Sehr geehrter Anwender, sehr geehrte Anwenderin.
Wir freuen uns, dass Sie sich flir Vectorworks interiorcad entschieden haben, und méchten Ihnen mit diesem
Handbuch die Mdglichkeit er6ffnen, moéglichst schnell zu praxisnahen, verwertbaren Ergebnissen zu kommen.

Was ist Vectorworks interiorcad?
Das interiorcad zugrundeliegende CAD-System Vectorworks wird von Vectorworks, Inc. hergestellt.

Vectorworks wird dann von ComputerWorks fur den deutschen Sprachraum lokalisiert. Ferner erstellt
ComputerWorks die Module Basic, Architektur, Landschaft und Designer.

interiorcad wird von extragroup entwickelt. Es basiert auf Vectorworks Architektur von ComputerWorks.
Von extragroup wird ferner der Zusatz VectorWOP zur NC-Ansteuerung entwickelt und vertrieben.

Alle Teile von Vectorworks interiorcad unterstiitzen ferner Renderworks, das Zusatzmodul zur photorealistischen
Darstellung fiir Vectorworks. So konstruieren Sie nicht nur prazise Objekte fiir den Innenausbau, sondern erstellen
daraus sofort aussagekraftige, photorealistische 3D-Darstellungen.

Benutzung des Handbuches
Da interiorcad auf Vectorworks basiert, werden in diesem Handbuch nur die Befehle und Werkzeuge von interiorcad
beschrieben, die nicht bereits in den Handblchern zu Vectorworks Basic und Architektur beschrieben sind.

Abbildungen

Vectorworks interiorcad ist sowohl flir Apple-Macintosh- als auch fur Windows-Rechner verfiigbar.

Die Vectorworks interiorcad-Versionen fir die beiden Betriebssysteme unterscheiden sich jedoch nur durch einige
wenige formale Abweichungen. Befehle, Optionen, Tastenkdrzel, etc., die nur eine der beiden Programmversionen
betreffen, sind mit einem entsprechenden Vermerk (Macintosh bzw. Windows) gekennzeichnet.

Besondere Bedeutung kommt den sog. Tastaturkiirzeln zu: Wahrend auf Windows-Rechnern meist die Taste «Strg»
zum Auslésen von Befehlen Uber die Tastatur verwendet wird, ist das Pendant auf Apple Macintosh-Rechnern meist
die Taste «Apfel bzw. Cmd».

Arbeitsumgebungen

Das Aussehen von interiorcad kann lber sogenannte Arbeitsumgebungen komplett auf Ihre eigenen Bediirfnisse
angepasst werden. Abhangig davon, welche Arbeitsumgebung Sie verwenden, verandert sich das Erscheinungsbild
am Bildschirm unter Umstanden erheblich.

Die Abbildungen in diesem Handbuch zeigen die Bedienung von Vectorworks interiorcad, wie es beim Gebrauch
einer Standardmaske aussieht. Es kann daher sein, dass sich Bedienelemente an einer anderen Stelle Ihres
Bildschirmes befinden, als Sie dies anhand der Abbildung erwarten wiirden. Weitere Details finden sich auch im
Kapitel “Ordner «Arbeitsumgebungeny: Einstellen der Benutzeroberflache” auf Seite 151.

Anderungen in der Arbeitsumgebung

In neuen Versionen von interiorcad kann es vorkommen, dass bisherige Werkzeuge und und Befehle aus der
Arbeitsumgebung entfernt werden, weil sie durch Neuentwicklungen nicht mehr bendtigt werden. Meist lassen sie
sich noch Uber ,Extras > Arbeitsumgebungen > Arbeitsumgebung anpassen...” in die Arbeitsumgebung einfligen,
sollten Sie diese zwingend bendtigen.

Piktogramme
Besonders wichtige Absatze sind mit einem der folgenden Piktogramme gekennzeichnet:

® In Abschnitten, die mit diesem Symbol gekennzeichnet sind, werden verschiedene Methoden zur
Befehlsausfuhrung fur einen Befehl beschrieben.




Allgemeine Hinweise

VA Wichtige Hinweise, die Sie auf keinen Fall ibersehen sollten, werden durch ein Warndreieck hervorgehoben.

v Nach der Glihbirne finden Sie Tipps und praktische Hinweise.

Dank

Ein ganz besonderer Dank gilt allen Vectorworks interiorcad Anwendern. Ohne |hre konstruktiven Anregungen ware
interiorcad nicht das, was es heute ist.

Wir mochten Sie daher herzlich dazu einladen, uns weitere Verbesserungsvorschlage an vwi@extragroup.de zu
mailen.

Wir wiinschen lhnen viel SpaRB und Erfolg mit Vectorworks interiorcad!

Ubersicht
interiorcad bietet Ihnen die Moglichkeit, zahlreiche Aufgaben der Arbeitsvorbereitung, die in typischen Innenausbau-
und Ladenbaubetrieben anfallen, mit einfach zu bedienenden Werkzeugen durchzufiihren.

Mit dem Korpusgenerator erzeugen Sie Schranke aller Art, die auch abgeschragt sein kénnen. Eine einfach zu
bedienende Benutzeroberflache gestattet es Ihnen hierbei, mit geringem Einarbeitungsaufwand schnell zu den
bendtigten Ergebnissen zu kommen.

Darlber hinaus finden Sie weitere Werkzeuge zum Erstellen von freien Bauteilen, Rahmen und Arbeitsplatten.




Bauteil 3D

Das Bauteil 3D ist das flexibelste aller Werkzeuge in interiorcad und ist seit Version 2012 enthalten. Es integriert sich
perfekt sowohl in Vectorworks als auch in interiorcad, garantiert vollstandige dreidimensionale Verwendung und kann
mit zusatzlichen Werkzeugen (wie Bohrung 3D) verwendet werden. Alles, was Sie mit Bauteilen konstruieren enthalt
direkt Stlcklisteninformationen und CNC-Programme.

Einfiihrung: Bauteile erstellen und bearbeiten
In der Werkzeugpalette interiorcad finden Sie die Werkzeuge um Bauteile zu erstellen und mit Bearbeitungen zu
versehen:

X Werkzeuggruppen

@ Nullbearbeitung 3D

W Einteilverbinder 3D

Verbinder 3D

g‘gc Bauteilableitung 2D

e 7 Qe @
QPO

Die Erstellung und Bearbeitung von Bauteilen kann auf verschiedene Arten erfolgen. Welche Art die komfortabelste
ist, ist je nach Konstruktion unterschiedlich:

1 Einfache, insbesondere rechteckige 3D-Bauteile lassen lassen sich direkt mit dem Bauteil 3D Werkzeug zeichnen,
und Uber die Infopalette und das Umformen Werkzeug bearbeiten.

2 AuBerdem kénnen Sie die 2D-Zeichenwerkzeuge von Vectorworks nutzen. Damit stehen lhnen zum einen mehr
Werkzeugmethoden zur Verfliigung. Zum anderen kénnen Sie mehrere einfach zu zeichnende Grundgeometrien
zu einem Polygon oder einer Polylinie kombinieren.

Die Art der Erstellung eines Bauteils hat auch Einfluss auf die Fertigung. Veranderungen der Grundflache eines
Bauteils (zum Beispiel «Schnittflache I6schen») werden zu Formatierungen. Ist dies nicht gewlinscht, beispielsweise
weil der Zuschnitt der Bauteile auf der Plattensage erfolgt, so kann man Formanderungen auch als Konturzug
anlegen.
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Bauteile mit dem Werkzeug Bauteil 3D zeichnen
Wahlen Sie das Werkzeug Bauteil 3D aus der Werkzeugpalette interiorcad.

Zeichnen Sie anschlieRend die Kontur als Rechteck oder Polylinie. Wahlen Sie einfach die gewiinschte Methode in
der Methodenzeile:

& @ % Bauteil 3D. Bauteil 3D

1 Inder Methode Rechteck kann Uiber zwei Mausklicks die Diagonale des Bauteiles festgelegt werden. Dabei kdnnen
Sie wie gewohnt direkt die Lange und Breite in die Objektmalianzeige eingebenxx. Tipp: Wenn Sie Bauteile, von
links unten nach rechts oben zeichnen, vermeiden Sie negative Werte.

A +X | 2500 =Y 1600

2 Im Modus Polylinie Iasst sich die Aulenkontur des Bauteils als Polylinie zeichnen. Nutzen Sie die Methodenzeile,
um wahrend des Zeichnens zwischen dem Geraden- und dem Kreisbogenmodus umzuschalten:

90°

Radius 1003,8 Sweep 240,00°

Nach dem Abschluss der Zeichnung wird das Bauteil im «2D-Plan» und bei ausgeschalteter Methode «Driicken/
Ziehen» automatisch mit Standarddicke und Materialien erzeugt.

N @ % Bauteil 3D. Bauteil 3D

Ist «Dricken/Ziehen» aktiviert, kdnnen Sie dem Bauteil eine gewiinschte Héhe geben. Die Zuweisung der
Plattenseiten erledigt interiorcad automatisch fir Sie. Der kleinste Wert wird automatisch zur Dicke. Uber
«Abmessungen tauschen» in der Infopalette kdnnen Sie die Zuweisung &ndern. Dadurch kénnen Sie auch Bauteile
Uber Ihre Stirnseite erzeugen.

Voreinstellungen fiir Bauteile, Kanten deaktivieren

Uber die Einstellungen des Bauteils in der Methodenzeile kdnnen Sie Voreinstellungen fiir alle neu erstellten Bauteile
im aktuellen Dokument machen. Dies ist insbesondere interessant, um Kanten ausschalten oder die
Standardeinstellung ,Lange Kante durchlaufend® auf einen anderen Wert zu andern.

Alle anderen Funktionen sind im Detail im Kapitel Abschnitt «Bauteilfunktionen in der Infopalette» beschrieben.
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2D-Objekte und Extrusionskorper in 3D-Bauteile konvertieren
Statt die Bauteile direkt zu zeichnen ist es auch mdglich, vorhandene 2D-Objekte wie Rechtecke, Polygone,
Polylinien, Kreise und Kreisbégen und einfache 3D-Extrusionskorper (=Tiefenkérper) in Bauteile umzuwandeln.

Selektieren Sie dafir die gewlinschten Objekte und driicken Sie die Tastenkombination Strg+Alt+1 oder wahlen Sie
das Werkzeug Bauteil 3D aus der Werkzeugpalette Bauteile und klicken Sie auf die Schaltflache ,,Aus Selektion
erzeugen.”

NN w7 Bautell 3D. Bauteil 3D

Bauteilfunktionen in der Infopalette

Winkel: Rotierung des Bauteils
Uber die Eingabe eines Winkels in die Infopalette |asst sich ein Bauteil um seinen Mittelpunkt rotieren. Positive Werte
drehen gegen den Uhrzeigersinn, negative Werte mit dem Uhrzeigersinn.

Bauteil um die X-, Y- oder Z-Achse rotieren

Mit den «Drehung» Funktion |&sst sich das Bauteil um seine X-, Y- oder Z-Achse drehen. Dadurch kénnen Sie z.B.
ein auf der Grundebene gezeichnetes Bauteil aufstellen. Sie finden die praktische Funktion auch im Mena
«interiorcad > Bauteile».

Bearbeitungsseiten tauschen
Tauscht die Haupt- und die Nebenbearbeitungsseite des Bauteils auf der CNC.

Abmessungen tauschen

Beim Erzeugen des Bauteils werden Lange, Breite und Dicke automatisch bestimmt. Der kleinste Wert wird
automatisch zur Dicke. Hier kdnnen Sie die automatische Einstellung &ndern, indem Sie aus den Aufklappmens die
passende Zuordnung wahlen.

Abmessungen tauschen... ?
Lange [
Breite [
Dicke <)

Driicken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben
rechts im Dialogfenster, um die Vectorworks-Hilfe
aufzurufen.

Abbrechen Ubernehmer

Veranderung der MaRe liber die Infopalette
Wenn ein Bauteil rechteckig ist, sind Lange und Breite in der Infopalette &nderbar. Wenn nicht, kénnen Sie mit einem
Doppelklick den Pfad des Bauteils bearbeiten.

Bei Massivholz Iasst sich zudem die Dicke andern, bei anderen Materialien ist dies nur Uber den Dialog Ausfiihrung
moglich.
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Bereich Ausfiihrung

Geben Sie einen Namen fir die Stickliste ein und wahlen Sie direkt eine Materialvorgabe und das Tragermaterial.
Alle anderen Materialeinstellungen werden in einem Infobereich darunter angezeigt und im Dialog Ausfiihrung
angepasst.

Ausflhrung
Name: Bauteil-1
Ausfiihrung Buche Handfurniert v
Tragermaterial Fpy-19 v
Belag 1 Fur-BU-0,5
Belag 2: Fur-BU-0,5
Beschichtung 1: DD 002
Kante: Ka-BU-24%0,5
Ausflhrung

Maserrichtung

Belige Léngs v

Auch die Maserrichtung der Texturen fir Tragermaterial und Belage lasst sich auch Uber die Infopalette steuern. Sind
keine Belage gewahlt, so kann man nur das Tragermaterial anpassen. Die Auswahl ,Ohne* heif3t, dass die Automatik
gewahlt wird. Die Auswahlen ,Langs* und ,Quer” verstehen sich in Relation zur Iangsten Seite des Bauteils. Wird das
Bauteil verandert, so wird die Maserung neu berechnet und ggf. auch gedreht. Die Maserrichtung wirkt sich nicht nur
rein optisch aus, sondern auch auf Fertigung und Stickliste. So ist es beispielsweise mdglich, die Maserung von
Tragermaterial und Beldgen entgegengesetzt laufen zu lassen, um die Stabilitdat zu erhdhen. Mehr zur Festlegung
der Materialien erfahren Sie im Abschnitt «Dialog Ausfiihrung: Materialien (Tragermaterial, Belage, Beschichtungen
und Kanten) fir die Stlickliste zuweiseny.

Dialog Ausfiihrung: Materialien (Tragermaterial, Belage, Beschichtungen und Kanten) fiir die
Stiickliste zuweisen
Uber die Schaltflache »Ausfihrung...« werden Bauteilen Tragermaterialien, Beldge, Beschichtungen und Kanten

zugewiesen. Bei Massivholz ist es zudem mdoglich, die Starke anzugeben. Die Materialien erscheinen in den
Dokumenten wie Stlckliste, Tragermaterialliste oder auch in der Kalkulation:

Material
Bezeichnung: Bauteil

Textur
Material: Fpy-19 Spanplatte a
Belag 1: Fur-BU-0,5 Buche a
Belag 2: Fur-BU-0,5 Buche B
Maserrichtung: Langs E
Beschichtung 1: DD 002 Klasse Bauteil B

Beschichtung 2:

Beschichtung 3:

Bemerkung:

Fir eine Anderung des Materials kann man entweder das Materialkiirzel in das Texteingabefeld eingeben oder auf
den Link klicken, um aus allen Materialien dieses Typs zu wahlen. Alle Auswahldialoge lassen sich Uber die
Aufklappmentis oben filtern:

€ Auswahl Platten ?
KF-KS-weiss [T Synchronisiert mit
) .
1 - i#tprofacto
Artikelnummer Bezeichnung Dicke Lieferant Textur
KF-K101-wei... Kronospanw.. 19 ZEG - Mann... Spanplatte...
KF-K101-wei... Kronospanw.. 19 ZEG - Mann... Spanplatte...
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v Befinden sich mehrere Objekte in der Selektion, denen unterschiedliche Materialien zugewiesen wurden, so

erscheint im zugehdrigen Feld ein Bindestrich. Wird dieser durch eine Artikelnummer ersetzt, erhalten alle
Objekte der Selektion das neue Material zugewiesen.

Das Bauteil kann rundum oder in Teilen mit einer Kante versehen werden. Im Men( Konfiguration kénnen Sie haufig
bendtigte Einstellungen direkt wahlen.

Kanten .
Keine Kanten
Konfiguration: 88 0GR E T 5 N ¢

# Material Gehrung

1 Ka-BU- Lange Kante durchlaufend
2 Ka-BU- Kurze Kante durchlaufend
3
a4

Ka-BU-  Benutzerdefiniert
Ka-BU-24*0,5

AR NN

Gleiches Material fir alle Kanten

In der Tabelle darunter kdnnen Sie dariber hinaus jede einzelne Kante individuell konfigurieren. Ist eine Kante
ausgewahlt, so wird diese rot in der Zeichenflache markiert.

Ein Klick in die erste Spalte deaktiviert die gewahlte Kante. In den drei Spalten hinter dem Materialnamen kénnen Sie
den Stof definieren. Die gleichen Einstellméglichkeiten haben Sie auch darunter.

Kante

© Material: Ka-BU-42*3,0
Dicke:

Textur: Benutzerdefiniert &3

<>

Buche

StoB: \\> Durchlaufend &3

Deaktiviert man die Option ,Gleiches Material fir alle Kanten®, so ist es mdglich fiur jede Kante ein individuelles
Material auszuwahlen.

v Die Dicke eines Bauteils errechnet sich aus der Dicke des Tragermaterials, der Beschichtungen und Belage.

Die Materialzuweisung uberschreibt die Dicken in der Infopalette, so dass die Bauteilstdrke den neu
zugewiesenen Materialien entspricht.
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Eigene Texturen fiirs Rendering

Desweiteren kénnen Sie den einzelnen Baugruppen separate Texturen zuzuweisen. Dafir kdnnen Sie eine
bestimmte Textur wahlen, oder die Textur der Klasse von Bauteil oder Bauteilkomponente Gbernehmen. Im
Auswahlmenl werden alle Texturen aufgelistet, die sich im aktuellen Dokument befinden. Méchten Sie eine andere
Textur zuweisen, so wahlen Sie "Weitere...". Es 6ffnet sich der Dialog "Zubehdér importieren”, in dem Sie die
gewunschte Textur aus den Bibliotheken importieren kénnen.

Ausfiihrung als Vorgabe fiir neue Bauteile speichern

Mittels des Auswahlmenis ,Favorit® kdnnen gespeicherte Vorgaben fir die aktuell selektierten Bauteile geladen
werden. Via ,Speichern kdnnen Sie sich eigene Vorgaben anlegen.

Favorit: Buche Handfurniert <) Speichern

v Wahlen Sie beim Speichern statt eines eigenen Vorgaben-Namens die Standard-Vorgabe, so werden diese
Einstellungen automatisch fiir alle neu angelegten Bauteile verwendet.

Als Vorgabe speichern... ?

Als Vorgabe speichern

Name:

Parameter »3D Details«: Bauteil mit konstruktiven Details und Bohrungen anzeigen

Ist der Parameter »3D Details« in der Infopalette aktiviert, so wird das Bauteil detailreich mit Kanten, Beladge und
Tragermaterial angezeigt. Zudem werden verbundene Bearbeitungen im 3D visualisiert. Ist der Parameter hingegen
ausgeschaltet, so wird ein einfacher Vollkérper ohne Details erzeugt. Auch die CNC-Bearbeitungen werden dann
nicht dargestellt. Uber »interiorcad > Bauteile > Objekt Details« lasst sich genauer definieren, welche Bearbeitungen
angezeigt werden.

Belag 2 0.,001m
Kante 0.,002m
@ 3D Details

Parameter »NC Details«: Haupt und Nebenbearbeitungsseite und Anschlag auf der CNC
visualisieren

Wenn diese Option eingeschaltet ist, sehen Sie wie das polygonale Bauteil auf der CNC aufgelegt wird und welches
die Haupt- und welches die Nebenbearbeitungs-Seite ist.

Parameter »Bauteilpfad an langster Kante ausrichten«: Verschnitt auf der CNC minimieren
Ist diese Eigenschaft eingeschalten, wird der Bauteilpfad immer entlang der langsten Kante des Bauteils
ausgerichtet. Das bedeutet, dass das Bauteil auf der CNC-Maschine an der Idngsten Kante angeschlagen wird.
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Gerade bei polygonalen Teilen ist dies eine einfache Mdglichkeit, um den Verschnitt auf der CNC-Maschine zu
minimieren.

| G veten  encenm ©
Bauteil 30
\) x: | -7,080m
Ty [14s0rm

z [-0,001m

Winkel: 0,000°
Drehung X 90°
Drenung Y 90°

Drehung Z 90°

Name: Bauteil-1
Dicke: 0,019m
Belag 1: 0,001m
Belag 2: 0,001m
Kante: 0,002m
3D Details

VI NG Details

T Entlang langster Kante ausric...

Ausfihrung...
Stackiisten Exoort...

NC Export...

| QR vaten  Rendem |©
Bauteil 3D
25 2 | -5,395m
>
y: |13,289m

2 [-0,001m

Winkel: 113,025°
Drehung X 90°
Drenung Y 90°

Drehung Z 90°

Name: Bauteil-1
Dicke: 0,019m
]

Belag 1: 0,001m

Belag 2: 0,001m

Kante: 0,002m

V13D Details

VI NG Details

¥ Entlang langster Kante ausric...

Ausfuhrung...
Stucklisten Export...

NC Export...

Parameter »Einfliigepunkt«: Lage des Bauteils visualisieren

Durch das Einblenden des "Ursprungs" ist bei Anderung der Eigenschaften Léange/Breite/Dicke bzw. Breite/Hohe/
Tiefe Uber die Infopalette ersichtlich, in welche "Richtung"” sich die Anpassung der Abmessungen auswirkt.

Stiicklisten und CNC-Export

Mit Klick auf die Schaltflachen Sticklisten Export und NC Export |asst der Export flr die gewahlten Bauteile
ausflihren.

Schnitte erzeugen: Den Klassen fiir Tragermaterialien, Beldge und Kanten Schraffuren zuweisen

Alle Bauteile, auch die des Korpusgenerators, haben gemeinsame Klassen fir Tragermaterialien, Belage und
Kanten.

» Navigation - Klassen ?

§ a »
@le s A
Darstellung: Zeigen, ausrichten und bearbeiten B
Filter: <Al Classes> %]
Q

Status Klasse

L BemaBung

°© v Keine

© X6

L4 ¥ Bauteil

L Anschlag Maschine

L Belag Hauptbearbeitungsseite

L4 Belag Nebenbearbeitungsseite

© Kante

© Text

°© Trégermaterial
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Diesen konnen Sie in der Klassenbearbeitung (Rechtsklick auf die Klasse in der Palette Navigation oder Doppelklick
auf die Klasse im Dialog Organisation) Schraffuren fir Schnitte zuweisen.

Klasse bearbeiten

Name: XG-Bauteil-Tragermaterial Beschreibung...
Grafische Attribute
Automatisch zuweisen
Fllattribute SEIEEED
Fiillung: Schraffur T Fullung: Solid )
Schraffur: Farbe: BT}
Dicke: 0,18
Deckkraft: 100 % Endzeichen: < [ Ll |

Um Schnitte zu erzeugen, missen die 3D-Details aller Bauteile aktiviert werden. Mdchten Sie fiir einzelne Bauteile
andere Schraffuren vergeben, so weisen Sie diesem Bauteil Uiber die Infopalette andere Klassen zu. Das funktioniert
auch fur Korpusmobel, wenn Sie diese vorher auflésen. Siehe Abschnitt «Korpusmoébel aufléseny.

Klassen

Belag 1: XG-Bauteil-Belag Hauptbearbeitungs.

Belag 2: XG-Bauteil-Belag Nebenbearbeitung...

=)
Triger: XG-Bauteil-Trigermaterial [
—
Kante: XG-Bauteil-Kante ™=

Weitere Bauteilfunktionen

Bauteile spiegeln
Sie kdnnen das Werkzeug »Spiegeln« im Zusammenhang mit Bauteilen nutzen. Auch die NC-Ausgabe wird ein
gespiegeltes Werkstlck erzeugen. Der interne Pfad des Bauteiles wird dabei jedoch nicht gespiegelt.

® Um dies zu andemn, kopieren Sie Uber die Zwischenablage den Pfad aus dem Originalobjekt. Legen Sie den Pfad
in der Zeichenflache ab. Spiegeln Sie den Pfad und erstellen Sie daraus ein neues Bauteil 3D.

Veranderung der Form durch Bearbeitung des Pfades

Um den Pfad des Bauteils zu bearbeiten, klicken Sie die Kante des Bauteil doppelt an. Der Pfad 6ffnet sich
automatisch zur Bearbeitung.

Verénderung der Form durch Flachenoperationen
Mit den Befehlen Andern > Schnittflache 16schen bzw. Flachen zusammenfligen lasst sich schnell und gezielt die
Formatierung (AuRenkontur) eines Bauteil andern. Legen Sie dafiir Rechtecke, Kreise, Ovale, Polygone, Polylinien,

10
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Linien oder Bauteile auf ein Bauteil und fihren Sie den Befehl aus. Die Kontur wird entsprechend verandet. Linien
zerteilen das Bauteil.

CNC-Bearbeitungen: Allgemeine Infos

Bearbeitungen mit Bauteilen verbinden oder trennen

Bearbeitungen werden mit einem Bauteil verbunden, wenn der Einfiigepunkt auf einer der Oberflachen oder einer
Kante eines Bauteiles liegt. Korrekt verbundene Bearbeitungen werden schwarz dargestellt. Ihre Klassen beginnen
mit XG-Bauteil Bearbeitung-. Daran schlieBt sich der Name der jeweiligen Bearbeitung an. Unverbundene
Bearbeitungen werden in rot dargestellt und in der Klasse XG-Bauteil Bearbeitung-Unverbunden abgelegt.

Verbundene Bearbeitungen lassen sich beispielsweise

» Verschieben

» Spiegeln

» Ausschneiden, Kopieren, Einfiigen, Duplizieren

» Rotieren von Bearbeitungen um ein beliebiges Zentrum

» Gruppieren
ohne dass sich die Verbindung mit dem Bauteil 16st.

Bearbeitungen als Symbol anlegen
Wenn man bestimmte Bearbeitungen haufig bendtigt, bietet es sich an, ein Symbol zu erstellen. Wahlen Sie dafur
bei aktivierten Objekten »Andern > Symbol anlegen«. Achten Sie besonders darauf, dass die Option »In Gruppe

11
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umwandeln« eingeschaltet ist. Um das Objekt automatisch einsetzen zu kénnen, missen die CNC-Bearbeitungen
innerhalb des Symboils in der Ansicht vorne auf der Nullebene beginnen und nach unten gerichtet sein.

Yy

Mehrstufige Bearbeitungen

Um mehrstufige Bearbeitungen zu erstellen, missen alle Bearbeitungen auf der Bauteiloberflache beginnen, wie bei
den gezeigten Stufenbohrungen. Zur Zeit 1&sst sich noch keine Reihenfolge festlegen, in der die Bearbeitungen
ausgegeben werden.

Verdeckte Seiten mit Bearbeitungen versehen
Wenn Sie beim Einfligen von CNC-Bearbeitungen nicht an die gewlinschte Stelle kommen, kann es helfen

» Die zu bearbeitenden Objekte zu gruppieren, die Gruppe zu betreten und alle umliegenden Objekte auszublenden.

» Wenn es sich um Korpusmaobel handelt, die Klasse des stérenden Teils auszublenden.

Bauteil / Bearbeitung umkehren

Halten Sie beim Einsetzen oder Umwandeln die «Umschalt»-Taste gedruckt, so wird das Bauteil bzw die Bearbeitung
gespiegelt eingesetzt.

Bauteile und zugehorige Bearbeitungen bei flaichengleichen Bauteilen durch Gruppen zuordnen

In sehr seltenen Fallen (flachengleiche, ineinanderliegende Bauteile) wechseln Bearbeitungen u.U. beim
Regenerieren das zugeordnete Bauteil. Um diesen unerwiinschten Effekt zu verhindern, kénnen die Bearbeitungen
mit dem zugehdorigen Bauteil gruppiert werden. interiorcad bevorzugt dadurch das gruppierte Bauteil bei zukiinftigen
Versuchen, Bauteil und Bearbeitung zu verbinden.

12
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Bearbeitungen: »Bohrung 3D« Werkzeug

Il Korpusmébel 3D
Bauteil 3D
> Bohrung 3D
-, Lochreihe 3D
Ankérnung 3D
) Nut/ Falz 3D
<, Konturzug 3D
Gehrung 3D
<2, NC-Makro 3D
= Einteilverbinder 3D
= Verbinder 3D
:"/ Band 3D
& ) Schubkasten 3D
@ interiorcad
_-j interiorcad (Classic)
, BemaBung/Beschriftung

&3 Architektur

Offnen Sie das Werkzeug Bohrung aus der Werkzeuggruppe interiorcad und wahlen Sie eine 3D-Darstellung, z.B.
links vorne oben. Setzen Sie die Bohrung mit einem Kilick ein.

Die Parameter Tiefe, Winkel und Durchmesser kdnnen in der Infopalette oder in den Werkzeugeinstellungen
geandert werden. Daruber hinaus finden Sie dort »Durchbohren«, »Bohrrichtung umkehren« und »Bohrrichtung
anzeigen«.

@® Eigenschaften

Bohrung 3D
Durchmesser: 8
Tiefe: 12
Durchbohren
Bohrrichtung umkehren

Bohrrichtung anzeigen

Parameter »Durchbohren«, »Bohrrichtung umkehren« und »Bohrrichtung anzeigen«

Der Parameter »Durchbohren« sorgt daflr, dass sich die Bohrung der Starke des Bauteils anpasst. Der Parameter
»Bohrrichtung umkehren« sorgt dafir, dass die Bohrung von der gegenliberliegenden Seite gebohrt wird. Der
Parameter ist nur moglich, wenn »Durchbohren« aktiviert wurde. »Bohrrichtung anzeigen« zeigt die gewahlte
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Bxohrrichtung durch einen Pfeil. Die Abbildung zeigt eine durchgehende Bohrung, die von der Unterseite der Platte
gebohrt wird.

Schriage Bohrungen und 5-Achs-Bohrungen

Schrage Bohrungen lassen sich erzeugen, indem die Bohrung um den Mittelpunkt der Eintrittsflache in das Bauteil
rotiert wird. Dazu kdnnen Sie das Rotieren Werkzeug verwenden. Auch in schragen Flachen (z.B. Gehrungen) lassen
sich Bohrungen erzeugen. Vectorworks interiorcad rotiert die Bohrung automatisch fur Sie.

[45.00°

AEW: -45,00°

Bohrung aus 2D-Geometrien erstellen

Bohrungen lassen sich auch aus Punkten, Kreisen und Linien erstellen. Der Kreis wird dabei zur Eintrittsflache einer
Bohrung mit entsprechendem Durchmesser. Bei Linien wird der Startpunkt als Eintrittspunkt und der Endpunkt als
Endpunkt der Bohrung gewertet. Dadurch eignen sich Bohrungen aus Linien insbesondere um 5-Achs-Bohrungen
an der Bauteilkante zu zeichnen.

Markieren Sie das Objekt, wahlen Sie das Werkzeug Bohrung 3D und wahlen Sie die letzte Methode ,Bohrung aus
selektierten Objekten erzeugen®.

Bearbeitungen: »Ankornung 3D« Werkzeug
Analog zu Bohrungen erstellen Sie »Ankérnungen in 3D «. Legen Sie in den Einstellungen in der
Methodenzeile den Durchmesser fest und klicken Sie auf die Oberflache eines Bauteils oder ein Korpusmaobels.

Al

® Eigenschaften

Ankérnung 3D

Durchmesser: §

Die Tiefe der Ankérnung wird maschinenspezifisch in den Fertigungseinstellungen fir die jeweilige VectorWWOP-
Ausgabe definiert.
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Sie kdnnen auch einen Kreis oder einen Punkt auf die Oberflache zeichnen, diese markieren und mit einem Kilick in
der Methodenzeile umwandeln. Beim Kreis wird der Durchmesser als Durchmesser der Ankdrnung dbernommen,
beim Punkt wird der Standarddurchmesser gesetzt.

l {b ‘Q: EIE’IéEI F ql:l q QFI %ﬂ @ Ankérnung 3D: Einfligen. Klicken Sie, um das intelligente Objekt einzufiigen.

Bearbeitungen: »Lochreihe 3D« Werkzeug )
Um Lochreihen auf den (Mittel-) Seiten des Korpus zu platzieren, steht Innen das »Lochreihe 3D ™ « Werkzeug
zur Verfigung.

@ l :>‘ @ [ j Raster: |_Mittelseite 19mm Boden dynamisch/3 % Lochreihe 3D: Klicken Sie auf die Zeichenfliche,

Im Raster Modus werden auf allen Seiten verschiedene Raster angezeigt, die bei der Platzierung helfen. In den
Einstellungen wahlen Sie den Bohrdurchmesser, die Bohrtiefe und die Bohrrichtung. Mit nur einem Klick werden auf
allen Rasterpunkten Bohrungen erzeugt.

1

AARRRARAARRARRAR

ARRRARRRARRARR AR

v Bei Wahl der dritten Methode »relativ zum Bauteil« ist die Lochreihe ist abhangig von der Bodenstarke.Wahlen
Sie die vierte Methode »relativ zum Moébel« damit die Lochreihen von Seiten und Mittelseiten zueinander
passen.

v Auch auf 3D-Bauteilen lassen sich Lochreihen erstellen. Sobald Sie eine einzelne Bohrung in einem Raster
duplizieren, wird dies im CNC-Export automatisch zur Lochreihe. Das dem zugrundeliegende Raster wird in den
Fertigungseinstellungen auf dem Reiter Maschine konfiguriert.

Bearbeitungen: »Nut / Falz 3D« Werkzeug

Mit dem »Nut/Falz 3D« ## Werkzeug aus der Werkzeuggruppe »Bauteile« kdnnen Sie ein Bauteil mit einer Nut oder
einer Falz versehen. Die Nut Iasst sich in bestimmten oder beliebigen Winkeln mit 2 Klicks auf der Oberflache des
Bauteils zeichnen. Die Nut wird dabei automatisch bis zur Kante des Bauteils verlangern. Einen Abstand von der
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Bauteilkante erhalt man durch Verandern der Abstande von Start und Ende in der Infopalette. Darlber hinaus sind
hier die Breite und Tiefe einstellbar:

Informationen
Al Daten Rendern
Nut / Falz 3D
Klasse: XG-Bauteil Bearbeitung-Nut

Ebene: Innenausbau/Konstruktion

(o]l <

Winkel: 0,00°
Lange: 3514,6
Breite: 6
Tiefe: 12
Abstand Start: 0

Abstand Ende: 0

Linien und Rechtecke konvertieren

Das Werkzeug »Nut / Falz 3D« bietet die Mdglichkeit, Linien und Rechtecke in ein »Nut / Falz 3D« Objekt zu
konvertieren. Wahlen Sie dafiir ein Objekt aus und driicken Sie dann den Knopf »Aus Selektion erzeugen« in der
Methodenzeile. Die Objekte werden in »Nut / Falz 3D« Objekte konvertiert und automatisch mit dem Bauteil auf dem
sie liegen verbunden.

Bearbeitungen: »Gehrung 3D« Werkzeug

MIt dem Werkzeug »Gehrung 3D « aus der Werkzeuggruppe interiorcad erzeugen Sie auf einfachste Weise
Gehrungen. Um die Gehrungen sichtbar zu machen, aktivieren Sie bitte fir die entsprechenden Bauteile in der
Infopalette die Option ,3D Details®.

Bauteil 3D
Klasse Keine
Ebene: | Zeichenebene
x:  -1800
y: 1090
z 0
Winkel: 0,00°
Name: Bauteil-1
Linge: 2230
Breite: 1105
Dicke: 19
Belag 1: 0.5
Belag 2: 0,5
Kante: 2

# 3D Details

Die Einstellungen des Werkzeugs erreichen Sie wie gewohnt Uiber die Methodenzeile:

+ \ % Gehrung 3D: In beliebigen Winkeln

Legen Sie den Gehrungswinkel fest und zeichnen Sie auf der Oberflache des Bauteils eine Gerade in der Nahe der
auf Gehrung zu bringenden Kante. Das Andeuten der Richtung reicht vollig aus, denn interiorcad verlangert die
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Gehrung automatisch auf die ganze Kantenlange. Auf’erdem praktisch: Gehrungen kénnen auch auf die anderen
Bauteilseiten gespiegelt werden.

Eingesetzte Gehrungen

In den ,Gehrung 3D“-Eigenschaften lassen sich eingesetzte Gehrungen durch Angabe eines Start- und Endabstands
erzeugen. Tragen Sie dazu Ihre gewlnschten Werte in die entsprechenden Eingabefelder ,Abstand Start* und
»<Abstand Ende* ein.

Gehrung 3D
Klasse: = XG-Bauteil Bearbeitung-Gehrung
Ebene: | Innenausbau/Konstruktion =
= x [-92 &
]| v 125308
z: |20
Winkel: 90,00°
Breite: 20
Winkel: 45,00°

Abstand Start: 0

Abstand Ende: | 100

Bearbeitungen: »Konturzug 3D«

Mit dem Werkzeug »Konturzug 3D ‘s « aus der Werkzeuggruppe interiorcad kénnen Sie Konturzlige auf einem
Bauteil anlegen. In den Eigenschaften stellen Sie die Breite, die Tiefe, die Radiuskorrektur und die An- und Abfahrt
des Konturzugs ein. Ist VectorWOP installiert und mindestens eine Maschine angebunden, so lassen sich zusatzlich
maschinenspezifische Einstellungen vornehmen: So kénnen Sie direkt den gewiinschten Fraser auswahlen und
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Zustellung, Abstand und Vorschub anspassen. Die Breite des Frasers wird dann direkt Gbernommen. Ecken in lhren
Konturzug werden in entsprechende Rundungen umgewandelt.
@® Eigenschaften

Konturzug 3D

Maschinenabhangige Einstellungen

Maschine woodWOP (4-7) B
Friser Schlicht 8 (108) ]
Tiefe: 5
Zustellung: 0
Abstand: 0
Vorschub: 0
Radiuskorrektur: | Keine ]
Anfahrt Ohne E
Abfahrt Ohne E

Startpunkt zeigen

Abbrechen | (S

Uber die Schaltflaiche »Mehrfachnutzung« in der Infopalette haben Sie die Méglichkeit, einen Konturzug mehrfach
und mit unterschiedlichen Werkzeugen frasen zu lassen. Dafiir wahlen Sie das gewiinschte Werkzeug, stellen es
entsprechend ein und klicken anschlieRend auf »Hinzufiigen«. Auflerdem kdnnen Sie vorhandene Frasungen in der
Liste duplizieren oder entfernen.

[ ] Mehrfachnutzung... ?
Fraser Durchm... Tiefe  Zustellung Abstand Vorschub
Fraser D8... 8 10 0 0 0
DIAD25 (l.. 25 6 0 0 0
Hinzufligen
Duplizieren
Entfernen
Fraser: | DIA D25 (IMA 601) o
Durchmesser:
Tiefe: 5
Zustellung: 0
Abstand: 0
Vorschub: 0

Driicken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im Dialogfenster, um die
Vectorworks-Hilfe aufzurufen.

Abbrechen “

Stellen Sie die Radiuskorrektur aus, so liegt Ihr gezeichneter Pfad genau in der Mitte des Konturzugs. Stellen Sie die
Radiuskorrektur auf links, so wird der Konturzug in Zeichenrichtung links angelegt. Bei der Einstellung rechts verhalt
es sich genau umgekehrt.

Der Konturzug wird auf der CNC genau so abgefahren, wie die Polyline gezeichnet wurde - also vom Startpunkt in
der Zeichenrichtung zum Endpunkt.
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Startpunkt, Richtung und Radiuskorrektur werden in der Zeichnung angezeigt. Erfolgen Anderungen (ber die
Infopalette, so &ndert sich dadurch auch die Position des Konturzugs in der Zeichnung in der Weise wie dies auch in
der Fertigung erfolgt.

/\
v4
\

"

NB%

P ~, A
~

Mit Klick auf die Schaltflache »Nachster Startpunkt« lasst sich der Startpunkt des Konturzugs &andern. Bei nicht
geschlossenen Konturzugen andert sich dadurch die Richtung.

Erfolgt der Zuschnitt rechteckiger Bauteile auf der Plattenaufteilsage und werden nur deren Bearbeitungen auf die
CNC ausgegeben, so kann man Konturziige nutzen, um die Form zu andern. Ist die Kontur mit der Tiefe des Bauteils
3D angelegt und geht Gber das Bauteil hinaus, so fallt dabei das abgeschnittene (kleinere) Teil gleich weg.

e

Bearbeitungen: »Profil 3D«

Mit dem Werkzeug ,Profil 3D* lassen sich Profile an jeder Kante eines Bauteils erstellen. Dies funktioniert sowohl bei
Bauteilen mit Rundungen, als auch bei polygonalen Formen.

Wahlen Sie ,Profil 3D* aus der Werkzeuggruppen-Palette ,interiorcad” aus. Uber die Werkzeug-Einstellungen in der
Methodenzeile legen sie in im Auswahlfenster ,Profil wahlen...“ ein Profil fest. Mit der Checkbox ,Rundum Profil*
kénnen Sie das Profil direkt um das gesamte Bauteil legen.

%ﬂ Profil 3D. Profil 3D einsetzen. Umschalttaste fiir Rundum-Profil.

Sobald Sie mit dem Cursor Uber eine Kante des zu bearbeitenden Bauteils fahren wird die Kante optisch
hervorgehoben. Mit einem einfachen Maus-Klick wird an entsprechender Kante ein Profil angelegt. Mit gedrickter
Umschalt-Taste kdnnen Sie auch direkt ein Rundum-Profil erzeugen.

Bearbeitungen: »Nullbearbeitung 3D«

Mit dem Werkzeug »Nullbearbeitung 3D .+ « aus der Werkzeuggruppe interiorcad lasst sich eine Bearbeitung
einfigen, die als reiner Platzhalter dient und somit keine CNC-Ausgabe ausldst. Eine solche Bearbeitung ist nétig,
wenn Sie Beschlage mit den interiorcad Platzierungswerkzeugen verplanen méchten, aber nicht alle fiir die korrekte
Funktionsweise nétigen Bearbeitungen auf der CNC ausfiihren méchten.

Ein Beispiel: Will man zwei Bauteile mit einer Schraube verbinden, bendtigt interiorcad eine Bearbeitung in beiden

Bauteilen. Will man nur die Bearbeitung in der Flache bohren, weil man eine selbstschneidende Schraube verwendet,
so baut man im Beschlag fir die Stirnseite eine Nullbearbeitung als Platzhalter ein.
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Bearbeitungen: »NC-Makro 3D«

Mit dem Werkzeug NC-Makro 3D ©<®, aus der Werkzeuggruppe interiorcad kénnen Sie NC Makros aus lhrer WOP
Software in interiorcad einbinden. vaaurch haben Sie die Méglichkeit, prinzipiell alle Bearbeitungen lhrer WOP
Software aufzurufen - auch Bearbeitungen, die zur Zeit nicht direkt unterstitzt werden. Ein Makro kann daruber
hinaus auch mehrere verschiedene Bearbeitungen und eine Steuerung der Platzierung dieser Bearbeitungen
beinhalten, die mit interiorcad Bordmitteln nicht machbar ware.

Wenn Sie Makros ausprobieren mochten, fordern Sie das Beispieldokument im Support an.

Man unterscheidet zwischen externen und internen Makros:

» Externe Makros sind ein in Ihrer CNC-Software geschriebenes Programm, das aus interiorcad mit seinem Namen
und zu Ubergebenden Variablen aufgerufen werden kann.

* Interne Makros sind Funktionen Ihrer CNC-Software. Sie werden mit der Makrobezeichnung (Name oder Nummer)
und den einzelnen Parametern aufgerufen. Die Makronummer und die verfiigbaren Parameternamen kénnen Sie,
je nach WOP, der Hilfedatei oder der Schnittstellenbeschreibung entnehmen.

Anders als alle anderen Funktionen in Vectorworks interiorcad ist die Verwendung von NC-Makros
maschinenenspezifisch. Méchten Sie die NC-Ausgabe fiir eine andere Maschine ausfliihren, so missen Sie die NC-
Makros daflir anpassen. Die Verwendung ist darum nur als Erweiterung des Funktionsumfangs gedacht.

Ein Anwendungsbeispiel sind die von den meisten WOP-Software-Anbietern bereitgestellten fertigen Makros fir
Lamello Clamex Beschlage. Die Anwendung ware wie folgt:

+ Offnen Sie das Werkzeug NC-Makro 3D ==, aus der Werkzeuggruppe interiorcad.
+ Positionieren Sie das Makro mit einem Klick an der Stelle auf dem Bauteil, an der das Makro ausgefiihrt werden soll.

* Verandern Sie das Makro Uber die Infopalette:

[ ) Info

Obje Daten Rendern
NC Makro 3D
Klasse:  XG-Bauteil Bearbeitung-Unverbunden g
Ebene: Zeichenebene n
X 1596,8
y: 5273
z 20

Winkel:  0,00*
Name: Lamello
Delta X: 300
DeltaY: 75
Tiefe: 12

Symbol: |

IFC... <Keine IFC-Eigenschaften>

* Name ist der Makroname in Ihrer WOP-Software. Je nach WOP-Software unterscheidet sich die Schreibweise.
Wahrend IMAWOP die Schreibweise in der Abbildung oben akzeptiert, ist bei WoodWOP die Eingabe der En-
dung .mpr erforderlich.

* Delta X, Delta Y und die Tiefe sind die Dimensionen, auf denen das Makro ausgefiihrt werden soll.
+ Uber den Winkel legen Sie eine Rotation fest.

Wenn Sie ein internes Makro aufrufen oder zusatzliche Variablen tGibergeben wollen, so werden diese lber
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eine interiorcad Datenbank tUbergeben. Hier ein Beispiel fir eine Rechtecktasche in WoodWOP.
« Klicken Sie dafur rechts in den Zubehdr-Manger und legen Sie eine neue Datenbank an.

Zubehoér-Manager
€ » Q »
Offene Dokumente:Ohne Titel 2 (58 Elemente)

QJ L0 @
Griffe Nullpunkte AuBen

Anzeigen als >
Sortieren nach >

Neues Zubehér in Ohne Titel 2 »> @ Verlauf...

,,,,,,,,,,, o A Schraffur...
E Bild...

HDRI HDRI 1S0-02 === Linienart...

Weiss Weiss Strichlinie m Datenbank... S

Emz:llmob B Umgebung...
€ Renderstil...
= Material 3D...
& Dachaufbau...
1A Skizzenstil...

Zubehdr anlegen... Ordner anlegen...

* Geben Sie der Datenbank den gleichen Namen, den Sie spater dem Makro Uber die Infopalette zuweisen. Eine
Rechtecktasche hat z.B. diese Felder in WoodWOP. Die Feldkonfiguration entstammt der WoodWOP
Schnittstellenbeschreibung (mprd4x_Formatbeschreibung.pdf).

Datenbankfeld
Datenbankname: | WoodWOP_Tasche
Name:

# Feldname Typ Tvp:

1 112 Text vE Ganzzahl
2 XA Text ] Boolean
3 YA Text

4 LA Text Zah!

5 BR Text

6 RD Text Vorgabe:

7 W Text |

Neu... Andern... Loéschen

Apbrechen | RS b rechen oK

 Der erste Feldname ist dabei die Makronummer.
 Alle Felder werden vom Typ Text angelegt.
» Die Felder kdnnen entweder uber die Infopalette mit individuellen Werten gefiillt werden oder man greift auf die
Positionierungen etc. des Makros selbst zu:
* {x} - Position x in der Zeichnung
* {y} - Position y
* {z} - Position z
« {deltax} - Delta X aus der Infopalette (Lange)
« {deltay} - Delty Y aus der Infopalette (Breite)
* {depth} - Tiefe
« {thickness} - Dicke des verbundenen Bauteil 3D
« {cangle} - Rotation des Makros in der Zeichnung um seine Z-Achse
» {aangle} - Rotation des Makros in der Zeichung um die X-Achse

» Auch von der WOP Software unterstiitzte Rechenoperationen wie z.B. {deltax}/2 sind mdglich.
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» Nach dem Erstellen der Datenbank wird wie oben bereits beschrieben ein NC-Makro eingefiigt.

S Daten  Rendern
NC Makro 3D

Klasse:  XG-Bauteil Bearbeitung-Unverbunden ™
Ebene:  Zeichenebene )
x: 1231
y: 5442
z (19

Winkel:  0,00°

Name: WoodWOP_Tasche
Delta X: 100

DeitaY: 50

Tiefe: 12

Symbol:

IFC... | <Keine IFC-Eigenschaften>

» Auf dem Reiter Daten in der Infopalette kann man nun die Datenbank zuweisen und die Vorgabewerte auf Wunsch
Uberschreiben.

@ Info
Objekt LI Rendern

Name:

Datenbanken:

WoodWOP_Tasche

Datenbankfelder.

WoodWOP_ Tasche ..~

YA:

Datenbankfeldeintrag

IFC <Keine IFC-Eigenschaften>

» Zur Erzeugung des NC-Codes werden die Daten aus der Datenbank verwendet.

Platzierungswerkzeuge: »Einteilverbinder 3D«

Das Werkzeug »Einteilverbinder 3D« aus der Werkzeuggruppe »interiorcad« ermoglicht es, Einteilverbinder auf
einem Bauteil zu erzeugen. Die eingesetzten Objekte erzeugen automatisch alle notwendigen Bearbeitungen aufden
Oberflachen der Bauteile.

In der Methodenzeile werden drei Varianten unterschieden:
« Dibel
« Schrauben

» Systemverbinder (z.B. Lamello Clamex, Invis)

Mit der Auswahl eines Typs werden im Einblendmenti alle verfigbaren und zugehdrigen Einteilverbinder aufgelistet.
Sie kdénnen einen Einteilverbinder aus diesem Menu auswahlen und positionieren.

gl Y 2= 48P Ssystemvervinder: 26791186 - Lamello Clamex P-14 (Maestro) B}  Raster:  Cabineo Standard E)  systemverbinder: Kiicken Sie auf eine Verbindungsflsche, ... »
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Einfiigemodi »Freistil« und »Verbindungsflachen»

In der Methodenzeile kann zwischen den zwei Einfigemodi »Freistil« und »Verbindungsflachen» gewahlt werden. Im
»Verbindungsflachen-Modus« werden die Verbindungsflachen der Bauteile blau hervorgehoben. Der »Freistil
Modus« bietet hingegen die Moglichkeit, Verbinder tberall im Dokument zu platzieren.

2

Im »Verbindungsflachen-Modus« kénnen Sie verschiedene Raster nutzen und mit der zweiten Methode die
Verbinder automatisch auf allen Rasterpunkten in einem Rutsch erstellen zu lassen.

Eingesetzt werden die Verbinder mit einem Mausklick auf den Rasterpunkt. Dabei passt sich die Lage entsprechend
an.

= ,_,,,1"["\_’.’“"'“
P
™~
I

~
~

Halten Sie dabei zusatzlich die Shift-Taste gedriickt, so wird der Verbinder auf allen Rasterpunkten gleichartiger
Verbindungsflachen eingesetzt.

Beschlage in interiorcad lassen sich beliebig verschieben und spiegeln. Farbige Linien helfen, den Uberblick zu
behalten.

* Rote Beschlage sind nicht korrekt verbunden.

+ Griine Beschlage sind korrekt verbunden und Uber ein Raster erzeugt. Sie passen sich bei einer Anderung der
Verbindungsflachengréfie an.
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» Schwarze Beschlage sind korrekt verbunden, aber nicht liber ein Raster erzeugt. Sie passen sich entsprechend
nicht an.

Automatische Bohrtiefen bei Diibel

Beim Einsetzen eines Dubels wird dieser mittig zwischen die beiden Seiten gesetzt. Werden langere Dibel in

dinnere Seiten eingesetzt, wird der Dibel mit seinen Bohrungen so verschoben, dass ein Restwandstarke von vier
Millimetern stehen bleibt.

Diese minimale Reststarke lasst sich tber die Einstellungen des Diibels festlegen.

Einstellungen... ?

Minimale restliche Bauteilstarke: | 4

Driicken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im
Dialogfenster, um die Vectorworks-Hilfe aufzurufen.

Abbrechen Ubernehmen

Besonderheiten bei Systemverbindern (z.B. Lamello Clamex)

Bei Systemverbindern ist zu beachten, dass diese WOP-spezifisch sind. Bitte wahlen Sie die zu lhrem WOP
passende Variante aus.

Systemverbinder: 26791186 - Lamello Clamex P-14 (Maestro).
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Platzierungswerkzeuge: Verbinder 3D

Das Werkzeug »Verbinder 3D« ~ aus der Werkzeuggruppe »interiorcad« ermdglicht es, Verbinder mit Gehause
und Bolzen auf Bauteilen zu erzeugen. Die eingesetzten Objekte erzeugen automatisch alle notwendigen
Bearbeitungen auf den Oberflachen der Bauteile.

Verbinder mit Werkzeug plazieren
Unterstutzte Verbindungsarten zwischen den Bauteilen sind:

« Stirnseite auf Seite

« Stirnseite auf Stirnseite

In der Methodenzeile erscheint jeweils ein Einblendmen fir die Auswahl eines Verbindergehauses, eines
Verbinderbolzens und eines Rasters.

\%\ Gehiuse: 0013116 - Rastex 25 ohne Abdeckrand... u Bolzen: 0020060 - Twister DU 262T, 5mm Bohrduchmesser... “ Raster: 32er-Lochreihe gemittelt u

Verbinderbolzen werden nach dem zugehérigen Verbindergehause gefiltert. Die Filterung berlicksichtigt
ausschlielich die Verbinder-/ Bolzen-Serie. Es wird nicht nach Verbindungssituation gefiltert. Es werden die
Verbindungsflachen der Bauteile hervorgehoben. Fangt man sich im oberen Bereich des Rasters, werden die
Verbindergehause auf der oberen Flache des Bauteils eingesetzt. Fangt man im unteren Bereich des Rasters,
werden die Verbinder auf die untere Flache des Bauteils eingesetzt.

Mit Hilfe der ersten Methode wahlen Sie, ob mit dem nachsten Klick nur ein einzelner Verbinder oder ein Verbinder
pro Rasterpunkt eingefiigt werden soll. Wird ein Verbinder pro Rasterpunkt gewahlt, so erreichen Sie mit der Taste
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»Shift*, dass automatisch auch auf allen gleichartigen Verbindungsflachen ein Verbinder pro Rasterpunkt gesetzt
wird.
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Korpusgenerator

Ubersicht
Mit dem Korpusgenerator bekommen Sie ein Werkzeug zur parametrischen Mdbelplanung an die Hand. Gegenliber
des Zeichnen von Hand und der Planung mit dem Korpusgenerator (Classic) hat dieser einige Vorzige:

» Sehr einfache Bedienung.
« Seiten, Boden, etc. bestehen aus 3D-Bauteilen, konnen also weiter bearbeitet werden.

* Es konnen Bearbeitungen wie »Bohrung 3D« oder »Nut/Falz 3D« verwendet werden, um beispielsweise
Verbindungsbohrungen oder Revisionsoffnungen aufzubringen.

Die Erstellung von Stiicklisten und NC-Programmen erfolgt direkt aus dem 3D-Modell, ohne vorher die Bauteile
ableiten zu missen.

Die deutsche Branchenversion Vectorworks Architektur enthalt die drei Mébelobjekte Kleiderschrank, Sideboard und
Regal. Diese drei Objekte lassen sich verlustfrei in Korpusmdbel umwandeln, nachdem ein entsprechendes
Dokument in interiorcad geladen wird. Dadurch ergibt sich ein perfekter Datenfluss von der Planung durch den
Architekten bis zur Ausfihrung durch den Mébel- und Ladenbaubetrieb bis hin zur CNC-Maschine.

Korpusmobel einsetzen

Das Werkzeug »Korpusmobel 3D« findet sich in der Werkzeuggruppe "interiorcad". In der Methodenzeile des
Werkzeugs kénnen Sie einen anderen Einfligepunkt wahlen, als ,links vorne* und ein anderes Korpusmdbel aus der
Bibliothek auswahlen, um es direkt einzusetzen. AuRerdem kdnnen Sie die Einstellungen des Korpusmdbels vor dem
Einsetzen andern. Diese Einstellung wird dann fir alle in dem jeweiligen Dokument eingesetzen Korpusmaobel
Ubernommen - eine Funktion diese Sie prima fir Ihre Vorgabedatei verwenden kdnnen.

Aktive Def:  Grundeinstellungen B ¥

Die Umrisse des gewahlten Korpusmébels werden am Mauszeiger angezeigt. Mit dem ersten Klick legt man den
Einflgepunkt fest. Um diesen herum kann man das Korpusmdbel dann wie bei einem Symbol rotieren. Mit dem
zweiten Klick schlief3t man das Einfligen ab.

Einstellungen in der Infopalette

Uber die Infopalette kdnnen der Name, die Position, und die AuRenmalRe des Korpusmdbels geéndert werden. Eine
positive Eingabe in das Feld ,Winkel* dreht das Korpusmdbel gegen den Uhrzeigersinn, eine negative mit dem
Urzeigersinn.

Die Option ,3D Details“ macht CNC-Bearbeitungen auch in isometrischen Darstellungen sichtbar. Durch das
Einblenden des Einfligepunkts ist bei Anderung der Eigenschaften (iber die Infopalette ersichtlich, in welche
"Richtung" sich die Anpassung der Abmessungen auswirkt.

Mit Klick auf die Schaltflache ,Stlcklisten Export® oder ,NC Export* 1asst sich direkt entsprechender Export fur die

ausgewahlten Mobel starten. Ein Klick auf die Schaltflache ,Bearbeiten* 6ffnet den Korpusgenerator. Im unteren
Bereich der Palette ist jeder einzelne Bereich des Korpusgenerators direkt Uber eine Schaltflache anwahlbar.
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Informationen
Objekt  Daten  Rendern
Korpusmébel 3D
Klasse. Keine

Ebene: | Innenausbau/Konstruktion <

o x: -2430
@ 100

z 0

Winkel:  0,00°
Bearbeiten
Name:  Korpusmdbel-1
Héhe: 720
Breite: 600

Tiefe: 550
30D Details

Einflgepunkt

Basiseinstellungen
Aufteilung
Riickwand

Objekte.

Hingeleiste
Form
Darstellung

Ausfuhrung

Name

Uber die Korpusmébel-Datenbanken erhalten Sie detaillierte Objektinformationen zu lhrem Korpusmébel. Diese
lassen sich in der Infopalette auf dem Reiter ,Daten“ anzeigen. Gehen Sie dazu im Menubalken auf »interiorcad >
Bauteile > Objekt Details«. Setzen Sie unter ,Korpusmobel Datenbanken® einen Haken im Optionsfeld
,LObjektinformationen®. Bestatigen Sie mit ,OK®. Ausfuhrliche Informationen zu den Einstellungen der Objektdetails
finden Sie im Kapitel ,,Objekt Details: Detaillierungsgrad der Darstellung festlegen®.

Korpusmobel aus Polygon
Sie kdnnen mit den 2D-Zeichenwerkzeugen von Vectorworks ein beliebies Polygon erzeugen, beispielsweise indem

Sie ein Rechteck abfasen.
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Mittels ,Umwandeln®-Schaltflache in der Methodenzeile wird automatisch ein Mébel auf diesem Polygon in der
Draufsicht erzeugt. Dabei erkennt interiorcad automatisch die Korpusriickseite, wenn Sie parallel zur Horizontalen
oder Vertikalen liegt.

:Jij Korpusmébel

Bauteil 3D

* . Boh 3D
i Doppelklick!

-, Bohrungen 3D

Ankérnung 3D

"\ Nut/ Falz 3D

gl interiorcad

’ BemaBung/Beschriftung
&) Architektur
3 5 ,-, Innenarchitektur
‘@ Landschaft
6\. Modellieren
39 Visualisieren

T Objekte/Normteile

Ahnliches Objekt erzeugen
Mit dem Befehl "Ahnliches Objekt anlegen" aus dem Kontextmenii kénnen Duplikate eines bereits in Zeichnung
befindlichen Korpusmdbels erzeugt werden.

Regal in Korpusmobel konvertieren

Mit dem Knopf "In Regal umwandeln" bzw. "In Korpusmébel umwandeln" der Infopalette kdnnen Regale, die in
Vectorworks Architektur erstellt wurden, in ein Korpusmdbel konvertiert werden und umgekehrt. Das neue Objekt
behalt dabei alle Eigenschaften des Originalobjektes (Einflgepunkt, Breite, Hohe, Tiefe und Aufteilung). Die
Umwandlung von Korpusmdbeln in Regale wird nur angeboten, wenn Sie eine passende Vectorworks-Version (wie
etwa Architektur) im Einsatz haben.

Korpusmobel modifizieren

Umformen
Das Werkzeug »Umformen« kann verwendet werden, um die Mafe von Korpusmdbeln zu &ndern. Es werden sechs

Modifikationspunkte angeboten. Das "Umstllpen" von Korpusmobeln, beispielsweise durch das Bewegen des
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Modifikationspunktes ganz rechts lber die linke Korpusseite hinaus, wird unterbunden. Dies flihrt dazu, dass die
Korpusmobelmalle erhalten bleiben.

Bearbeitungen z.B. Bohrungen
Bohrungen koénnen auf die Oberflachen der Bauteile eines Korpusmadbels platziert werden, um Bearbeitungen

umzusetzen, die mit den Einstellmdglichkeiten der Korpusmoébels nicht mdglich sind. So ist es mdglich,
beispielsweise Bohrungen fiir Kabeldurchfihrungen hinzuzufiigen. Wahlen Sie das Werkzeug »Bohrung 3D« und
machen Sie die gewlinschten Einstellungen fir Bohrdurchmesser und Bohrtiefe. Dann klicken Sie an der
gewunschten Stelle auf das Korpusmaébel. Wenn die Bohrung nicht korrekt verbunden ist, farbt sie sich zur Kontrolle
rot.

Korpusmoébel auflésen

Ein Korpusmaébel besteht aus 3D-Bauteilen. Mit ,Strg+U“ wird es in diese Einzelteile zerlegt. Danach lassen sich die
einzelnen Teile weiter bearbeiten, jedoch lasst sich der Korpus nicht mehr mit dem Korpusgenerator bearbeiten.
Auflésen sollte man einen Korpus darum nur, wenn die Arbeiten im Korpusgenerator abgeschlossen sind und es fir
die gewlinschte Konstruktionsart keine andere Mdglichkeit gibt.

30



Korpusgenerator

Dialogfenster ,,Einstellungen Mobel...“

Dieses Dialogfenster 6ffnet sich, wenn Sie im Dialogfenster »Eigenschaften« klicken oder in der Infopalette fir
Korpusmobel auf die Schaltflache ,Bearbeiten...” klicken.

Wiederkehrende Funktionen - Vorschau, Favoriten und Vorgaben nutzen

Reiter - Die unterschiedlichen Bereiche des Korpusgenerator

In der linken Spalte des Korpusgenerators kdnnen Sie per Klick auf einen Reiter in den jeweiligen Bereich des
Korpusgenerators wechseln.

Aufteilung
Rickwand
Objekte
Sockel
FlBe
Blende
Form
Darstellung
Ausfihrung

In der mittleren Spalte nehmen Sie die Einstellungen fir den jeweiligen Bereich vor. Damit Sie Korpusmdébel ganz
oder in Teilen mdglichst einfach wiederverwenden kdnnen, beginnt die mittlere Spalte mit dem Favoriten- und
Vorgabesystem. Auf dem Reiter Basiseinstellungen kénnen Sie vollstandige Korpusmoébel abspeichern und laden. In
allen anderen Dialogen gibt es Favoriten, Gber die sich die Einstellungen des einzelnen Dialogs speichern lassen.

Vorgaben - Fertige Korpusmébel wiederverwenden

Die Vorgaben im neuen Korpusmobel-Werkzeug sind normale Vectorworks Symbole. Um eine Vorgabe
auszuwahlen 6ffnen Sie das Meni »Kategorie« und wahlen Sie »Eigene Vorgaben«. Sie erhalten Giber den Zubehor-
Manager Zugriff auf das gedffnete Dokument, aber auch auf die Benutzerbibliotheken.

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Speichern®, um das Korpusmobel entweder im aktuellen Dokument, in Ihren
Vorgaben im Benutzerordner oder als Grundeinstellung fir weitere Korpusmaobel im aktuellen Dokument zu sichern.
Symbole in Ihrem Benutzerordner stehen lhnen fir jedes Dokument zur Verfigung, das Sie mit dem
Computerbenutzer erstellen.

Eine entsprechende Vorgabedatei wird bei Bedarf automatisch unter Vectorworks-Benutzerordner/Bibliotheken/
Vorgaben/Korpusmaobel/Eigene Vorgaben/Eigene Korpusmdbel.vwx angelegt.

Speichern ?

Speichern als

© Vorgabeeinstellung im aktuellen Dokument
Vorgabeeinstellung im Benutzerordner
Grundeinstellung im aktuellen Dokument

Name: Korpusmbbei
Symbolordner:  Handbuch.vwx H
Name

Nullpunkte

31



Korpusgenerator

Diese Vorgaben kdnnen Sie anschliefend an gleicher Stelle wieder laden oder vor dem Einsetzen des Korpusmobels
in der Methodenzeile auswahlen.

:: Aktive Def:  Grundeinstellungen ¢ % Klicken, um ein Korpusmdbel zu platzieren & v @ &S5 \-@ [g;] j l n
& Jsoo [ | o | (GRS M B = s Q O .
1 v offene Dokumente ....Korpusmébel:Eigene Vorgaben.vwx (3 El )| Sideboard mit Fronten
] » [@ ohne Titel 2
’*’E 1'r Favoriten
SI ¢ Service Select-Bibliotheken
© Vectorworks-Bibliotheken 3 3 :
1 v a4 Benutzerbibliotheken Sideboard ' Sideboard Sideboard
1 v Attribute und Vorgaben milEronten] mit i::;men
g ¥ Korpusmébel Beschlig...
] v Eigene Vorgaben
v Korpusmdbel
] [@ Eigene Vorgab:
o 443 Arbeitsgruppenbibliotheken

Favoriten - Einstellungen eines Dialogs abspeichern

Um die Einstellungen in einem Dialog als Favorit anzulegen, geniigt ein Klick auf das Diskettensymbol und die
Angabe eines passenden Namens. Danach steht dieses Set von Einstellungen im jeweiligen Aufklappmeni zur
Verfligung. Soll ein Set nachtraglich gedndert werden, so nimmt man die Anderung vor und klickt erneut auf
Speichern. Dabei kann man das alte Set Uberschreiben. Durch Klick auf den Stift kann man Sets aus der Liste
I6schen.

Set (Fach)

Keiner [T B f

32



Korpusgenerator

Vorschau - Schneller Uberblick iiber die Planung
Auf der rechten Seite befindet sich ein Vorschaufenster. Auf einigen Reitern kénnen Sie dort Ihre Anderungen in
unterschiedlichen Ansichten und Darstellungsarten Uberprifen.

Vorschau

Ansicht:  Links vorne oben

Rendern: OpenGL

In anderen Reitern kénnen Sie dort die Aufteilung andern und Bereiche zur weiteren Bearbeitung auswahlen.

Vorschau Fécher e Alle Ausgewdhltes Anzeigen Ohne MaBe
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Materialzuweisungen individuell oder global

Materialien werden allgemein mit einer Materialvorgabe oder pro Baugruppe auf dem Reiter ,Ausfiihrung” festgelegt.
Neben dieser Materialzuordnung pro Baugruppe gibt es die Mdglichkeit, die Materialien fiir einzelne Teile zu andern.
An praktisch jeder Stelle im Korpusgenerator, an der ein Teil eindeutig ist, finden Sie daflir einen Link.

@ 19

Mehr Infos zur Materialzuweisung finden Sie Abschnitt «Reiter ,Ausfiihrung“: Materialien (Tragermaterial, Belage und
Beschichtungen) fir die Stiickliste und Texturen zuweisen».

Reiter ,,Basiseinstellungen*
In diesem Bereich legen Sie die Grundeinstellungen des Korpusmdbels fest.

Einstellungen

Hier nehmen Sie die Grundeinstellungen fiir das Korpusmabel vor. Dazu gehoéren die Zuweisung zu einer Klasse und
die Grundmalfe (Hohe, Breite und Tiefe).

Einstellungen

Klasse: Keine [T
Hohe: 720
Breite: 600
Tiefe: 550

Durchlaufende Korpusboden / Seiten

Unter »Korpus« kénnen Sie flir den oberen und unteren Korpusboden jeweils einzeln auswahlen, ob der
Korpusboden oder die Seite durchlaufen soll. Auch die Konstruktionsart ,Seite bis Boden* wird unterstitzt. Optional
kénnen alle Korpusecken auf Gehrung konstruiert werden.

[ seite durchl... E —1| Seite durchl... [T

| Seite durchl.. i || Seite durchl.. [T
v |L_ Seite durchlaufend
' |L_ Boden durchlaufend

|L_ Gehrung
|~ Seite bis Boden
[ R g === o)

Einfligepunkt

Hier lasst sich der Einfligepunkt des Korpus definieren: Er ist wichtig, um etwa im 2D-Plan den Korpus zu
positionieren. Auflerdem werden Grofdendnderungen immer in Relation zu diesem Einfigepunkt durchgefihrt. Lage
der Einfligepunkt also z.B. links oben, so wirde die HOhe nach unten verandert.

Einfligepunkt

Reiter ,Aufteilung”: Aufteilung des Korpus festlegen
Uber den Reiter "Aufteilung" kann eine Aufteilung erstellt werden. Klicken Sie dafiir in der Vorschau auf das zu
unterteilende Fach.

Aufteilung
2 = Facher [ aufgeteilt durch > Fachbdden M UVE 3samm# #=>mm

Anwenden

Tools Vorschau Facher © Alle Ausgewdhltes Anzeigen U_U LichtmaB | T

» Geben Sie die Anzahl der gewunschten Unterteilungen und die Unterteilungsart (Spalten/Facher) an.
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» Wabhlen Sie aus, womit die Unterteilung vorgenommen werden soll (z.B. Konstruktionsboden, Fachboden, Travers).
Anmerkung: Fachbéden werden immer automatisch durchgehend Uber mehrere Facher eingesetzt, solange diese
Facher nicht durch Bauteile getrennt werden.

» Wahlen Sie aus, ob die Aufteilung als ,lichtes Innenmaf“, ,Rohmaf®, ,Frontmaf3* oder in Kombination ,Frontmal
+ LichtmalR* erfolgen soll.

* Wenn Sie nicht gleichverteilt aufteilen mdchten, geben Sie die lichten Innenmalfie, Rohmale oder Frontmale der
Facher in die Textbox ein. Die MaRRe werden von links nach rechts bzw. von unten nach oben angegeben. Dabei
kann die Raute # als Platzhalter verwendet werden. AuRerdem wird das MaR des letzten Faches automatisch an
den zur Verfligung stehenden Platz angepasst. Alternativ dazu kdnnen Sie eine Aufteilung in Anteilen oder
Prozentzahlen vornehmen (z.B. 3:2:1 oder 40% 25% #).

Bei den Optionen ,Frontmal® und ,Frontmal + Lichtmal* ist die Konstruktion von gleich groRen Fronten mit
optional gleichen, lichten MalRen der Facher moglich.

Mit einem Klick auf die Schaltflache ,Anwenden“ wird die Aufteilung dem Korpusmdbel zugewiesen.
Direkt unter der Aufteilung kénnen Sie entweder nur fiir das ausgewahlte Fach oder fiir alle Facher die Licht- bzw.
Rohmale in der Vorschau anzeigen lassen:

Vorschau Facher  Alle @ Ausgewahltes Anzeigen U U LichtmaB B
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Die Werkzeugpalette links neben der Vorschau erméglicht:

Igj Das Ausschneiden der Aufteilung aus einem Fach.
E] Das Kopieren der Aufteilung aus einem Fach.
Das Einflgen aus der Zwischenablage.
Das Einfigen des gespiegelten Inhalts aus der Zwischenablage.

Did Das Spiegeln der Aufteilung.

Das Léschen der Aufteilung aus einem Fach.

X | &

Das Loéschen des markierten Faches. Die umliegenden Facher der Aufteilung werden ggf. angepasst.

Das Einfligen eines Faches unterhalb bzw. links des aktuell ausgewahlten Fachs. Die umliegenden
Facher der Aufteilung werden ggf. angepasst.

Das Einfiigen eines Faches oberhalb bzw. rechts des aktuell ausgewahlten Fachs. Die umliegenden
Facher der Aufteilung werden ggf. angepasst.

| B

Das Auswahlen des Ubergeordneten Fachs. Tipp: Sie kdnnen auch bei gedrickter ,Alt*-Taste in das
Fach klicken.

Riickspriinge innerhalb eines Faches

Alle ,Unter-“Aufteilungen eines Fachs kénnen mit einem automatischen Riicksprung versehen werden (negative
Werte lassen alle Teile nach vorne springen).

Ricksprung Fach

Fronten: Konstruieren Sie Tiiren, Schubladen und Blindfronten

Fir jedes Fach Iasst sich eine aufschlagende oder einschlagende Front definieren. Bei Turen gilt das auch fur weiter
unterteilte Facher. In der Vorschau werden Turen, Klappen und Hebeklappen durch ein Dreieck in Aufschlagrichtung
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gekennzeichnet. Schubladen werden durch ein Kreuz, Blindfronten durch ein Doppelkreuz und Faltklappen durch
eine mittige Linie markiert.

Front Details

D Tur links angeschlagen

X Keine
v [l Tur links angeschlagen N

D Tur rechts angeschlagen

[T Doppeltiir

1 Schublade

[1 Schublade (ohne Front Doppel)

[ Blindfront tageplatte
[.] Klappe oben angeschlagen tion

[] Klappe unten angeschlagen itandard
= Hebeklappe
& Faltklappe

(OR O O

fersatz:

Als weiteres Front-Detail kbnnen Sie die Oberflache von Turen, Schubladen und Klappen anpassen. Wahlen Sie, ob
die Oberflache ,Glatt” oder als ,Rahmen® angelegt werden soll.
Front Details

D Tir links angeschlagen a
||| Einschlagend E
E rahmen a

[ clatt B
v [ Rahmen

Bei der Auswahl ,Rahmen® kann eine Rahmen-Front flr das Korpusmdbel 3D konfiguriert werden.

Rahmen-Front konfigurieren

Sie haben bei der Konfiguration vorab die Wahl zwischen:
 ,Benutzerdefiniert”: Eine bereits hinterlegte Rahmen-Konfiguration
« ,Bearbeiten®: Erstellen einer neuen Rahmen-Konfiguration

Wenn Sie ,Bearbeiten” wahlen, 6ffnet sich das neue Fenster ,Rahmen bearbeiten...“. Hier stehen lhnen folgende
Méglichkeiten der Konfiguration:

Im ,Set (Rahmen)“ legen Sie zuerst die Rahmenkonstruktion fest. Wahlen Sie, ob die Rahmenteile ,Stumpf* oder per
~Konterprofil“ verbunden werden.

Rahmen
== Stumpf a
| v =& Stumpf , —] Gehrung @

. == Konterprofil [~
= wenrung —L1| Gehrung a

Anmerkung: Abhangig von der Verbindungsart ,Stumpf* oder ,Konterprofil“ entstehen unterschiedliche
Konstruktionsoptionen.
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Legen Sie anschlieftend fiir jede der vier Eckverbindungen fest, ob diese ,Aufrecht durchlaufend®, ,Waagerecht
durchlaufend” oder per ,,Gehrung® verbunden sein sollen.

F Gehrung u % Gehrung u

|/— Gehrung B  _\cehrung E
| = Aufrecht durchlaufend
- Waagrecht durchlaufend
(v |/= Gehrung

Anmerkung: Mit der ,Speichern®-Funktion (sofern vorhanden) kénnen Sie das angepasste Set jeweils als
systemweite Voreinstellung hinterlegen.

Im ,Set (Teil)* kann nun jedes der vier Rahmenteile detailliert konfiguriert werden. Klicken Sie dazu in der
,vorschau“ auf das jeweils zu konfigurierende Rahmenteil und nehmen Sie im Block ,Teil“ die gewiinschten
Anpassungen vor:

« Wahlen Sie, ob das entsprechende Rahmenteil als Fries ausgefiihrt werden soll oder nicht.
Wenn Sie ein Fries zu einem Rahmenteil hinzugefligt haben, stehen weitere Konfigurationsoptionen zur Verfligung:

* Wahlen Sie aus den Optionen ,Standard®, ,Bogen® und ,Geschwungen® den Stil der entsprechenden Rahmenfriese
aus.

* Legen Sie im Eingabefeld die MaRe der Rahmenfriese fest. Je nach Auswahl stehen lhnen entsprechende
Anpassungsoptionen zur Verfugung.

Uber das Symbol lassen sich im Fenster ,Material...“ weitere Materialzuweisung und individuelle Konfigurationen fuir

das entsprechende Rahmenteil vornehmen. Mit der Schaltflache ,Fur alle* kdnnen Sie die jeweiligen Anpassungen

direkt auf alle Rahmenteile Gbertragen.

Teil
1 Waagrechtes Fries E
¥ Bogen E
= |
T T
0 0

@ 20

Weisen Sie optional ein ,Profil auRen®/ ,Profil innen” zu. Mit der Schaltflache ,Fir alle* kdnnen Sie das gewahlte
Profil direkt fur alle Rahmenteile festlegen.

Profil aussen Profil innen
2 &
2 2
Leitz 619321 Leitz 619321
Fur alle Fur alle
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,»Position Fullung*
Haben Sie die Rahmenkonstruktion ,,Stumpf* im ,Set Frontrahmen® gewanhlt, stehen fir die ,Position Fillung® die
Optionen ,Nut‘ oder ,Falz* zur Verfugung. Wahlen Sie, wie die Fullung ins Rahmen-Fries eingepasst werden soll.

Position Fiillung: 5 Nut <)

v 5 Nut
[ Falz

Je nach Option lassen sich fir ,Nut“ oder ,Falz“ anschlieliend Parameter im Eingabefeld individuell anpassen.

Position Fiillung: Y Falz T
2

Le—
1_|\ 10
5

Rahmenkonstruktion ,,Konterprofil“:
Fir die ,Position Fullung“ stehen die Optionen ,Profil innen®, ,Nut* oder ,Falz“ zur Verfligung. Wahlen Sie, wie die

Flllung ins Rahmen-Fries eingepasst werden soll.

Fir alle

Position Fiillung: 5 Profil innen E
v 5 Profil innen

5 Nut
[ Falz

Je nach Option lassen sich fir ,Profil innen®, ,Nut® oder ,Falz* anschlieRend Parameter im Eingabefeld individuell
anpassen.

Position Fiillung: 5 Nut <)

— 2
10
4

5

»oet (Flillung)“
+ Klicken Sie in der Vorschau in das mittlere Feld, um die Fillung-Details anzupassen.

« Wabhlen Sie ein bereits vorhandenes Set oder beginnen Sie mit der Konfiguration der Rahmenfullung. Wahlen Sie
bei ,Fillung Details* den Stil der Rahmenfiillung. Optional stehen ,Keine® (Fillung), ,Glatt* oder ,Abgeplattet” zur
Verfugung.

Fillung Details

[E Abgeplattet E

X Keine
@ 20

O Glatt
v [E Abgeplattet |

Bei der Option ,Abgeplattet* kann der Fillung durch die Markierung des Optionsfelds ,Profil“ eine Abplattung
hinzugefligt werden.
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Mit einem Klick auf die Materialstarke, konnen Sie das Material direkt andern. Damit &ndern Sie nur das Material der
einzelnen Front. Auf dem Reiter ,Ausfihrung® kénnen Sie dagegen die Materialien fiir alle Fronten in einem Rutsch
bestimmen. Darunter geben Sie den Abstand der Front zum Korpus bzw. den Riicksprung ein. Bei einschlagenden
Fronten ziehen negative Werte die Front aus dem Md&bel heraus. Bei Tiren und Blindfronten kdnnen Sie ins mittlere
Feld zusatzlich den Abstand zum dahinterliegenden Boden eingeben.

Front Details

[T poppeltiir E
||| Einschlagend a
[] Glatt s
@ 20 0 Montageplatte
0 e Position
AT
9 — © standard
[TITTITTIT Versatz:

Einstellungen als Standardwert speichern
Ist das Symbol ,Speichern® vorhanden, kénnen Sie ihre eingestellten Werte mit einem Klick darauf als

systemweite Voreinstellungen (Standardwert) hinterlegen.

Bei Turen und Doppelturen Iasst sich die Montageplatte versetzen. Positive Werte schieben die Montageplatte in
Richtung Korpuskante, negative Werte mehr in den Korpus herein.

@ 19 ﬁ_ﬂ e Montageplatte
Position
e _E'}l« © standard
[[TTTTT Versatz:

Darunter lasst sich die Luft bzw. der Aufschlag fir einzelnen Fronten anpassen (Aufschlag = Seitenstarke - Luft).
Beides kann pro Fach angegeben werden. Der Wert in der Mitte gibt die Luft zwischen Doppeltiiren an (nur aktivwenn
eine Doppeltir gewahlt wurde).

O Luft Aufschlag Luft @ Aufschlag
3 17
3 3 3 17 3 17
3 17

Rechts daneben kdnnen Sie lhre angelegten Fronten direkt gedffnet darstellen. Tragen Sie den gewinschten
Offnungswinkel in das Eingabefeld ein.

T
o Luft Aufschlag g
: i
3 3
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Griffe

Griff-Symbole kdnnen im entsprechenden Einblendmenu ausgewahlt werden. Dabei werden Griffe aus dem im
Dokument vorhandenen Symbolordner "interiorcad\Moébelgriffe\" und aus den Bibliotheksdokumenten unter "Attribute
und Vorgaben\Korpusmobel\Griffe\" angeboten. Der Griff wird in der Vorschau angezeigt. Wurde ein Griff aus dem
Bibliotheksdokument gewahlt, wird dieser nach Bestatigen des Dialogs in den Symbolordner Griffe importiert. Die
importierten Symbole sind der Klasse "Mébelgriff" zugewiesen.
Griff

Q [] oben [T

¥ + 50

“ A
L 60

10053004 Griff y
Edelstahl matt... Z. 90,00° 90° (R)

Wahlen Sie dann die Griffposition fur lhre gewahlte Front. Abhangig von der jeweiligen Front stehen lhnen
unterschiedliche Griffpositionen zur Verfugung. Bei einer Tur Iasst sich der Griff beispielsweise folgendermalen
anordnen: oben, mittig, unten, oben mittig und unten mittig. Auch eine absolute Positionierung von der Unterkante
des Schrankes ist mdglich.

Griff
[] Oben E
% v [ Oben
8o B witte
10045081 Griff [ Unten
Edelstahl matt... IE Absolut 90° (R)
[] Mitte oben
Riicksprung Fach [0 Mitte unten

Der Griff kann um einen x-Wert in Richtung des Tudrenanschlags und um einen y-Wert entgegen der Platzierung
verschoben werden. Z.B. wird der Griff bei obiger Platzierung nach unten verschoben. Bei mittiger Platzierung wird
der Griff um bei einem positiven Wert nach oben und bei einem negativen Wert nach unten verschoben.Bei unterer
oder absoluter Platzierung wird der Griiff ebenfalls nach oben verschoben.

Mittels des Eingabefelds »Winkel« kann der Griff rotiert werden. Der Griff wird fir Schubladen und links
angeschlagene Turen im Uhrzeigersinn gedreht. Bei einer rechts angeschlagenen Tur wird der Griff gegen den
Uhrzeigersinn gedreht. Mit nebenstehender Schaltflache wird der Griff automatisch um 90 Grad nach rechts gedreht.
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Teileart andern und individuellen Riicksprung / Tiefe dndern

Klicken Sie auf das Teil bespielsweise auf eine Seite oder einen Boden. Uber das Auswahlmenii dndern Sie die
Teileart. Seiten kénnen als Stollen konstruiert oder ausgeblendet werden. Béden kénnen auch als Traversen
angelegt werden.

Teil Teil

o Tools Vorschau

I Seiten u > Konstruktionsboden
v @ Seiten v e kﬂonsbaden N -
Stollen X > Fachbéden :
Stollen vorne == Travers
! Stollen hinten — Travers vorne
i 1 == Travers hinten —
X Keine o
X Keine L , 'J"
- n === S
4 FH W e [T —Il | E
30 0
T m
B l |I:Il l

Bl

-
30 =

Obere Abbildung

Uber das obere Textfeld legen Sie die Tiefe fest. Uber die unteren Textfelder Iasst sich ein individueller Riicksprung
von vorne bzw. hinten erzeugen. Bei Boden und Deckeln ist zudem ein Versatz von unten / oben um einen kleinen
Wert moglich, damit man bei gerundeten Kanten die Spanplatte nicht sieht. Werte mit einem Taschenrechner werden
automatisch berechnet. Ein Klick auf einen der Stifte schaltet diesen Wert auf automatische Berechnung um.

Untere Abbildungen
Hiier kdbnnen Sie einen Riicksprung von oben / unten bei Seiten bzw. links / rechts bei Béden bestimmen.

Mit Klick auf die Materialstarke unter der Abbildung Iasst sich dem gewahlten Teil ein individuelles Material zuweisen.

[ 19

Reiter ,,Riickwand®: Riickwand einstellen

Auf dem Reiter ,Rickwand® kénnen alle Einstellungen der Rickwande getéatigt werden. Dabei ist es nicht nur
mdglich, dem gesamten Korpus eine einheitliche Rickwand zuzuweisen, sondern auch einzelnen Fachern. Wahlen
Sie dafur in der Vorschau die gewlnschten Facher bzw. den Korpus.

» Konstruktionsart der Ruckwand: Gefalzte, genutete, aufliegende, gespundete, freistehende oder abgeschaltete
Ruckwand. Die Eingabefelder &ndern sich je nach Konstruktionsart automatisch.

* Breite und Tiefe der Nut bzw. Falz.
* Ricksprung der Nut.
+ Luft in Falz- bzw. Nutgrund oder bei freistehender Rlickwand.

» Das Material der jeweiligen Riickwand.

Riickwand

ﬁ:ﬂ Nut

Rlckwand
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» Die eingestellte Riickwand kann oben/unten/links/rechts weiter konfiguriert werden. Dabei kénnen alle
konstruktiven Werte wie in den Abbildungen gezeigt verandert werden.

Oben/Unten

:ﬂ Keine E PI[ 8

0

—| Falz E IJ; :

Links/Rechts

SL SL
-

Eingesetzt - Min. Abstand: 0

Oben Unten Links Rechts
Links Links Oben Oben
Rechts Rechts Unten Unten

» Die Nut/Falz/gespundete Rickwand kann zudem oben und unten einzeln an- und ausgeschaltet werden.

—| Keine ﬁ
=P Nut
v —| Keine

—| Falz

Reiter ,,Objekte*: Symbole in Fachern anzeigen lassen

Auf diesem Reiter platzieren Sie 3D-Objekte in Fachern. Dies lasst sich vielfaltig einsetzen: Uber Symbole kénnen
Sie zum einen Zubehdrteile (wie Kleiderstangen etc.) und / oder deren CNC-Bearbeitungen an den Seiten, der Front
und der Riickwand des Fachs anbringen. Zum anderen lassen sich lhre Renderings mit Bichern, Vasen, Boxen etc.
verschoénern.

Sie kdnnen beliebig viele Objekte mit jeweils individuellen Platzierungsoptionen erstellen. Um ein neues Objekt
anzulegen, klicken Sie auf die Schaltflache ,Hinzufligen“. Vergeben Sie einen Namen fir das neue Objekt im
markierten Feld darunter. Mit der Schaltflache ,Duplizieren” erzeugen Sie die exakte Kopie eines markierten Objekts.
Mit der Schaltflache ,Loschen” entfernen Sie markierte Objekte.

Objekt Symbol Hinzufligen

@® Neues Objekt -
Duplizieren

Léschen

Neues Objekt ‘

Beflllen Sie das Objekt mit Inhalt. Aktivieren Sie daflr zunachst ein Symbol.

Inhalt

‘ © objekt platzieren
E]

21x22x49
Speaker
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Im Menu ,Platzierung® wahlen Sie dann die gewiinschte Wand des Faches aus, beispielsweise ,Rechts” fiir die rechte
Seitenwand oder ,Unten* fiir den Boden. Die Positionseinstellungen darunter gelten dann mit Blick auf diese Wand.

Platzierung  Rechts

Oben

Hinten o Vorne ‘E‘

Unten

Je nach Auswahl lassen sich Spiegelungen auf gleicher Ebene und auf der gegentiberliegenden Wand des Fachs
anlegen. Alle Ausrichtungen beziehen sich dabei entweder auf den Einfligepunkt des Symbols oder werden aus der
Geometrie ermittelt.

Gespiegeltes Duplikat erzeugen

Auf gleicher Ebene (Vorne)
Auf gleicher Ebene (Oben)
Auf gegeniiberliegender Ebene

Ausrichten

Einfligepunkt des Symbol
(o) Abmessungen des Symbol

AuRerdem kdnnen Sie den Abstand feinjustieren.

Abstand

Links: Oben:
Rechts: Unten:
Vorne:

Hinten:

Automatische Anpassung von Extrusionskorpern an die MaBe von Fachern

Sie kénnen Objekte auch als Extrusionskérper innerhalb eines Korpusmaobels anlegen, die dann in ihrer Gréf3e
automatisch an das Mal} des Fachs angepasst werden. Dabei haben Sie die Moglichkeit, den Extrusionskdrper auf
die Breite, Tiefe oder Hohe des Fachs anzupassen.

Wenn Sie beispielsweise eine Kleiderstange integrieren mochten, kdnnen Sie daflr einen eigenen Extrusionskérper
innerhalb des Korpusmaobels anlegen.

+ Zeichnen Sie einen Kdrper (beispielsweise einen Zylinder) an eine Innenwand des Korpusmadbels.
Achten Sie darauf, dass der Kdrper in Richtung der Hauptachsen (x/y/z) des entsprechenden Faches extrudiert
wird. Die Anpassung erfolgt immer nur in Richtung der Extrusion.

» Legen Sie den gezeichneten Koérper nun als Symbol an.
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« Offnen Sie den Korpusgenerator und aktivieren Sie den Reiter ,Objekte*.

» Legen Sie uber die Schaltflache ,Hinzufligen® Ihr angelegtes Symbol als neues Objekt an und vergeben Sie einen

Namen. Weisen Sie dem neuen Objekt Ihr angelegtes Symbol zu. Markieren Sie das Optionsfeld ,GroRe an Fach
anpassen”“ und klicken Sie auf die Schaltflache ,Einstellungen®.
Inhalt

O Objekt platzieren
® GroBe an Fach anpassen

Q = Einstellungen... N

Kleiderstange

» Markieren Sie im Fenster ,Einstellungen” die Checkbox ,Fach Breite* und bestatigen Sie mit ,OK*“.
K XeK ) Einstellungen... ?

Orientierte Extrusionskdrper anpassen auf

Fach Breite

Driicken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im
Dialogfenster, um die Vectorworks-Hilfe aufzurufen.

Abbrechen ﬁ

Der Extrusionskdrper wird entsprechend an das Fach angepasst.

Die Position kdnnen Sie in der Vorschau kontrollieren und Ihr Objekt bei Bedarf weiter auszurichten. Nutzen Sie dazu
die Optionen unter ,Abstand®, um das Objekt nach ,Oben* oder ,Unten* auszurichten. Bei Anderung der Breite des
Korpusmaobels passt sich das eingesetzte Objekt automatisch mit an.

Reiter ,,Frontrahmen“: Frontrahmen fiir das Korpusmobel 3D konstruieren
Um einen Frontrahmen flr das Korpusmobel 3D zu konstruieren markieren Sie das Optionsfeld ,Frontrahmen®.

» Wahlen Sie zuerst, ob die Rahmenkonstruktion ,Stumpf“ oder per ,Konterprofil“ verbunden sein soll.

» Legen Sie anschlief3end fiir jede der vier Eckverbindungen fest, ob diese ,Aufrecht durchlaufend®, ,Waagerecht
durchlaufend” oder per ,,Gehrung® verbunden sein sollen.

Frontrahmen

m e Stumpf

ﬂ: Aufrecht durchl... a :ﬂ Aufrecht durchl... |4

||= Aufrecht durchl... [J  —]| Aufrecht durchl... [
v | |= Aufrecht durchlaufend
E— Waagrecht durchlaufend
¢ |[/= Gehrung

(Of OB O
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Im ,Set (Teil)* kann nun jedes der vier Rahmenteile detailliert konfiguriert werden.
Klicken Sie dazu in der ,Vorschau® auf das jeweils zu konfigurierende Rahmenteil und nehmen Sie im Block ,Teil” die

gewinschten Anpassungen vor:

» Wahlen Sie, ob das entsprechende Rahmenteil als Fries ausgefihrt werden soll oder nicht.

Wenn Sie ein Fries zu einem Rahmenteil hinzugeflgt haben, stehen weitere Konfigurationsoptionen zur Verfugung:

+ Wahlen Sie aus den Optionen ,Standard®, ,Bogen” und ,Geschwungen® den Stil der entsprechenden Rahmenfriese
aus.
Legen Sie im Eingabefeld die MalRe der Rahmenfriese fest. Je nach Auswahl stehen Ihnen entsprechende

Anpassungsoptionen zur Verfugung.
Uber das Symbol lassen sich im Fenster ,Material...“ weitere Materialzuweisung und individuelle Konfigurationen fiir

das entsprechende Rahmenteil vornehmen.

Teil
— Waagrechtes Fries B
¥~ Bogen E
= {7 e
g T
0 0

@ 20

Weisen Sie optional ein ,Profil auBen*/ ,Profil innen® zu. Mit der Schaltflache ,Fir alle” kdnnen Sie das gewahlte ,,Profil
aullen“ direkt fir alle Rahmenteile festlegen.

Profil aussen Profil innen
& 5
S S
2 2
Leitz 619321 Leitz 619321
Fir alle Fir alle
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,»Position Fullung*

Haben Sie die Rahmenkonstruktion ,,Stumpf* im ,Set Frontrahmen® gewanhlt, stehen fir die ,Position Fillung® die
Optionen ,Nut‘ oder ,Falz* zur Verfugung. Wahlen Sie, wie die Fullung ins Rahmen-Fries eingepasst werden soll.

Position Fiillung: 5 Nut <)

v 5 Nut
[ Falz

Je nach Option lassen sich fir ,Nut“ oder ,Falz“ anschlieliend Parameter im Eingabefeld individuell anpassen.

Position Fiillung: Y Falz T
2

Le—
1_|\ 10
5

Haben Sie die Rahmenkonstruktion ,,Konterprofil“ im ,Set Frontrahmen® gewahlt, stehen die Optionen ,Profil
innen®, ,Nut“ oder ,Falz“ zur Verfliigung. Wahlen Sie, wie die Fillung ins Rahmen-Fries eingepasst werden soll.

Fir alle

Position Fiillung: ['5 Profil innen <)
v 5 Profil innen

5 Nut
[ Falz

Je nach Option lassen sich fir ,Profil innen®, ,Nut® oder ,Falz* anschlieRend Parameter im Eingabefeld individuell
anpassen.

Position Fiillung: 5 Nut <)

— 2
10
4

5

Set (Fiillung)
Klicken Sie in der Vorschau in das mittlere Feld, um die Flllung-Details anzupassen.

Wahlen Sie bei ,Fiillung Details* den Stil der Rahmenfillung. Optional stehen ,Keine* (Fullung), ,Glatt* oder
~<Abgeplattet‘ zur Verfigung.

Fillung Details

[E Abgeplattet E

X Keine
| @ oclatt @ 20

v [@ Abgeplattet |

Bei der Option ,Abgeplattet® kann der Flllung durch die Markierung des Optionsfelds ,Profil“ eine Abplattung
hinzugeflgt werden.
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Reiter ,,Sockel“: Sockel fiir einen einzelnen Korpus konfigurieren
In diesem Dialog kénnen Sie den Sockel des Korpus konfigurieren.

» Der Sockel kann ,Korpusbiindig® oder ,Frontbindig“ verlaufen. In der Abbildung darunter stellen Sie die
Sockelhohe ein. Aulerdem kdonnen Sie die Hohe der Sockelteile von unten reduzieren, beispielsweise um
Schranke mit Sockel rollbar zu machen.

T~ Korpusbiindig [T

%ﬂm =1 |
100 _I 10 —a, o — 20

Héhe reduzieren: 0 a0 || F[w |

» Haben Sie fir Ihr Korpusmobel auf dem Reiter ,Basiseinstellungen® die Konstruktionsvariante ,Seite bis Boden*
gewahlt, kdnnen Sie vorne (Sockelblende) und hinten (Sockelleiste) jeweils die Hohe und die Tiefe der Ausklinkung
anpassen.

Aktivieren Sie dafir die entsprechende Checkbox fir die Vorderseite oder die Rickseite und tragen Sie den
gewinschten Wert in das jeweilige Eingabefeld ein:

(1) Tiefe der Ausklinkung

(2) Héhe der Ausklinkung

T Korpusbiindig

B
LEEI = -
100 _I 10 L o1 20 |

1
Héhe reduzieren: 0 2|40 _l I_I l_,iq,,,,f

» Fir jede der vier Ecken kann entwender das Vorder- bzw. Hinterstlick oder die Seite auf durchlaufend gestellt
werden. Aullerdem ist es moglich, Ecken auf Gehrung zu konstruieren. Darunter wahlen Sie die Abstande von der
AuRenkante des Korpus.

[~ seite durchlaufend &4 ~7| Seite durchlaufend [T

v |7 Seite durchlaufend _l| Vorne durchlaufend &

f~ Hinten durchlaufend
= Gehrung

» Jedes Sockelteil kann dartiber hinaus abgeschaltet oder aus einem anderen Material gefertigt werden.

Vorne Hinten Links Rechts
[ L] o9 19 o 19

Wenn der Sockel aktiviert wurde, kdnnen Sie auch Sockelverstarker hinzufiigen. Diese kénnen entweder
gleichmalig oder unter Mittelseiten platziert werden und auch hier ist das zuweisen eines anderen Materials méglich.
Zudem kdnnen Sockelverstarker in ihrer Hohe reduziert werden.
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Die Hohenreduzierung der Sockelverstarker kann als systemweite Voreinstellung definiert werden.

Sockelverstarker

Anzahl: 3

=

@@

Hohe reduzieren: 2

Unter Mittelseiten

Reiter ,,FiiBe“: FiiBe und Sockelh6henversteller
Nach dem Aktivieren der FiiRe erhalten Sie eine Liste der verfligbaren Flfte und Sockelversteller. Aufierdem aktiviert

sich, falls nétig, der Sockel mit. Die Liste der Flfe lasst sich zum einen nach der gewahlten Sockelhéhe und zum
anderen nach Hersteller filtern.

FuB Nur FiiBe fur Sockelhdhe (100) zeigen u
Hettich [T

FuB Hersteller Beschreibung
20018 Hettich SockelfuB Korrekt Kunststoff schwarz 100-1
61851 Hettich SockelfuB Korrekt Kunststoff schwarz 89-12
70151 Hettich SockelfuB Korrekt Kunststoff schwarz 74-11(
70152 Hettich SockelfuB Korrekt Kunststoff schwarz 99-13
71840 Hettich SockelfuB Euro Kunststoff schwarz 95-123m

Wahlen Sie die Einstellung ,Sockel an Héhe Full anpassen®, um ihre Sockelhéhe durch den vom Ful vorgegebenen
Wert zu andern.

FuB v Sockel an Héhe FuB anpassen
Nur FiBe fir Sockel .k 6he (100) zeigen

Alle

Darunter lasst sich je nach gewahltem Fuf} ,Befestigung“ und ,Gleiter* wahlen.

Befestigung: 030.11.008 - Eindrehmuffe verzinkt SW12 M8/22x... [

Gleiter:

Ja nach gewahlten Ful ist weiteres Zubehor moglich, beispielsweise Sockelbendenclips oder -federn. Eine Auswahl
dieser Teile aktiviert automatisch das jeweilige Sockelteil mit, sonst macht das Zubehdr keinen Sinn.

Vorne: 637.81.341 - Sockelblendenclip zum Einschlagen u

Hinten: 637.81.341 - Sockelblendenclip zum Einschlagen u
Links: 637.81.341 - Sockelblendenclip zum Einschlagen u
Rechts: 637.81.341 - Sockelblendenclip zum Einschlagen u

Die Platzierung ist abhangig von der Innenkante oder der AuRenkante der Seite moglich. Die Abstande kénnen Sie
frei anpassen. Auflerdem kdnnen Sie in der Senkrechten mittig zusatzliche FuRpaare hinzufiigen oder automatisch
FuBpaare unter den Mittelseiten einfligen. In der Waagerechten ist eine zusatzliche Fulireihe oder ein einzelner Ful}
in der Mitte mdglich. Sind Sockelblendenclips oder -federn gewahlt, so lasst sich die Nut in der z-H6he anpassen, um
Uberschneidungen zu verhindern.

Weitere FiiBe:
© Unter Mittelseiten
|

39 —1|_| I_I

Bearbeitung Z Keine FBe

" (] — Pramm
© Nur Mitte
39 — l I [ ]

T T
39 34 39

Bearbeitung Z
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Reiter ,,Blende®: Blenden um den Korpus bauen

Direkt im Korpusmaobelwerkzeug kénnen Sie auch die Blenden konfigurieren. Die Blenden sind oben, links und rechts
getrennt ein- und ausschaltbar. Aktiviert man die Blende, so wird die Korpusaufteilung automatisch angepasst, da
sich der zur Verfliigung stehende Platz um das BlendenmaR reduziert. Die Blenden kénnen Korpusbiindig oder
Frontbiindig angelegt werden. In den Abblidungen darunter definieren Sie die Abstande und kdnnen einer Blende ein
anderes Material zuweisen. AuRerdem kdnnen Sie auswahlen, welche Blende durchlduft oder ob die Ecken auf
Gehrung gefertigt werden.

Blende links
L Korpusbiindig T

20 el

100 {

0
= |

= Oben durchlaufend [
= Sockel durchlaufend 1T}

Reiter ,,Hangeleiste“: Hangeleisten erstellen

Hangeleisten lassen sich oben, mittig und unten einzeln einschalten und in Material und Breite konfigurieren. Obere
Leisten lassen sich um einen Abstand von nach unten schieben, mittlere und untere Leisten um einen Abstand nach
oben. Der Abstand von hinten verschiebt sich in den Korpus hinein. Negative Werte verschieben jeweils umgekehrt.
AuBRerdem lassen sich die Leisten links und rechts verkiirzen, bzw. durch negative Werte verlangern.

Hangeleiste oben
0 20
Héhe: 100|
Abstand oben: 30
Abstand hinten: 5
Verkirzung links: 0

Verkiirzung rechts: 0

Hangeleiste mittig
o 20
Hohe: 100
Versatz Z: 10
Abstand hinten: 0
Verkiirzung links: 0

Verkiirzung rechts: 0

Hangeleiste unten
o 20
Hohe: 100
Abstand unten: 0
Abstand hinten: 0
Verkirzung links: 30

Verkiirzung rechts: 100

Reiter ,,Form*: Korpusmobel abschragen
Wenn Sie den Korpus abschragen mdchten, kénnen Sie dies auf dem Reiter ,Form* tun.

» Wahlen Sie die Ansicht von ,Vorne®, um das Korpusmobel links oder rechts oben abzuschragen.
« Wahlen Sie die Ansicht von ,Rechts®, um das Korpusmdbel vorne oder hinten oben abzuschragen.
» Wahlen Sie die Ansicht von ,Oben®, um die linke und rechte Seite abzuschragen.

50



Korpusgenerator

Mit den ersten beiden Optionen lassen sich z. B. Dachschragenschranke realisieren. Mit der dritten Option kénnen

Sie z. B. folgende Konstruktionen erstellen:

Ansichten &
R
D o o«
np R

en 2 X
o
==

Geben Sie die Werte fiir die Schrage ein, wie in der Abbildung gezeigt:

Ansicht von

Vorne Rechts @ Oben

Form

J_]: h N Gehrung ¢
100 VA 100

100 100

1 Seite Psete |

Bei Abschragungen in der Ansicht von ,Oben” kénnen Sie entweder eine Korpusseite vor die Schrage setzen
(Einstellung: ,Seite“) oder den Bereich mit in der Frontaufteilung beriicksichtigen (Einstellung: ,Aufteilung®).
Auflerdem kénnen die Seiten eckig oder auf Gehrung aufeinanderstof3en.

Im Aufteilungs-Dialog gibt es bei Abschragungen von oben zusatzliche Optionen fir den Tiranschlag:
Front Details

[ Tar links angeschlagen
=" Halb aufschlagend
v U=’ Halb aufschlag&wd

L= Aufschlagend

L5 Aufschlagend Gehrung
|le=t Einschlagend

==
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Reiter ,,Darstellung‘“: Darstellung des Korpusmobels im 2D und 3D steuern

Darstellung

Darstellung: 2D und 3D 1T
2D
Umriss: XG-Korpusmébel-2D-Umriss &)
Diagonalen: XG-Korpusmébel-2D-Diagonalen &)
Name: XG-Korpusmédbel-2D-Name 1<)
Abstand: 20
o e
rpusmobel<]

3D

3D Details

Turen Offnungsdreiecke: XG-Korpusmébel-3D-Offnungs... 1T

Richtung umkehren

Schubkasten Kreuz: XG-Korpusmébel-3D-Schubka... 1T
Tur Details: XG-Korpusmébel-3D-Tir-Details ()
Schubkasten Details: XG-Korpusmé&bel-3D-Schubka... [

Auf dem Reiter ,Darstellung® definieren Sie genauer, wie lhr Korpusmabel in lhren Planen angezeigt wird. Bei der
Standardeinstellung ,3D%, wird die 2D-Ansicht automatisch aus der Ansicht ,Oben* erstellt. Wahlen Sie hingegen die
»2D und 3D“-Darstellung, so wird eine zusatzliche 2D-Darstellung erzeugt.

Diese kdnnen Sie nun anpassen: Beispielsweise lassen sich die Diagonalen ein- und ausschalten oder Sie kdnnen
zusatzlich den Namen des Mdbels anzeigen und positionieren.

In der 3D-Darstellung lassen sich Tir- und Schubkastendarstellungen anpassen. Erzeugen Sie ein Offnungsdreieck
fur alle Turen bzw. ein Kreuz fur alle Schubkasten und lassen Sie als Details die MaRe der Front direkt im 3D
anzeigen. Mit der Option »Richtung umkehren« lasst sich die Richtung des Tirpfeils tauschen.

Linienarten, Starken, Farben, Fullungen sind Uber die Klassen anderbar, in denen sich diese Objekte befinden. Die
Auswahlmenis neben den Grundeinstellungen zeigen Ihnen die jeweils verwendete Klasse an. Diese kdnnen Sie im
Dialog »Organisation« oder in der Palette »Navigation« mit einem »Rechtsklick« auf die jeweilige Klasse bearbeiten.
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Durch die Auswahl einer eigenen Klasse haben Sie zudem die Mdglichkeit, eine Gruppe von Korpusmdbeln
abweichend darzustellen.
Navigation - Klassen

e 08 B8 O

Darstellung: Zeigen, ausrichten und bearbeiten [

7]

tatus Klasse
¥ Bauteil
Belag Hauptbearbeitungsseit
Belag Nebenbearbeitungsseit
Kante
Text
Tragermaterial
W Korpusmdbel
¥ 20
Diagonalen
Umriss
¥ 30
Offnungsdreieck
Tur-Details
¥ Boden Oben

fledededead

19900 @

Parameter ,,3D Details“: Konstruktive Details des Korpusmobels ein- und ausschalten

Ist der Parameter ,3D Details“ angeschaltet, so werden die Bauteile des Korpusmaobel detailreich erzeugt. Kanten,
Beldge und Tragermaterial sind sichtbar. Zudem werden verbundene Bohrungen im 3D visualisiert. Ist der Parameter
ausgeschaltet, so wird hingegen ein einfacher Vollkérper erzeugt, der keinerlei Details beinhaltet. Aulerdem werden
die verbundenen Bohrungen nicht im 3D visualisiert. Den Parameter finden Sie auch in der Infopalette. Sie sollten
diesen Parameter wahrend der Konstruktion nur einschalten, wenn Sie die zusatzliche Detaillierung wirklich
brauchen. Das verbessert die Performance und erleichtert den Mausfang.

Reiter ,,Ausfiihrung“: Materialien (Tragermaterial, Belage und Beschichtungen) fiir die Stiickliste und
Texturen zuweisen

Auf diesem Reiter werden die Materialien fur die Stlckliste gewahlt. Man wabhlt in der Liste eine Baugruppe der man
Materialien und Kanten zuweisen moéchte. Die weitere Funktionsweise ist wie im Abschnitt «Dialog Ausfiihrung:
Materialien (Tragermaterial, Belage, Beschichtungen und Kanten) fiir die Stlickliste zuweisen» bereits flr 3D-
Bauteile beschrieben.

Daruber hinaus gibt es eine praktische Suchen/Ersetzen-Funktion. Damit 1&sst sich ein Material Uber sein Kirzel an
allen Stellen austauschen. Ebenso praktisch. Der Link ,Ersetzen mit“ erkennt das zu suchende Material und 6ffnet
gleich die passende Stelle der Materialdatenbank.

Mehrere dndern

Suchen: ' Fur-BU-0,5 Ersetzen mit: Fur-BU-2,0 Alle Ersetzen

Neben dieser Materialzuordnung pro Baugruppe gibt es die Méglichkeit, die Materialien fur einzelne Teile zu andern.
An praktisch jeder Stelle im Korpusgenerator, an der ein Teil eindeutig ist, finden Sie dafir einen Link.

19

Andern Sie das Material fiir die Baugruppe, werden dabei per Standard die geanderten Einzelteile beibehalten. Durch
Deaktivieren der Option ,Individuelles Material fiir einzelne Bauteile beibehalten®, kdnnen Sie bei einer Anderung alle
individuellen Materialzuweisungen uberschreiben.

Individuelles Material flir einzelne Bauteile beibehalten
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Bei Kanten gibt es zusatzlich die Mdglichkeit, genauer zu untergliedern als die Baugruppe. Im Men(l ,Kanten“ kdnnen
Sie die Komponenten innerhalb der Baugruppe genauer bestimmen.

Kanten: v Alle ’
Konfiguration: Seite Links P
Stollen Links Vorne X
# : ~ 18 Stollen Links Hinten
Hinten Seite Rechts

Oben
Unten

Viarnn

Stollen Rechts Vorne
Stollen Rechts Hinten

Haben Sie bei einer Teileart Abweichungen vorgenommen, so wird in der Auswahl zurlick auf ,Alle“, die
entsprechende Kante mit einem Stern markiert.

# A Material < W O V4 Q’/
Hinten* Ka-Ku-Weiss-24*2,3 v v

Dialog »interiorcad > Ausfiihrung bearbeiten...« i
Wahlen Sie im Aufklappmend, fir welche Korpusmébel Sie die Anderung vornehmen maéchten:

v Alle ausgewdhliten Mébel %

Alle Mdbel in der aktuellen Ebene LY
Alle Mobel im aktuellen Dokument

Suchen: | Ersetzen mit:

Alle weiteren Funktionen sind im Abschnitt «Reiter ,Ausfiihrung“: Materialien (Tragermaterial, Belage und
Beschichtungen) fir die Stlickliste und Texturen zuweisen» beschrieben.

Werkzeug »Schubkasten 3D« >

Mit dem Werkzeug »Schubkasten 3D« setzen Sie Schubkasten hinter den mit dem Korpusgenerator geplanten
Schubkasten-Fronten ein. Nach Auswahl des Werkzeugs stellt man zunéchst die Zugaben ein. Offnen Sie dafiir in
der Methodenzeile die Einstellungen. Alternativ zu den Zugaben Iasst sich die Position eines Schubkastens mit den
Vectorworks-Werkzeugen (Infopalette, Verschieben und ,Strg+M*) in y- und z-Richtung verandern.

®  Zugaben Oben und Unten... ?

Zugabe Oben: 0
Zugabe Unten: 0

Driicken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im
Dialogfenster, um die Vectorworks-Hilfe aufzurufen.

Abbrechen “

Erst dann klicken Sie auf die entsprechende Schubkasten-Front. In der Methodenzeile haben Sie nun die Wahl
zwischen System- und Holzschubkasten. Es werden nun nur noch passende Schubkasten-/Auszugskombinationen
angeboten.

( .\.:»;_-\; L"’ Schubkasten: Schubkasten 16mm, NuBbaum, genutet H Auszuq: 433.23.730 - Vollauszug Gras B

Treffen Sie die entsprechende Auswahl und bestatigen Sie mit dem grinen Haken. Der Schubkasten wird
automatisch eingesetzt und angepasst.

Um einen individuellen Schubkasten zu erstellen, wahlen Sie ,Systemschubkasten konfigurieren® bzw.
»Holzschubkasten konfigurieren®.

v QS ArciTech 350mm, 126er Zarge |~ | Auszug: | 9149236 - ArciTech Actro mit Sien...| ~
oo 700 9| ArciTech 350mm, 126er Zarge [200 [200 100
ArciTech 350mm, der Zarge
ArciTech 500mm, 126er Zarge

g ArciTech 500mm, 94er Zarge
Systemschubkasten konfigurieren...
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L]
Sie kénnen ihre Schubkasten-Konfiguration mit Klick auf das ,Speichern“-Symbol unter eigenem Namen
speichern.
[ ) Konfigurationen... ?

Name

Eigener Systemschubkasten

Konfigurationen

Konfigurationen

Drilcken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im
Dialogfenster, um die Vectorworks-Hilfe aufzurufen

Abbrechen | (el S

Diese Konfiguration wird in der Bibliotheksdatei ,Schubkasten — Eigene” abgelegt.
Sie kdonnen diese dann im Aufklappmeni in der Methodenzeile des Werkzeugs »Schubkasten 3D« und im
Schubkasten-Konfigurationsdialog wiederverwenden.

Bei den Systemschubkasten wahlen Sie die Zarge, Frontbefestigung, Rickwandhalterung und Relingstange. Die
Zargen lassen sich nach Hersteller sortieren und im Volltext durchsuchen. Die Option «Best passend» redzuiert die
Auswahl auf die langsten passenden Zargen.

Haéfele [T )

Best passend

Beschlag Lieferant Beschreibung

55067005 Hafele Zarge Legrabox Edelstahl 66/500mm
55067015 Hafele Zarge Legrabox Edelstahl 90/500mm
55067025 Hafele Zarge Legrabox Edelstahl 128/500mm

Mit den Schaltflachen ,Ausfiihrung Boden® und ,Rickwand® kdnnen Sie Boden- bzw. Rickwandmaterial zuweisen.
Der fertig konfigurierte Schubkasten wird automatisch aktiviert.
Ausfiihrung Riickwand
KF-weiss-16
Ausfiihrung Boden

KF-weiss-16

Auch die Holzschubkasten kénnen Sie nach Wunsch einstellen und so beispielsweise Schubkasten ohne
Vorderstiick oder mit der Korpusfront als Vorderstiick erzeugen. AuRerdem kénnen Sie eigene Materialien und
eigene Parameter fir die Nut/Falz verwenden.

Wahlen Sie beim Vorderstlick die Konstruktionsart ,Aufschlagend®, wird der Auszug um die Starke des Schubkasten-
Vorderstiicks nach hinten gesetzt. Der Schubkasten wird dabei dementsprechend verlangert.

Sie kdnnen ein ,aufschlagendes* Vorderstiick mit einem Uberstand ,Links“/ ,Rechts*/ ,Oben“/ ,Unten“ versehen, um
den Auszug zu verdecken. Der Uberstand wird beim Einsetzen in ein ,Korpusmdbel 3D* automatisch konfiguriert -
auf Basis der fir das Fach eingestellten Werte fir ,Luft".

Wenn Sie Schubladen konstruieren méchten, die die Korpusfront als Vorderstlick nutzen, so wahlen Sie im
Korpusgenerator auf dem Reiter ,Aufteilung” die Einstellung ,Schublade (ohne Front Doppel)“. Wenn Sie
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»Zugekaufter Schubkasten“ aktivieren, erscheinen die Einzelteile nicht mehr in den Stiicklisten.
® Holzschubkasten... ?

Konfiguration

Benutzerdefiniert <]
Vorder-/Hinterstiick Seiten/Boden
Front: Schubkasten... w Hohe Seite: 150
Hohe: 150 Seiten: @ 16
Nut Boden: @ 8
Aufschlagend
@ 16 Nut/Falz
. Breite: 8
Uberstand
Tiefe: 6
Links:
Abstand Unten: |10
Rechts:
Luft: 0
Oben:
Basierend auf Nut in Seiten
Fach Vorne eingesetzt
°Auszug Hinten eingesetzt
Unten:
Hinterstiick
i Héhe: 150
| Nut
E 16
Zugekaufter Schubkasten
Beschreibung:
. Hersteller:
I Bestell-Nr.:
| Preis: 0
| Auszug
Keiner u

Driicken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im Dialogfenster, um die Vectorworks-Hilfe
aufzurufen.

Abbrechen

Wenn Sie die Bestellinformationen erfassen, kann stattdessen eine Liste der zugekauften Schubkasten und deren
Eigenschaften ausgegeben werden.

(Liste «XGZU-Holzschubkasteny in der Vorgabe «interiorcad.sta, fir Ihre eigenen Listen kdnnen Sie diese
Platzhalter verwenden: [ZukaufteilName], [ZukaufteilBezeichnung], [ZukaufteilAnzahl], [ZukaufteilBreite],
[ZukaufteilTiefe], [ZukaufteilHoehe], [ZukaufteilBestellNr], [ZukaufteilLieferant], [ZukaufteilBeschlag],
[ZukaufteilHolzschulkastenSeitenMaterial], [ZukaufteilHolzschulkastenSeitenDicke],
[ZukaufteilHolzschulkastenBodenMaterial], [ZukaufteilHolzschulkastenBodenDicke],
[ZukaufteilHolzschulkastenVorderstueckHoehe], [ZukaufteilHolzschulkastenSeitenHoehe],
[ZukaufteilHolzschulkastenVorderstueckAusfuehrung], [ZukaufteilHolzschulkastenHinterstueckAusfuehrung],
[ZukaufteilHolzschulkastenSeitenAusfuehrung]).

Noch ein Tipp: Wenn Sie Schubkasten haufiger bendtigen, kdnnen Sie diese auch in einer eigenen Vorgabedatei
anlegen. Das genaue Vorgehen ist im Abschnitt «Werkzeug »Schubkasten Erzeugen 3D«» beschrieben.

Werkzeug »Band 3D«

Mit dem Werkzeug »Band 3D« |7 befestigen Sie die im Korpusgenerator geplanten Tur-Fronten mit Bandern.
Wahlen Sie dazu eine isometrische Darstellung (z.B. ,Links vorne oben® oder ,Rechts vorne oben®) und 6ffnen Sie
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das Werkzeug aus der Werkzeugpalette interiorcad. Es werden in lhren Korpusmébeln nun alle Seiten- und
Turflachen dargestellt, an denen eine Verbindung mdglich ist.

Wahlen Sie mit einem einfachen Klick eine der Verbindungsflachen aus. Bander lassen sich dabei iber die Front und

Uber die Seite platzieren. Bei einer Platzierung Uber die Seite, kdnnen Sie sich Raster anlegen, die zu Ihren
Verbindern und Lochreihen passen.

Sie kénnen nun Uber die Methodenzeile ein Raster, den Topfabstand und die fir diese Turanschlagsart
(Eckanschlag, Innenanschlag und Mittelanschlag) passenden Bander und Montageplatten wahlen. Der Bander-
Dialog merkt sich Ihre zuletzt verwendeten Bander. Ein Klick auf ,Weitere...“ ermdglicht die Auswahl aus der
Bibliothek. Uber die Schaltflache ,Zuletzt genutzte Liste leeren” I6schen Sie Bander in Ihrer persdnlichen Liste.

o Weitere Beschlége...
Blum [T

Beschlag Lieferant Beschreibung

70T3550.TL Blum Clip Top 110° Anschrauben ohne Feder
70T3590.TL Blum Clip Top 110° Inserta ohne Feder
70T6540BTL Blum Clip Top 170° Inserta ohne Feder
70T6550.TL Blum Clip Top 170° Anschrauben ohne Feder
70T7500NTL Blum Clip Top 155° Anschrauben ohne Feder

Klicken Sie an den gewtinschten Stellen um ein Topfband im Raster zu platzieren. Ein Tipp: Mit der zweiten Methode
aktivieren Sie eine Automatik, um mehrere Bander in einem Rutsch zu erzeugen. Mit dem griinen Haken kommen
Sie wieder in den Auswahlmodus zuriick, um eine andere Verbindungsflache auszuwahlen.

Werkzeug Sockel: Sockel unter mehrere Korpusse setzen

Mit dem Werkzeug Sockel platzieren Sie einen Sockel unter mehreren Korpusmdbeln. Dieser Sockel ist ein
eigenstandiges Objekt, mit eigenen Maflien und 3D-Details. Um einen Sockel zu platzieren, stellen Sie in den
Korpusmobeln den Sockel aus. Markieren Sie anschliellend die Mdbel und verschieben Sie sie um die Sockelhéhe
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nach oben. Nemen Sie nun das Werkzeug Sockel 3D «* = aus der Werkzeuggruppe interiorcad. In dessen
Einstellungen, die Sie wie gewohnt Uber die Methodenzeile erreichen, kdnnen Sie den Sockel konfigurieren.

Sockel

0 Breite: 1200
100 ” Tiefe: 550
3D-Details

Einstellungen
[ Seite durchlaufend ﬂ 7| Seite durchlaufend H

|L_ Vorne durchlaufend ﬂ | Vorne durchlaufend &)

AR

—
o

20

1.
¥

1.

¥

Vorne Hinten Links Rechts

Sockelverstarker
Anzahl: 1 = 21
Hoéhe reduzieren: 0

Klicken Sie auf die vordere linke Ecke des linken Mdbels, um den Sockel zu platzieren.

y

Einfugepunkt|

)

Der Sockel ist nun unter beiden Korpussen.

Alternativ dazu zeichnen Sie ein Rechteck in der passenden GrofRe und wandeln es tber den Button in der
Methodenzeile oder via Doppelklick auf das Werkzeug in einen Sockel um. AnschlieRend wird der Sockel Uber die

Infopalette konfiguriert.
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Manuelle Platzierung in der Konstruktion

Sie haben in Vectorworks interiorcad die Moglichkeit, die Zubehdrbibliothek selbst zu erweitern. Eine einfache
Variante ist, eine 3D-Geometrie zu importieren und Beschlage an der passenden Stelle einzufiigen, um daraus ein
Symbol zu erstellen.

Ein Beispiel daflr finden Sie im Einsteigertutorial ,Fertigungsrealismus®. Dieses Vorgehen funktioniert prinzipiell fur
alle Beschlage und ist einfach umzusetzen. Allerdings ist die Platzierung uber die interiorcad-Werkzeuge nicht
mdglich, so dass die Beschladge manuell an die entsprechende Stelle geschoben werden missen.

Damit die angelegten Beschlage in jedem Dokument zur Verfligung stehen, kénnen Sie sich ein leeres Dokument
anlegen und mit Ihren Lieblingsbeschlagen als Vorgabedatei hinterlegen.

Platzierung mit interiorcad Beschlagswerkzeugen
Um eigenes Zubehor anzulegen, fuhren Sie den Befehl «interiorcad > Beschlage > Beschlagsbibliothek erweitern /
anpassen» aus. Dann wabhlen Sie bitte die gewiinschte Zubehérart und klicken auf ,Bibliothek bearbeiten®.

Beschlagsbibliothek erweitern / anpassen... ?
Beschlagsbibliothek:  Auszilige [T}

Driicken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im Dialogfenster, um die Vectorworks-Hilfe
aufzurufen.

Abbrechen
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Dabei wird - sofern noch nicht vorhanden - eine neue Bibliotheksdatei dieser Art in Threm Vectorworks
Benutzerverzeichnis angelegt. Diese enthalt nur ein Beispielsymbol, das Sie am besten duplizieren und dann nach
Ihren Wiinschen andern kdnnen.

Zubehdr-Manager

CEERES 0 e D 6

V. © oOffene Dokumente

E]
Name: Beispiel Band Eckanschlag
Typ: Symbol/Intelligentes Objekt

Bls
O=

.Offene Dokumente > ® Bénder - Eckanschlag - Eigene.vwx

@ Zubehér komplett

v [®) Ausziige - Eigene.vwx

) ) )
[ Nova Cry - r r1 ﬂ — _— -
D Nova Pro ’—‘Lgd ’_‘Lg ’—‘ 8 F"gd o Anzeigen als >
v [@) Binder - Eckanschlag - | Sortieren nach >
D Blum ClipTop Blum DXF_DWG Grass Hafele B i S .
ClipTop Tiomos Duomatic Neues Zubehdr in Bander - Eckanschlag - Eigene >
) DXF_DWG Eck
[ Grass Tiomos Auswéhlen
[ Hafele Duomatic Bearbeiten...
v [8 Ohne Titel 1 - - 2D-Darstellung bearbeiten
) Nullpunkte = = 3D-Darstellung bearbeiten
¢y Favoriten X% X% 3D-Wandoffnung bearbeiten
> Service Select-Bibliotheke interiorcad _ interiorcad Nickel Symboleinstellungen bearbeiten...
v@) Vectorworks-Bibliotheken hinge info  sales info Umbenennen...
» [T Attribute und Vorgaben Léschen
» [T Innenausbau Verschieben...
> [ Objekt-Vorgaben
»[Z] Symbole - Beleuchtung Tag hinzuftigen... X
» () Symbole - ConnectCAD Tags bearbeiten...
» () Symbole - Gebaudeeinri Mit Datenbank verkniipfen...
»[Z) Symbole - Gebiudekom IFC-Daten...
»[Z] Symbole - Mdblierung Exportieren...
» 1 Sumhale - Pflanzen Standardansicht der Vorschau >
Zubehdr anlegen... Ordner anlegen... 4 Elemente Darstellung der Vorschau »
Darstellungsart der Vorschau >

Wichtig: Damit alle anderen Zubehorteile von uns weiterhin aktuallisiert werden kénnen, dirfen lhre Dateien im
Benutzerordner nur lhre eigenen Symbole beinhalten, denen Sie am besten einen anderen Namen zuweisen.

Die duplizierten Symbole sind in ihrer Benennung frei, sollten aber nach der Artikelnummer des Zubehérteils benannt
werden. Gehdren mehrere Beschlagsteile zusammen (z.B. Bander), wird die Zuordnung Uber Bibliotheksordner
hergestellt. Dafiir miissen beide Teile in einem gleich benannten Ordner liegen.
Zubehdr-Manager
- RGO N - - S
v (@ Offene Dokumente

v Auszlige - Eigene.vwx

.Offene Do'>» @ Bander - Eckanschlag - Eigene.vwx
[Z) Nova cry
[Z) Nova Pro

= EEE

() Blum ClipTop Blum DXF_DWG Grass Hafele
() DXF_DWG ClipTop Tiomos Duomatic

i ==
{} Favoriten b/ 2 X . S
> Service Select-Bibliotheke Beispiel
v@) Vectorworks-Bibliotheken Band

» [ Attribute und Vorgaben Eckanschla

» [ Innenausbau ¢

» [T Objekt-Vorgaben

PD Symbole - Beleuchtung

PD Symbole - ConnectCAD

»[J Symbole - Gebzudeeinri

»[J Ssymbole - Gebaudekom

» [J Symbole - Méblierung

» [ Symbole - Pflanzen
Zubehor anlegen...

@ Zubehér komplett

[ Grass Tiomos
[0) Hafele Duomatic

[ Nullpunkte

interiorcad Nickel
sales info

interiorcad
hinge info

Ordner anlegen... 4 Elemente
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Um einen Bibliotheksordner anzulegen, klicken Sie bitte mit der rechten Maustaste auf eine freie Stelle in den

»Zubehor-Manager«, wahlen Sie anschlieRend »Zubehdr anlegen in ...« und dann »Zubehdrordner.
» + Zubehor-Manager

€| » Q »

...nte:Eckanschlag - Eigene.vwx (4 Elemente)

= —
l @ “ @ ] Anzeigen als >

Sortieren nach >
Blum Grass Héfele
e @ Verlauf...
BT (A Schraffur...
E Bild...
=== Linienart...
. % % . (2] Datenbank...
i i B Umgebung...
interi interi i : oo : € Renderstil...
prcingireliornc e Sl izierung mit interiorcad Beschla 5 yyeriai 3p... !
& Dachaufbau...
12 Skizzenstil...
3 == Boden/Deckenaufbau...
- IE Textformatierung... X
i s ¥ Mosaik...
$ Script...
Symbol
Zubehér anlegen... Ordner anlegen... J E acri%tpaflgtatem
= = Wandaufbau...
O Tabelle...

Wahlen Sie den Namen des Zubehdrordners sowie den Ordnertyp »Symbolordner« und bestatigen Sie mit ,OK*.

® Ordner anlegen
Ordnertyp: Symbol-Ordner
Name:

Hettich Sensys|

Abbrechen m

Die Symbole werden anschlieRend in den Ordner geschoben und so der Serie zugewiesen. Klicken Sie daflr erneut
rechts und wahlen Sie »Verschieben« aus dem Kontextmenu.

@ Symbol(e) verschieben

Zielordner wéhlen

¥ Eckanschlag - Eigene.vwx

Blum ClipTop

Grass SnapOn
Hettich Intermat
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Die duplizierten Symbole werden stets in der ,3D-Darstellung” bearbeitet.

Zubehdr-Manager
< D Q »

...te:Eckanschlag - Eigene.vwx (4 Elemente)

Hettich interiorcad  interiorcad
Sensys hinge info sales info

!/ -
Nickel Bei Anzeigen als >

Syt Sortieren nach >

Zubehor anlegen... Neues Zubehdr in Eckanschlag - Eigene 4

Auswahlen
Bearbeiten...
2D-Darstellung bearbeiten

3D-Darstellung bearbeiten S

3D-Wandéffnung bearbeiten

Die Bibliotheks-Symbole bestehen aus:
* Freien Vectorworks-Konstruktionen, die die realistische Darstellung ausmachen

» Bearbeitungen am Werkstlick (z.B. Bohrungen, Ankérnungen, etc.)
» Gdf. einer Verhaltenssteuerung fir die Werkzeuge (z.B. Raster)

« Kaufmannischen Daten flir Stiicklisten und Kalkulationen

Die freie Vectorworks-Konstruktion muss man nicht selbst anlegen. Bei praktisch allen groRen Beschlagsherstellern
findet man die 3D-Geometrien zum Download. Falls verfligbar, eignen sich am besten Parasolid-Dateien (*.x_t).
Ansonsten kann man auch beispielsweise DXF/DWG- oder auch STEP-Dateien in der jeweils neuesten Version
importieren. Dafir genlgt es, die Datei ins Vectorworks hereinzuziehen oder den jeweiligen Importdialog mit
Standardeinstellungen zu bestatigen. Je nach Anbieter der Geometrien sollten Sie unterschiedliche Dateiformate
ausprobieren. Die Performance von Vectorworks interiorcad ist deutlich besser, wenn Beschlagsgeometrien, die als
Vollkérper (Solids) vorliegen, verwendet werden. Darum sollten Sie nach dem Import alle Objekte markieren und in
der Infopalette Uberprifen woraus diese bestehen. Gruppen I6sen Sie am besten durch (wenn nétig wiederholtes)
Driicken von ,Strg+U* vollstandig auf.

Besteht das Objekt dann aus Vollkdrpern, so kann die Geometrie verwendet werden und Sie sollten die Einzelteile
wieder mit ,Strg+G* gruppieren.

ULl Daten Rendern

5 Vollkérper sesjajof»
Klasse:  Keine [¥]
Ebene: al ea 7]

IFC. <Keine IFC-Daten>
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Bei vielen Importen zeigt sich nach dem Auflésen aller verschachtelten Gruppen jedoch eine grofte Zahl von
Objekten.

1

m Daten  Rendern L

‘“ Oh]lkl. e 4 . »
Klasse: Keine a
Ebene: 0! s 70m2550.t1_3d_1_pb... [

IFC...| <Keine IFC-Daten>

Hier ist es ndtig, die Zahl der Objekte zu reduzieren. Oft kann Vectorworks diese Objekte mit dem Befehl «3D-Modell
> Flachen trimmeny» in Vollkdrper konvertieren.

Extras Text Architektur interiorcad VectorWOP Fenster Clouc
Tiefenkérper anlegen... ¥E el 2
Verjiingungskérper anlegen... X $E QA F Qs B Y 20pm
Schichtkorper anlegen...
Rotationskoérper anlegen...
Pfadkérper anlegen... X&P |00
Rohrkérper anlegen...
Rohrkdrper bearbeiten
Profilkorper anlegen
Spirale anlegen...
Punktkérper anlegen

Flachen trimmen N Flachenkdrper anlegen

- . Legt einen aus einzelnen NURBS-Flachen
Flachenunterteilung anlegen... bestehenden Koérper aus sich schneidenden
Auto-Hybridobjekt anlegen Flachen oder 3D-Kérpern an, wenn diese ein

Volumen einschlieBen.

Profil an Pfad rotieren

Uberpriifen Sie nach dem Ausfiihren des Befehls die Geometrie. Manchmal wird die Geometrie stark verandert oder
es ist es nicht moglich, einen Vollkdrper anzulegen. Benutzen Sie in diesem Fall stattdessen den Befehl «3D-Modell
> Punktkdrper anlegen». Das Ergebnis ist nicht schon, aber es lasst sich verwenden.
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Die importierten Geometrien kdnnen auflerdem ihrerseits wieder aus Symbolen bestehen. Sie missen aufgeldst
werden, um nicht von interiorcad als eigenstandiges Bibliotheksteil erkannt zu werden. Markieren Sie dafir die
Geometrie und fiihren Sie anschlieRend den Befehl «Andern > Symbol/Objekt wird Gruppe» (,Strg+Alt+U*) aus.

3D-Modell Extras Text Architektur interiorcad VectorWOP Fenster Hi

Verschieben » elanwendung - Aufschlagend - Eigene.vwx
Anordnen > B BB & QR Q
Ausrichten >

Rotieren und Spiegeln >

Skalieren...

Schraffur...

In Schraffur umwandein...

Vektorisieren...

Relation bearbeiten... X {#R

Zusammenfiigen >

Zerschneiden

Verbinden 0 J

Teilen O ®T

Unterteilen und zerschneiden...
Mit Geraden unterteilen...

Objekte umwandeln >
Polygone triangulieren...

Richtung umkehren

Polypunkte reduzieren...

Polypunkte umnummerieren

Linienendzeichen skalieren...

Gruppen >

Symbol anlegen... X #S

SymboVObjekt wird Gruppe \ 8U Symbol/Objekt wird Gruppe

Durch Symbol ersetzen... Verwandelt das aktive Symbol bzw. das aktive

Symboltext mit Datenbankfeld verkniipfen... Intelligente Objekt in eine gleich aussehende
Gruppe oder in ein Intelligentes Objekt.

Hilfskonstruktionen >

Glatten >

Fixieren >

Die fertigen Gruppen kann man anschlielend sauber in die 3D-Darstellung des duplizierten Symbols im interiorcad
Bibiotheksdokument kopieren. Nun muss man sie noch in die passende Lage und Position bringen.

Beim Drehen helfen die Tastenkurzel
+ Strg+L fir eine 90 Grad Linksdrehung
+ Strg+R fir eine 90 Grad Rechtsdrehung

Schauen Sie sich die Geometrie am besten in den Ansichten ,oben“ und ,links“ an und bringen Sie mit den beiden
Tastenkirzeln die Geometrie in die gleiche Lage wie das Beispiel.

Eine Drehung um andere Gradzahlen ist bei Bedarf nur bei Winkelbandern erforderlich. Nutzen Sie dafir das
»Rotieren«-Werkzeug G . Die Geometrie von Winkelbandern kann auch um lhren Aufschlagswinkel gedreht
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liegen. Klicken Sie zuerst auf den Punkt, um den Sie rotieren mdchten. Mit einem zweiten Klick bestimmen Sie den
Startpunkt der Rotation.

! Klick 2 B =
Klick 1

PP T s
L= N "
T

[L 83 AEW: 180,00°

Sie kénnen die Rotation dann durch Bewegen der Maus vornehmen oder mit der ,Tab“-Taste einen Rotationswinkel
eingeben. Klicken Sie, um die Drehung durchzufihren.

30,00°

AEW: -30,00°

Manche Zubehorteile liegen auch gespiegelt vor: In Vectorworks interiorcad wird z.B. bei Schubkasten immer das
linke Zubehorteil (die linke Zarge, der linke Auszug,...) angelegt. Zum Teil erhalten Sie jedoch die Geometrien flr das
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rechte Zubehorteil. In der Abbildung sehen Sie, wie eine Zarge mit dem Werkzeug »Spiegeln« und der Methode
,original spiegeln“ angepasst wird.

|4 Dld <%  spiegein: Original. Kiicken Sie, um die Spiegelachse festzulegen.

§

I

=

ol ]

—

Y”‘

[L 113 AEW: -90,00° |

AnschlielRend mussen Sie den Beschlag noch in die passende Position schieben. Hierbei gibt es einige Grundregeln:

» Eine Achse (meistens die X-Achse, bei Schubkastenteilen die Z-Achse) stellt die Oberflache der Platte oder die
Verbindungsflachen zwischen 2 Bauteilen da: Der Teil des Beschlags, der in die Platte gehen soll, liegt unter bzw.
links von dieser Achse.

» Alle CNC-Bearbeitungen wie Bohrungen, Ankdrnungen, etc. missen vollstandig in der Platte verschwinden und
damit vollstandig unter bzw. links der Achse liegen.

G trie iiber
der Platte

QS Daten  Rendern "

H H Bohrung 3D

Klasse:  XG-Bauteil Bearbeit... |

Ebene: G Konstruktionseb... &
x| -21

H il ¥ (1

zz 0

11

Winkel: 0,00°

Durchmesser: 8

Tiefe: 13

— Durchbohren

Bohrrichtung Umkehren

| | liro..

=1 o
. U o e Geometrie + Bearbeitungen
- _I_ in der Platte

» Die CNC-Bearbeitungen mussen in die Platte hineingehen. Die CNC bohrt in die Platte hinein und nicht aus der
Platte heraus. Die Richtung uberprifen Sie, indem Sie die Tiefe in der Infopalette verstellen. Verlangert sich

FEERELTER ]
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beispielsweise eine Bohrung unterhalb/links der Achse, so ist die Bohrrichtung korrekt. Ragt sie stattdessen in den
Beschlag hinein, so muss die Bohrung gespiegelt werden.

‘\ QEIE Daten  Rendern "

1= Bohrung 3D
Klasse:  XG-Bauteil Bearbeit... §d
Ebene: @ Konstruktionseb... [

Eine richtig

H| L eingefiigte Bohrung
verldngert sich in
t——1 die Platte hinein.

Winkel:

T sser: 8

Tiefe: 20

| S —— Durchbohren

Bohrrichtung Umkehren

JUFC...

1
A—p
N

PR

L=

Die CNC-Bearbeitungen sind fir die Produktion am wichtigsten - Die Geometrie dient nur der Anschaulichkeit. Sie
sollten also immer zuerst das korrekte Bohrbild erzeugen.

Sofern von den Herstellern nicht explizit angegeben, gilt: Bei den mitgelieferten Beschlagen, sind Bohrungen, in die
etwas geschraubt wird, mit etwas kleinerem Durchmesser und etwas langer als die Schraube angelegt.

Bohrungen, durch die etwas hindurchgesteckt wird, sind hingegen mit etwas grofierem Durchmesser angelegt. Sie
kénnen hier bei Bedarf Anderungen vornehmen.

Sie kénnen dafiir das Beispielsymbol duplizieren und anpassen oder - besonders wenn Sie mehrere Beschlage
erstellen moéchten - ein Symbol das bereits das korrekte Bohrbild enthalt.

Duplizieren Sie also ein passendes Symbol. Passen Sie ggf. das Bohrbild an, legen Sie die importierte Geometrie

daneben und richten Sie diese durch Drehungen und Spiegelungen gleich aus. Dann I6schen Sie die alte
Geometrie.

INSERTA-/Pressmontage

,\ .
™ min 13

QCEEM caten  Rendern "
Bohrung 3D

Klasse:  XG-Bauteil B

Ebene: G Konstruktionseb... [

x 225
y: 95

Winkel: 0,00°

Durchmesser: |8

Tiefe: 13
Durchbohren

Bohrrichtung Umkehren

IFC.

¢ Anschlie3end kdnnen Sie die Geometrie auf das Bohrbild schieben. Daflir muss man dies in zwei 2D-Ansichten

arbeiten. Verschieben Sie also beispielsweise erst in der Ansicht von «oben» und dann in der Ansicht von
«links».

67



Eigenes Zubehor in Vectorworks interiorcad anlegen

* In der Ansicht «Parallel zur Bildschirmebene» fangt die Maus an einem 3D-Punkt und verschiebt dabei nicht nur
wie gewlinscht in der gewahlten 2D-Ansicht, sondern auch in der unsichtbaren Dimension. Schalten Sie in der
Darstellungszeile die Ansicht auf »Ausrichtung Bildschirmebene« um:

Zeichenebene B €= AusrichtungBidschirme... [ BB S QD & Q [a00% B
Parallel zur Bildschirmebene
Aktivieren: Auswahl durch Rechteck
v g Bildschirmebene

R

Objektausrichtung..

» Am einfachsten funktioniert die Beschlagspositionierung, indem man die Mitte einer Bohrung in der Geometrie
auf die Mitte der entsprechenden Bohrung im Bohrbild schiebt. In einfachen Strukturen fangt die Maus besser als
in komplexeren. Ein Band verschiebt man beispielsweise anhand der einfachen Bohrlécher und nicht an der
Topfbohrung.

= & a
e a
_= =) ==
4
8 e | o
+ il 1 .
—— |
/
\ f— 7/
~ ==
S ==l =
2 —~— a

* Manchmal ist die vom Hersteller gelieferte Geometrie ungenau - Nehmen Sie besser in Kauf, dass die Geometrie
nicht ganz zum Bohrbild passt, als die Bohrungen zu verschieben.

* Lasst sich die Geometrie schwer fassen, hilft das »2D-Verschieben«-Werkzeug. Beispielsweise beim Verschieben
in Z-Richtung.

Klick 2 ; |
:L etarte/y |

.

[L 13 AEW: 90,00° ‘

—NIFR = = ”- “
i I T
Klick1 F [[[] E—p— % = -

—— |

Bei allen Beschlagen sind Datenbankeintrage fir die Stlckliste hinterlegt (Sales-Daten). Bei vielen Beschlagen ist
zudem die Angabe weiterer technischer Daten fir die korrekte Positionionierung erforderlich (Tech-Daten) Diese
Daten werden der Geometrie Uiber den Daten Tab der Infopalette zugewiesen. Besteht die Geometrie aus mehreren

a_.__lh =
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Korpern, so sollten diese mit ,Strg+G* gruppiert werden. Markieren Sie die Geometrie und aktivieren Sie beide
Datenbanken. Wahlen Sie dann einen Eintrag aus und verandern Sie diesen unter ,Datenbankfeldeintrag”.

@ Info @ Info
Objekt JRSEICIEN Rendern . Objekt JUSEICIEN Rendern o
Name: Name:
Datenbanken: Datenbanken:
(= interiorcad hinge info interiorcad hinge info
PN interiorcad sales info ¥ interiorcad sales info
' ) ]
N
Datenbankfeider: Datenbankfelder:
o Mounting Plate Distance: 1,3 Descri Beispiel ibung
\ e i
\ HF 37.? / Cup Distance: 3 Supplier: Beispiel Lieferant
\\ :f r :t Door Overlay: 16 Order-Number: Beispiel Bestellnummer
P \ = J & Min. Cup Distance: 3 Price: 0,00

Max. Cup Distance: 7

Datenbankfeideintrag Datenbankfeldeintrag

Beispiel Bestellnummer

IFC...| <Keine IFC-Eigenschaften> IFC...| <Keine IFC-Eigenschaften>

Die Sales-Daten sind immer gleich aufgebaut:

 ,Description ist die Beschreibung, die in der Stiickliste erscheint.
» ,Supplier” ist der Lieferant.

+ ,Order-Number® ist die Bestellnummer beim Lieferanten.

e Price" ist der Preis.

Das Rad immer neuerfinden? Vorhandene Beschldage @dndern
Bevor Sie eigene Beschldge anlegen, ist es sinnvoll, sich noch einige Zusammenhange zwischen den Beschlagen
zu verdeutlichen. Dies kann die Arbeit sehr vereinfachen:

» Viele Beschlage werden in Variationen angeboten, die sich nur in lhren kdufmannischen Daten und vielleicht noch
um eine Render-Textur unterscheiden. So werden beispielsweise Verbinder oft in zahlreichen Kunstoff-Varianten
angeboten oder fiir Bander gibt es leicht unterschiedliche Funktionalitdten und Montagearten. Dabei sind aber die
Geometrie und das Bohrbild identisch.

» Bei vielen Beschlagen gibt es auch nur eine sehr Uberschaubare Anzahl von Bohrbildern, die sich immmer
wiederholen (z.B. Bander, Giriffe).

In diesen Fallen ist es sinnvoll, nicht das Beispiel-Symbol jedes mal von der Pike auf anzupassen. Stattdessen sollten
Sie einen moglichst dhnlichen Artikel duplizieren. Sie finden die mitgelieferten Symbole in Ihrem Vectorworks
Programmverzeichnis unter «Bibliotheken/Vorgaben/Bauteil» bzw. unter «Bibliotheken/Vorgaben/Korpusmadbel».
Wenn Sie ein solches Bilbiotheksdokument gleichzeitig zu Ihrem eigenen Bibliotheksdokument 6ffnen, kénnen Sie
das gewilinschte Symbol via Rechtsklick in ihr eigenes Bibliotheksdokument exportieren, um es anzupassen.

69



Eigenes Zubehor in Vectorworks interiorcad anlegen

Wichtiger Hinweis: Bitte erstellen Sie immer eine solche Kopie und nehmen Sie keine Anderungen an unserem
Auslieferungsstand vor, da diese bei Online-Updates Uberschrieben werden kénnen.

- Zubehdr-Manager

(@7 Tx &) B < > Bl = 35 | AlesZubehor B a »
v Offene Dokumente Offene Dokumente:Bander.vwx:Blum ClipTop (26 Elemente)
v [@ Bander.vwx 3 3 . -
] Blum ClipTop | | ‘, W
E Sttt & Anzeigen als >
] Héfele Duomatic Sortieren nach >
» [@ Eckanschlag - Eigene.vwx 70T
» [@ Ohne Titel 2 Neues Zubehdr in Bander >
1'r Favoriten
<) Online-Bibliotheken Auswéhlen
» @ Vectorworks-Bibliotheken Bearbeiten... .
44 Benutzerbibliotheken 2D-Darstellung bearbe!ten
W Arbaitng: . ‘] 3D-Darstellung bearbeiten

3D-Wandéffnung bearbeiten
Symboleinstellungen bearbeiten...
Umbenennen...

Léschen

Duplizieren...

Tag hinzufiigen...

1 Tags bearbeiten...

Y Mit Datenbank verkniipfen...
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711 IFC-Daten...
Exportieren...
Zubahby anlegen... Ordner anlegen... Standardansicht clker Vorschau >
Darstellungsart der Vorschau >

Anzeige in den Beschlagswerkzeugen beschranken

Wenn Sie eigene Beschlage und Materialien eines Typs angelegt haben, haben Sie die Méglichkeit, die Anzeige auf
diese zu beschranken.

Nur eigene Beschlage anzeigen

Eigene Verbinder in der Bibliothek anlegen (Am Beispiel: Dubel)

Bitte lesen Sie zunachst hier die Einfliihrung zum Anlegen eigener Beschlage.
Erstellen Sie dann wie oben beschrieben eine Kopie des Beispiel-Symbols in lhrem Dubel-Bibliotheksdokument.
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Der Nullpunkt des Symbols bestimmt den Einfligepunkt des Diibels. Die Bohrungen miissen vom Einfligepunkt in

beide Richtungen eingesetzt werden, damit sie sich korrekt mit den Bauteilen verbinden. In der Abbildung sehen Sie
die Bestandteile eines einzelnen Dulbels..

e " | Info - Daten X

P
( \ Objekt Daten IRendem |
N KM

< > Name:

Datenbanken:

I

—
Datenbankfelder:
pesd .m: Ihw m+

Supplier: Hafele
Order-Number: Be-8x30
Price: 0,45
Datenbankfeldeintrag:
Dibel Be-8x30+

n

Bearbeiten von Invis / Anlegen neuer Invis
Bitte lesen Sie zunachst diese Einflihrung zum Anlegen eigener Beschlage.

Bei Invis gilt es zu beachten, dass aktuell nur Verbinder unterstitzt werden, die als Set (Verbinder und Mutter)
geliefert werden. Beliebige Verbinder/Mutter-Kombinationen sind nicht mdglich. Die Mutter muss sich Uber der X-
Achse befinden, der Verbinder muss sich unter der X-Achsen befinden. Dementsprechend muss die Bohrung fur die
Mutter von der X-Achse nach oben und die Bohrung fir den Verbinder von der X-Achse nach unten zeigen.

Bearbeiten von Schrauben / Anlegen neuer Schrauben
Bitte lesen Sie zunachst hier die Einfliihrung zum Anlegen eigener Beschlage.

Bei Schrauben gilt es zu beachten, dass pro Bauteil, das verbunden werden soll, eine Bohrung vorhanden ist. Wenn
in der Stirnflache keine Bohrung notwendig ist, reicht eine Bohrung in der Seitenflache aus. Bei der Bohrung fiir die
Seitenflache muss die Eigenschaft ,Durchbohren® gesetzt sein und die Bohrung fur die Stirnfliche muss die Lange
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der Schraube mit gewlinschter Zugabe haben. Die Bohrungen zeigen von der horizontalen Achse nach unten. Ist es
gewlinscht, eine Schraube mit Kopf (siehe unten, Bild 1) anzulegen, so liegt deren Kopf Gber der horizontalen Achse.

Verbinderbolzen und Gehause bearbeiten / neu anlegen
Bitte lesen Sie zunachst hier die Einfuhrung zum Anlegen eigener Beschlage.

Ein Verbinder besteht aus einem Verbinderbolzen und einem Verbindergehause. Die Zuordnung einer Serie wird
Uber einen Bibliotheksordner hergestelit.

Verbinder-Bolzen

Grundsatzlich werden zwei Bohrungs-Objekte fir das Bolzensymbol benétigt, die in der Ansicht oben beide auf dem
Ursprung liegen. In der Ansicht vorne zeigt eine Bohrung von der horizontalen Achse nach unten in die Seitenflache,
die andere nach oben in die Stirnflache des anderen Bauteils. Bei sehr kurzen Bolzen kann die Stirnflachen-Bohrung
weggelassen werden, wenn sie sich vollstandig innerhalb der Bohrung des Verbindergehauses befindet. Bei
Endbolzen muss die Seitenflachen-Bohrung als Durchgangsbohrung gekennzeichnet werden.

@)
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Der Verbinderabstand wird mit Hilfe eines ,3D-Punktes” auf der Z-Achse definiert. Es darf nur ein Punkt platziert
werden, der je nach Bolzen auch lber der Geometrie liegen kann und der den Abstand zum Mittelpunkt des
Verbindergehauses festlegt. Der Z-Wert wird in den Herstellerunterlagen oft als Bohrmal} bezeichnet.

" @L/E}-_ —?12/15/=
i b
¢ hy \ o ¢
) / Y Al
i )
- B -

BohrmaB
Verbinder-Gehause

In der Ansicht ,Oben® muss folgendes umgesetzt werden:

+ das Gehause muss so positioniert werden, dass die Bohrung auf 0 liegt. Weitere Bohrungen z.B. fir den Zapfen

werden relativ zur Gehdusebohrung positioniert.

NV ®
T )

+ die Bolzenéffnung des Gehduses muss unten sein. Diese Offnung wird durch einen Markierungspfeil
gekennzeichnet und muss nach unten zeigen.

In der Ansicht ,Vorne“ muss der Teil des Gehaduses, der beim Einstecken ins Bauteil herausragt, tGber der
horizontalen Achse liegen. Der Teil des Gehauses, der sich innerhalb des Bauteils befindet, muss unter der
horizontalen Achse liegen. Alle Bohrungen fiir den Verbinder miissen bei ,,0“ beginnen und nach unten zeigen. Diese
Bohrungen kénnen als Durchgangsbohrung gekennzeichnet sein, wenn es bendtigt wird. Wenn es z.B. ein
Verbindergehause ist, das von oben und unten gedffnet bzw. geschlossen werden kann, wird eine weitere
Durchgangsbohrung bendtigt. Achten Sie auch hier auf ,Bohrdurchmesser” und ,Bohrtiefe”.
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Um den Bolzen richtig positionieren zu kénnen, wird hier ebenfalls ein ,3D-Punkt auf der Z-Achse verwendet. Der
Abstand zur horizontalen Achse ist negativ und gibt den Abstand des Bolzens an.

In der Ansicht ,Links“ kdnnen Sie alle Bohrungspositionen Uberprifen.

Band und Montageplatte bearbeiten / neu anlegen

Bitte lesen Sie zunachst hier die Einflihrung zum Anlegen eigener Beschlage.

Ein Band besteht aus einem Topf mit Bandarm und einer Montageplatte. Es gibt fiir jede Zubehdrart jeweils eine
eigene Bibliotheksdatei nach Anschlagsart, in der sich die Symbole nach Serien sortiert in Bibliotheksordnern
befinden. Fir eine korrekte Zuordnung missen Band und Montageplatte im gleich benannten Bibliotheksordner
liegen.

Erstellen der Geometrie und Bearbeitungen eines Bandes
In der Ansicht ,Oben® ist der Tlranschlag unten. AuBerdem muss die Topfbohrung auf dem Ursprung liegen.

In der Ansicht ,Vorne® liegt der Teil, der aus der Platte herausragt, oberhalb der horizontalen Achse. Alles, was in der
Platte liegt, befindet sich unterhalb der horizontalen Achse (z. B. beginnen alle Bohrungen bei ,0“ und zeigen nach
unten). Erstellen Sie zuerst das in den Herstellerangaben abgebildete Bohrbild und schieben Sie anschlieRend die
Geometrie an die passende Stelle.

N’

Erstellen der Geometrie und Bearbeitungen einer Montageplatte

In der Ansicht ,Oben” liegt die Montageplatte zentriert auf der Y-Achse in der Héhe, so dass die Bohrungen
entsprechend der normierten 37 mm von der horizontalen Achse entfernt sind. Normalerweise brauchen Sie hier die
Geometrie nur in die passende Positon schieben. Die Bohrungen bleiben unverandert. Auch hier ist der Turanschlag
unten.
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In der Ansicht ,Vorne® ist die horizontale Achse die Plattenoberflache: Der Teil der Montageplatte, der aus der Platte
herausragt liegt Gber der horizontalen Achse. Der Teil der sich innerhalb der Platte befindet unter der horizontalen
Achse. Alle Bohrungen beginnen also beispielsweise auf der X-Achse und zeigen nach unten.

(1
]

Technische Daten bei Topfband und Montageplatte

Um Bander und Montageplatten der Anschlagsituation entsprechend richtig platzieren zu kénnen, sind einige
technische Daten zu erfassen. Diese sind im Daten-Reiter abgelegt.

Fir ein Topfband sind einige Angaben aus den Hersteller-Katalogen notwendig:

 Turaufschlag = Door Overlay
» Topfabstand = Cup Distance
* Montageplattendicke = Mounting Plate Distance

* Minimaler und maximaler Topfabstand = Min. Cup Distance / Max. Cup Distance

Dabei ist ein einziger Zusammenhang zwischen Turaufschlag, Topfabstand und Montageplattendicke aus den
technischen Informationen des Herstellers, sowie der minimale und maximale Topfabstand anzugeben. Alle anderen
Werte der Topfabstandstabelle berechnet interiorcad fir Sie. Hier ein Beispiel aus dem ,Blum“-Katalog:

110°-Schamler
[ | Pianung
und Fug bei Min-Max Cup Distance
bei vollem Of Min. Topfabstand 3
Eckanschlag Mittel

Max. Topfabstand 7

—ia

Mounting Plate Distance
Dicke der
Montageplatte

68

Frontdicke +1.5 mm zuriicksetzen

Ll

Frontaufschlag FA (mm) Frontaufschlag FA (mm) Frontaufschlag FA (mm)

5 6 7 8|9 1011 12 1314 15 16 17 18 45| 15 25 45(05 O.F 1525 05 45|55 6575/ 88 -4 -3 -2 1|0
‘D 446867 o 3|4 5|67 én 4.4 85 6|7
%’Ea 3.4 8|67 E3
g}“ | o B o ] B e Mit den Feldern |
E802f4(ce]7| | | 2893 - Cup Distance = Topfabstand |
Mil (F) filr Fronten mit (R=1mm)beiWe| - Mounting Plate Distance =

Topfbohrabstand  Frontdicke FD (mm) Montageplattendicke B
TB (mm) 1618|1920 21 22 E
3 05/08|10[12/15 18| -Door Overlay = Aufschlag N1
: . 4 05/08|/10/12|14 17| wird ein Zusammenhang erfasst. +3.0mm
. 5 05(08(09[12[14 17 2 a —20mm
i Y3 T BRI B Die restlu:rren T'abellenwerte
7 05|/08|09| 11|13 18| berechnet interiorcad.
bei +2 mm Seiter]
| +0.2| +0.4] +0.4] +0.5( +0.5 +0.5 10.5 105 0.5 +0.5
4 |Wirempfehien einan Anschiagversuch
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Bei einer Montageplatte ist lediglich die Montageplattendicke als Parameter notwendig. Hier erfassen Sie einfach die
Montageplatten, die Sie verwenden wollen. interiorcad gibt lhnen dann im »Band«-Werkzeug die passenden
Topfabstande und Montageplatten fiir den eingestellten Aufschlag vor.

Bei der Firma Hettich sieht die Tabelle anders aus - die korrekten Werte lassen sich aber auch hier problemlos
entnehmen. Sie brauchen ebenfalls nur einen Zusammenhang aus der Tabelle und den minimalen und maximalen
Topfabstand des Bandes anzugeben. Bei der Angabe der Relation im Band ist unerheblich, ob es eine Montageplatte
mit der eingegebenen Dicke gibt und ob Sie genau diese Platte verwenden wollen. Die Werte werden automatisch
auf Ihre Montageplatten umgerechnet.

Vorliegend Halb vorliegend Einliegend

3 DistanzD Distanz D Distanz D
. Distanz D -0

= Seite ,c..,l Seite | '\'
| |
| ()q ) | |
LIl l
9 [- ~ -Basis B Basis 8 : T~
J Tor Min-Max Cup Distance Tiir Tar
FugeF ||| Topfabstand C Min. Topfabstand 3 Topfabstand C Fuge F_||| Topfabstand C

Max. Topfabstand 8

DistanzD=C+B+F

DistanzD=C+B-A =
= Topfabstand C + 3 mm - Auflage A = Topfabstand C - 4 mm + Fuge F

= Topfabstand C + 12,5 mm - Auf]

Auflage  Topfabstand C mm Auflage  Topfabstand C mm Tiirdicke Topfabstand C mm

mm 30 40 45 50 60 70 80 _mm _| A=
Distanz D mm . _ g 3 -

10 55 65 70 7.5 85 95 105 05 Die Tabelle ist anders angeordnet, aber benétigt wird nur ein

1 45 55 60 65 75 85 95 15 Zusammenhang

12 35 45 50 55 65 75 85 25

13 25 35 40 45 55 65 75 35 Z.B.

14 15 25 30 35 45 55 65 45 Topfabstand = Cup Distance: 5

15 05 15 20 25 35 45 55 ﬁ Aufschlag = Door Overlay: 15

16 05 10 15 25 35 45 Dicke der Montageplatte = Mounting Plate Distance: 2,5

17 00 05 15 25 35 75

18 05 15 25 85 USTTSTZY N U O LT O U g—

19 05 15 95 05 15 24 29 34 37 40 46 54 62

20 05 105 05 25 38 42 45 48 54 60 68

26 47 51 53 56 62 68 74
27 56 60 62 65 70 75 82
28 65 69 71 73 78 83 89

Eigene Winkelbander anlegen
Bitte lesen Sie zunachst hier die Einflihrung zum Anlegen eigener Beschlage.

Fir Winkelbander ist die Aufschlagsart entscheidend. Bibliotheksdokumente fiir Bander, Montageplatten und Keile
sind jeweils fur diese Aufschlagsarten getrennt. Mit positiven Keilen lasst sich der Winkel um 5 Grad vergroRern,
durch negative Keile wird der Winkel hingegen um 5 Grad verringert.

Genau wie bei den Standardbé&ndern wird die Relation aus Band und Montageplatte Uber einen Bibliotheksordner
hergestellt. Zur besseren Ubersichtlichkeit kdnnen bei den Bandern zusétzliche Unterordner fir den Winkel angelegt
werden. Die passenden positiven und negativen Keile werden Uber entsprechende Artikelnummern im Band
hinterlegt. Das Symbol des Keils muss nach dieser Artikelnummer benannt werden.

Bearbeiten Sie also die Bibliotheksdokumente passend zur Aufschlagsart. Am besten duplizieren Sie das
Beispielsymbol. Diesem kann man die Lage entnehmen:
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Beispiel: Aufschlagendes Band

* In der Ansicht von ,oben* liegt 0/0 auf der Mitte der Topfbohrung.

* In der Ansicht von ,links® liegt die Topfbohrung genau mittig und unterhalb von ,0“. Ein Band mit positivem Winkel
zeigt dabei nach rechts. Ein Band mit negativem Winkel zeigt hingegen nach links.

N

)
/
)

Ve

J
)
A

/
/

\\\
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+ In der Ansicht ,vorne* sieht man ebenfalls die mittige Platzierung der Bohrung unterhalb von ,,0“.

Beispiel ,Aufschlagende Montageplatte*

* In der Ansicht von ,oben* wird die Montageplatte so platziert, dass die Y-Achse mittig zwischen den Bohrungen und
die X-Achse mittig durch die Bohrungen verlauft.

=BA=

,

O Ml

* In der Ansicht von ,vorne“ liegt die Montageplatte auf ,0/0“. Die Ankérnungen liegen vollstandig unter ,0/0%

Illlﬁ
IIH%

S nma
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Beispiel ,Aufschlagender Keil*

» Die Platzierung des Keils ist analog zur Montageplatte. Das Keil-Symbol muss als Name die entsprechende
Artikelnummer zugewiesen bekommen, weil auf diese hinterher im Band verwiesen wird.

Fir die passende Platzierung Gber die Beschlagstools sind folgende technische Daten zu erfassen:

* Beim Keil der Winkel.

Objekt JSEILIMN Rendern

Name:

> , Datenbanken:
/ \ v Interiorcad angled spacer info

v Interiorcad sales info

Datenbankfeider:

J Angle: 5°
/
N\ e J

\ /
\ \ o/
\ < /
\\ N\ _/

EN \V/ 7 Datenbankfeldeintrag:

5

IFC <Keine IFC-Eigenschaften>

» Bei der Montageplatte die Montageplattendicke.

@ Info

objext MEEEMM Rendern 2
Name:
Datenbanken:

interiorcad angled mountingplate info

interiorcad sales info

Datenbankfelder:
Mounting Plate Distance: 0

Datenbankfeldeintrag
0

IFC <Keine IFC-Eigenschaften>

* Die meisten Daten werden lber das Band erfasst. Dabei ist
» ,Angle” - der Winkel, fir den das Band ausgelegt ist.
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+ ,Side Thickness® und ,Door Thickness* - die Dicke der Seite und der Tir. Bei Winkelbandern unterscheiden sich
die Starken des Materials, fiir die das Band ausgelegt ist. Sofern die Hersteller nichts anderes angeben, bietet
es sich an, hier ,19“ zu probieren.

+ Positive Keile werden unter den ,Positve Spacer®-Eintragen konfiguriert, negative Keile unter den ,Negative Spa-
cer‘-Eintragen. ,Article ID“ ist die jeweilige Artikelnummer. Gibt es keine postiven und/oder negativen Keile, blei-
ben die entsprechenden Eintrage leer. Winkelbander unterstiitzen fiir jede Situation mit/ohne Keil genau eine
Kombination aus ,Turaufschlag“ (Door Overlay), ,Montageplattendicke“ (Mounting Plate Distance) und ,Position
der Bohrung in der Montageplatte (Mounting Plate Drilling Position).

Objekt JSEIIMN Rendern o

Datenbanken:

v Interiorcad angled hinge info

Datenbankfeider
Cup Distance: 5
Angle: 30°

Side Thickness: 19

. Door Thickness: 19
No Spacer Door Overlay/Reveal: 8
No Spacer Mounting Plate Distance: 0
No Spacer Mounting Plate Drilling Position: 41
Positive Spacer ArticlelD: 171A5010

Positive Spacer Door Overlay/Reveal: 7,5

1N ‘J 1 Positive Spacer Mounting Plate Distance: 0

Positive Spacer Drilling Position: 40,5

Negative Spacer ArticlelD:

ive Spacer Door O y 10

Negative Spacer Mounting Plate Distance: 0

a Negative Spacer Drilling Position: 0

Datenbankfeldeintrag
5

IFC... <Keine IFC-Eigenschaften>

» Die Werte missen aus den technischen Informationen der Hersteller abgelesen werden, in diesem Fall bei
,Blum“. In diesem Beispiel andert sich bei der Verwendung eines ,+5 Grad“-Keils nur der Aufschlag. Je nach
Band kdnnen aber auch die Postion der Bohrung der Montageplatte, der Topfabstand, die Montageplattendicke
oder die Starke der Seite/Tir wechseln. Darum missen Sie alle diese Werte kontrollieren.

No Spacer - ohne Keil Positive Spacer: +5° Keil

Side thickness
Stdrke der Seite

Angle - Winkel Cup Distance

< Y Topfabstand
300
|
w
3

min. 20

Drilling
Position

- Position d.
Montageplatten
bohrung

- L AN
Mounting plate
Distance - Door thickness Positive Spacer
Montageplattendicke Stérke der Tir Article ID

» Beim Hersteller ,Hettich“ kann man die Daten aus dem Ausdruck / Katalog ausmessen.
Vorsicht bei Ausdrucken aus dem Onlinekatalog: Viele Drucker passen die Seite auf den druckbaren Bereich an.
Die dort abgelesenen Werte stimmen dann nicht mehr!

Aufschlag

Bezeichnung  Distanz (s
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Anders als bei Standardbandern kann das Winkelband nur mit einer bestimmten Montageplatte und einem be-
stimmten Aufschlag benutzt werden. Sie miissen in diesem Beispiel also eine Montageplatte mit einer Dicke von
,0" erfassen und einen Aufschlag von ,9“ einstellen. Die Artikelnummer kdnnen Sie dann der gewahlten Monta-
geplatte entnehmen.

Vorliegend - MaBstab 1:1

Bei einer Starke der Seite (= Side thickness) von 19

Distanz D = 0,87 x (C + B - A) ist die Dicke der Montageplatte (=Mounting Plate Distance) 0

= 0,87 x (Topfabstand C + 2 mm - Auflage A)

Seite Seite innen bei D 5 mm Seite Seite innen bei D 5 mm
ﬁ/\w ﬁ/\’\
..DOmm ..DOmm
l \ -.D15mm ‘ l .. D1,5mm
\ “ ..D3mm l\ ..D3mm
\) \ ‘ ..D5mm \ ‘ ..D5mm

Jd—Hey Bl -—HeS

Lochreine p Lochreine

Die Position der Bohrung in der
Montageplatte (= Mounting Plate
Drilling Position) ist auf der
Standardbohrung der Lochreiche = 37

\

Angle =
Winkel

30°

C: Topfabstand = Cup Distance: 7 15-28
A: Aufschlag = Door Overlay: 9 tand C=3-8
tfuge hten!

Topfabstand C=3-8
Mindestfuge beachten!

Das interiorcad Schubkasten-System
Grundséatzliche Hinweise zum Anlegen von Beschlagen finden Sie am Anfang des Abschnitts «Eigenes Zubehor in
Vectorworks interiorcad anlegen».

Das interiorcad Schubkasten-System beteht aus:
» Zarge

» Rickwandhalterung

Frontblende

* Auszug

Relingstange

Fir jedes Zubehor-Teil gibt es ein eigenes Bibliotheksdokument. Die Zugehdrigkeit zu einem Modell oder einer Serie,
wird Uber Ordner hergestellt. Um einen Schubkasten verwenden zu kénnen, muss dieser im Bibliotheksdokument
~Schubkasten® konfiguriert werden. Dabei gilt: je allgemeiner der Ordner ist, desto allgemeiner wird auch der Auszug
verwendet. Wenn sich also ein Auszug allgemein im Ordner ,Tandembox* befindet, wiirde dieser auch fir eine Zarge
verwendet, die sich im Unterordner Tandembox-invito befindet. Umgekehrt wiirde ein Auszug im Unterordner
Tandembox-antaro nicht verwendet
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Zargen fiir Schubkasten anlegen

Der Nullpunkt des Zargensymbols ist der untere linke Punkt der Schubkastenéffnung. Die Zarge muss rechts
oberhalb positioniert werden, genauso, wie sie auch im Schubkasten sitzt. Die Positon der Zarge ergibt sich z.B. so
aus den Hersteller-Daten von ,,Blum*:

Frontauszug - BOXCOVER -D

[ ]Planung
Platzbedarf im Korpus EinbaumaBe - Front — Schraub-
montage

D a

96

min 191

112.2
. o U
328

475
al—
i

Cha

155 | [FA

min 33

FA  Frontaufschlag

37,5 [___t_‘;—zn_

In der Ansicht von ,vorne® wird die vordere untere linke Ecke des Schubkastenbodens auf die Koordinaten X=37,5
und Z=9 geschoben. Der Y-Wert ist ,0% wie sich in der Ansicht von ,links“ erkennen lasst:
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Damit Zargen richtig zugeordnet werden kdnnen, missen Sie im richtigen Bibliotheksordner organisiert sein. Die von
interiorcad genutzte Ordnerstruktur ist: Auszugsart (Tandembox, Metabox), Buchstabe der Modellserie,

Modellnummer.

Info

{ Objekt m Rendern

Name:

Datenbanken:

W/ Interiorcad drawerprofile info

o interiorcad sales info

] | Datenbankfelder:

W - Length: 350

H

] Bottom Board Length: 348

Bottom Board Width Offset: 31
] Minimum Bottom Offset: §

| | - ‘ Drawer Profile Height: 24

| — Back Height: 135

\ Back Width Reduction: 31

Datenbankfeldeintrag:
350

(|IFC...| <Keine IFC-Eigenschaften>

AuRerdem missen folgende technische Einstellungen gemacht werden:

» Gesamtlange der Zarge = Length

» Lange des Schubkastenbodens = Bottom Board Length

* Breitenreduktion des Schubkastenbodens = Bottom Board Width Offset

* Minimaler Abstand des Schubkastenbodens von unten = Minimum Bottom Offset
Abstand der Auszugsbohrung zur Oberkante des Fachs = Drawer Profile Height
Ruckwand-Héhe = Back Height

* Breitenreduktion der Schubkastenriickwand = Back Width Reduction

« Lauft der Schubkastenboden oder Schubkastenriickwand durch? = Continous Base
Standarddicke des Bodens = Base Board Default Thickness

» Standarddicke der Riickwand = Back Board Default Thickness
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In den folgenden beiden Abbildungen finden Sie ein Beispiel von ,Blum®. Die rot markierten Werte sind die Tech-Infos
fur die Zarge. Die blau markierten Werte sind die Tech-Infos fir den Auszug:

Webcode

Frontauszug - BOXCOVER-D DQBEYIM

- Mit BOXCOVER und Einschubelement

- Verdeckter, gesteuerter Vollauszug — fir
schwebeleichten Lauf, ein Mdbelleben lang

- Zargen aus Stahl und Edelstahl

- Werkzeuglose Frontmontage

- 3-dimensionale Fronteinstellung

- Mitintegrierter BLUMOTION flr sanftes
und leises SchlieBen, kombinierbar mit
SERVO-DRIVE

- Oder mit integrierter TIP-ON-Funktion fir

grifflose Fronten i W™
NL  Nennlénge

Slider Length Addition
Zugabe zur Nennldnge

|1} Korpusschienen links/rechts 2[ Zargen links/rechts um die minimale lichte

f{/ ,// Korpustiefe zu erhalten.
» BLUMOTION ”

Nennlénge | Belastbarkelt dyn. (kg) Nennlénge Farbe

NL (mm) 50 65 NL (mm)

270

Slider Length —
er Length §11:]
Nennldnge 5018 Gesamtldnge der Zarge

& 009.6001B

L T 550.6501B
Bestellinformation fir TIP-ON siehe Kapitel Bewegus

9 BOXCOVER links/rechts

j - Farbe Materlal Art.-Nr.
i [-l[ SW|TS Stahl Z36L002G.S
INGL Edelstahl 736L002G

9a Einschubelement aus Glas (seltlich)

_|Material Art.-Nr.
Glas Z37GxoxxD

Bestallinformation siehe Einschublement

'3 |Rickwandhalter links/rechts
Im[ Farbe Materlal Art.-Nr.
| } [SW|TS|NI Stahl Z30D000SL
4 Frontbefestigung
Befestigungsart Art.-Nr.
E, Anschrauben 2% ZSF.5220
EXPANDO 2x 7SF.532]
_Farbe Farbe
swW SeidenvelB S |Sdmmz
18 Temaschwarz NI Vernickelt
INGL _ Edelstahl (Inox) Antifingerprint NI-M | Nickel matt
R7037 _ RAL 7037 Staubgrau
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Abstand Auszugsbohrung
Oberkante

Frontauszug - BOXCOVER -D Korpusboden /

Zargenhdhe

Webcode
DQBYIM

Ist der
Schubkastenboden
durchgehend?
Continious Base

Base board default
thickness

Back board default
thickness
Standard-Stérke
des Bodens und der
Riickwand

E]Plammg Drawer Profile Height
Platzbedarf im Korpus Einbai Front— EinbaumaBe - Riickwand
montag EXPANDO-Montage
M 2
n @ 1043 © =5
. 4 = o
> ©
k4 @ 3 3
] |E 104
O + = 8
o o / T o a3
N . 2 £ L 8
= re} 4 S
bt 0 - [ -
| 5 1 < a1 7
B 2 E L2
TUlEE e - L
A‘E LLFA
Frontaufschlag
Abstand zur Oberkante Abstand Unterkants ™ Schubkastanbod
des Korpusbodens Schubkastenboden bis 7 :g: 2‘; ubkasten| en
Bottom Board Offset Oberkante Korpusboden . =
Minimum Bottom Offset Bottom Board Length
= LJ
Nennlinge NL (mm) Riickwand
270 = = ) 199 mm
LW —87 mm
300 =E i E 7/1
‘/ Schubkastenbod;
350 LI ki Holzriickwand
ooy [a] NL 24 mm
400 s e e Stahiriickwand
er I.IC- ‘wan NL —22 mm
450 E Back Width TW—75mm
Sz
00 ’ e
Breitenverkleinerung fiir
550 l 2 s i) = den
96 Bottom Board Width Offset
600 L 4 | i
= NL |Nenni&nge
650 [ o ?«Tq ’ﬂ [ o 5 -
7 laut Norm (DIN EN 14749 Ausgabe Nov. 2005)
keine i i lasbs -

32

i
L
o

A —
320 N
480

Lichte Korpustiefe LT min. = Nennlange NL + 3 mm

Nur bei 558 4501801 (30 kg)

Ausziige fiir Schubkasten anlegen
In der Ansicht ,vorne® ist der Nullpunkt die vordere untere linke Ecke des Schubkasten-Fachs. Die Befestigung des
Auszugs liegt darum links der Vertikalen. Der Auszug wird in Y- und in Z-Richtung um den vom Hersteller

angegebenen Wert verschoben. In den Hersteller-Katalogen findet man dazu die Position von Bohrungen.

le" vorgeschrieben. Somit ist fiir die Normerfal-
lung kein Sicherheitsglas erforderfich.

Die Kantenbearbeitung ist eine polierte Flach-
Kante mit Fase 1 mm 0.5 mm.
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Bei ,Blum® ist beispielsweise die Position der dritten Bohrung angegeben.

Webcode
Frontauszug — BOXCOVER-D DQBYIM
[ |Pianung
Platzbedarf im Korpus EinbaumaBe - Front - Schraub-  EinbohrmaBe - Front— EinbaumaBe - Riickwand
montage EXPANDO-Montage
................. —
2 1 i e ™
T (%] 1‘2'3? © =
2 t R o
% 8 2 3
1l |E ! 2 10:%
. 4 RS o
o g T o EX m'
J «© N
g ) w <+ = o2
d i 5 M
1 S|4 1 g =
¥ ] ) °’H H 1 1 Al
1375 g 155 [[FA
E ——e o
z-Koordinate der Bohrung
Schraubposition — Korpusschienen B Zuschnitt - 16 mm Spanplatten
Nennl&nge NL (mm) 4 "Ruckwand
270 fL—_—@ |feomm ] .
LW —87 mm <
300 - T i S
£ - - - / <
'Schubkastenboden +.
350 f = ~ <l E Holzrickwand 2
[A] INL—24 mm
400 | — < n Stahlriickwand KB  Korpusbreite
- ! NL-22 mm LW  Lichte Korpusweite
450 f T ——— i L W—75mm ~ NL Nennlinge
500 i
550 f a = T \[ [ Zuschnit — Eineshubal
5 = _~  [Einachubele-| X (mm) ¥ (mm)
e — e p—— i | |ment
600 | — G b &) Y-Koordinate der Seftich TNL=e0 700
Bohrung -( NL
= = g 3 In Kombination mit LEGRABOX/TANDEMBOX
650 f ¥ . j x s :‘ mbination m
3232 :g_ 192 37 laut Norm (DIN EN 14749 Ausgabe Nov. 2005)
1953213 M g P fr
2232, 320 - o Somit let fir die
132 480 lung keln Sicherheltsglag erforderlich.

Léschen Sie in lhrem duplizierten Dokument alle Bohrungen bis auf eine. Markieren Sie die verbliebene Bohrung.
Geben Sie in der ,Infopalette” die aus dem Katalog abgelesenen Werte zu dieser Bohrung ein.

Objekt Daten Rendern
Bohrung 3D
Klasse:  XG-Bauteil Bearbeitung-Unverbunden n

Ebene:  Konstruktionsebene-1 ﬂ

x 0

y: 37
//—\ -—\/"—\\ 2z 33

N\ Winkel: -80,00°

— Durchmesser: 4

Tiefe: 15

" Durchbohren

Bohrrichtung Umkehren

IFC... | <Keine IFC-Eigenschaften>
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AnschlieBend kdénnen Sie den Auszug in den Ansichten ,links® und ,vorne“ so verschieben, dass die Bohrung

passend sitzt. Dann werden die weiteren Bohrungen eingefiigt.

NL 600 AT l i
B i L] 5]
f' G0 $O0000 $00#00 | 30 ‘e«‘]
L |
NL 650 A Vi
B i EE By
f o Go0000 066700 — 900 % ]
9
| 96 | 3
128
L 192 =
L~ 224
256
320
416
480
B 512 ]

Ist das Bohrbild im Katalog angegeben wie in der Abbildung gezeigt, kdnnen Sie in der Ansicht links nun mit ,Strg+C*
und ,Strg+Alt+V* deckungsgleiche Kopien der Bohrung erstellen. Den Abstand von der ersten Bohrung kénnen Sie

direkt als Rechnung in die ,Infopalette“ eingeben.

@ Info
QLN oaten  Rendern
Bohrung 3D
Klasse:  XG-Bauteil Bearbeitung-Unverbunden ]
Ebene:  Konstruktionsebene-1 ~
< x: 0
z |33
Winkel: -90,00°
— Durchmesser: 4
I Tiefe: 15

Durchbohren

Bohrrichtung Umkehren

IFC... <Keine IFC-Eigenschaften>
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Damit die Auszuge korrekt zugeordnet werden kdnnen, missen diese im Bibliotheksordner ihrer Auszugsart

(Tandembox, Metabox), ihrer Serie und ihrer Lange abgelegt werden.
Info

 Objekt Daten Rendern
—l Name:
l Datenbanken:

[= Interiorcad drawerslider info

(= Interiorcad sales info

\ r
----------------------- Livivivmmeiiviviviim i Datenbankfelder:

Bottom Board Offset: 150
Slider Length: 350
Slider Length Addition: 3

Es sind die folgenden Tech-Infos zu erfassen:
+ ,Slider Length” ist die Nennlange des Auszugs.

+ ,Slider Length Addition* ist die Zugabe fiir die Nennlange. Die Nennldnge und die Zugabe machen zusammen den
Platzbedarf des Auszugs im Fach aus (= Min. Lichte Korpustiefe)

» «Bottom Board Offset» ist der Abstand der Oberkante des Korpusbodens bis zur Mitte der Bohrung.

Underfloor-Auszige anlegen
Underfloor-Auszuge fur Holzschubkasten werden aquivalent dazu erstellt: Da der Holzschubkasten kein weiteres

Zubehdr bendtigt, sind hier einige zusatzliche Tech-Infos zu erfassen. Auflerdem werden Bohrungen / Konturziige
fur die Vorder- und Rickseite (bzw. optional fir einen Stopper) direkt im Auszug erfasst.

Objekt UEICIIN Rendern

Datenbanken:

v Interiorcad sales info

v info

Datenbankfelder:
Bottom Board Offset: 37

Drawer Base Offset: 27,5

Slider Length Addition: 13

NN N

» o
E { OO0 000 000 OOOJ Slider Length: 280

Dado Distance From Bottom Minimum: 12

Dado Distance From Bottom Maximum: 13

Drawer Side Maximum Thickness: 16
Minimum Top Offset: §
Drawer Length Reduction: 0

Drawer Inner Width Reduction: 40

Datenbankfeideintrag
a7
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Es sind die folgenden Tech-Infos zu erfassen:

»Slider Length” ist die Nennlange des Auszugs.

»Slider Length Addition* ist die Zugabe fiir die Nennlange. Die Nennlange und die Zugabe machen zusammen den
Platzbedarf des Auszugs im Fach aus (= Min. Lichte Korpustiefe).

.Bottom Board Offset* ist der Abstand der Oberkante des Korpusbodens bis zur Mitte der Bohrung.

,Drawer Base Offset” ist der Abstand der Oberkante des Korpusbodens bis zur Unterkante des Schubkasten-
Bodens.

,Dado Distance From Bottom Min - Max" ist der minimale / maximale Abstand der Nut des Schubkasten-Bodens

von der Unterkante der Schubkastenseite. Ist hier nur ein Wert angegeben, so ist dieser als minimaler und
maximaler Abstand anzugeben.

.,Minimum Top Offset® ist der Mindestabstand des Schubkastens von der Oberkante des Schubkasten-Loches.
Sofern die Hersteller hier keine explizite Angabe machen, gehen wir von 5mm aus.

,Drawer Length Reduction® ist nur erforderlich, wenn die Schubastenseite nicht der Nennldnge des Auszugs
entspricht. Z.B. bei Grass Ausziigen ist die Schubkastenlange um 10 geringer, als die Lange des Auszugs. Dies ist
hier einzutragen. Ansonsten ist der Wert ,0.

,Drawer Inner Width Reduction® gibt an, um welchen Wert die innere Breite des Schubkastens geringer ist, als die
lichte Korpusbreite.

Die folgenden Abbildungen zeigen, wie die Werte aus dem Hettich-Katalog entnommen werden:

Quadro V6 mit Silent System

Nennldnge / Schub- Mi pusti L d L Bestell-Nr.
kastenldnge NL mm KT'mm b1 mm b2 mm
16N 10 GN

250 263 142 9135 983 9117 491
293 160 0045 284 9080 224
313 0045 285 9 080 225
333 Slider length reduction 0 045 286 9 080 226
363 Cablne(_length - Slider Ien?th 0045 287 9080 231
393 ::’3 0045 288 9 080 232
413 0 045 289 9 080 233
433 224 0 045 290 9 080 234
463 256 0045 291 9 080 235

PIanungsmaBe Drawer Side Max Thickness
Dado Distance From Max. Stdrke der Schubkastenseite =16
Bottom Min-Max

= <16 BISXT0 55 265

Abstand der Nut von
Unterkante Seite
Min-Max = 12-13

nfosf | ]
y

Bottom Board
Offset
Abstand Unterkante
Schubkastenloch / 20
Hohe der
Bohrungen =37

/a\

80
Drawer Inner Width Reduction '
Verkleinerung der Breite des Konturzugs
Schubkastenbreite = 2* 20 =40

Drawer Base Offset
Abstand des Bodens
vom Schubkastenloch
37-9,5=27,5
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Frontbefestigungen anlegen
Die Position der Frontbefestigung in der Ansicht von ,vorne“ ergibt sich aus der Position der Ankérnungen. In diesem

Beispiel lasst sich beispielsweise die Position der unteren Ankdrnung direkt ablesen. Fligen Sie die Ankdrnung an
dieser Position ein und verschieben Sie anschlieBend in der Ansicht von ,vorne” die Frontbefestigung an die
passende Stelle.

EinbaumaBe - Front — Schraub-
QUL oaten  Rendern 2
montage
Ankérnung 3D
Klasse:  XG-Bauteil Bearbeitung-Unverbunden [V
Ebene:  Konstruktionsebene-1 ) g _,y_
| 15,5 : [_ i
y: [0 +
z: 475
\ Winkel: -180,00°
(o]
Durch : |8
( urchmesser: c)
e =3
(94}
= E
-
&
N~
<
e IFC... <Keine IFC-Eigenschaften>
(=2}

FA  Frontaufschlag

In der Position von ,links® sieht man, dass der Y-Wert ,0“ ist. Die Ankérnungen missen auf ,-180 Grad”“ gestellt sein,
damit Sie in die richtige Richtung zeigen.

S Cl Daten Rendern
Ankérnung 3D
Klasse:  XG-Bauteil Bearbeitung-Unverbunden -
Ebene:  Konstruktionsebene-1 [¥]

x: 155

y: 0

z: 475

Winkel: -180,00°

Durchmesser: 5§

IFC... | <Keine IFC-Eigenschaften>

Die anderen Ankdrnungen kénnen in der Ansicht von ,links® erstellt werden, indem man mit ,Strg+C* und ,Strg+Alt+V*
eine deckungsgleiche Kopie erstellt und diese Uber die Infopalette an die passende Stelle verschiebt.

AbschlieRend brauchen Sie nur noch auf dem Tab ,Daten” in der Infopalette ,Sales-Daten® hinzufligen und das
Symbol in den richtigen Ordner schieben. Das Erfassen weiterer technischer Infos ist hier nicht erforderlich.
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Riickwandhalterung anlegen

Die Position der Rickwandhalterung von «vorne» lasst sich berechnen: Erhalt man beispielsweise aus den
Herstellerdaten die Hohe der Rickwand und den Abstand der obersten Bohrung von der linken oberen Ecke der
Rickwand, so errechnet sich die Positon beispielsweise wie folgt:

Z-Koordinate (Hohe):

Abstand Boden - Schubkasten: 9

+ ggf. Boden des Schubkastens: 0, da nicht durchlaufend
+ Hohe der Rickwand: 199

- Abstand Oberkante: 8

=200

X-Koordinate
Abstand der Riickwand von der Fachseite: 87/2 = 43,5
Abstand von der Seite der Rlickwand =9

=525
EinbaumaBe - Front — Schraub-  EinbohrmaBe - Front — EinbaumaBe — Riickwand
525 montage EXPANDO-Montage
. | 4 _-g- s
@ 104 N
n % 53
(]
w0
8 3
HE @ 10157
¢ H N — B N
o / T N “\ u 5
© (3] ol
) b - “
wn . 5
S48 1 c =
— E AP
(o]
& 155 | [FA
FA  Frontaufschlag
—
'\____ an E] Zuschnitt — 16 mm Spanplatten
Rickwand
—— 2 II199mm|
un LW —87 mm
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In der Ansicht von ,,oben” wird die Rickwandhalterung dann so verschoben, dass die Riickwand direkt auf der X-
Achse liegt. Wenn Bohrungen oder Ankérnungen platziert werden, missen sie von hier nach unten verlaufen..

Als Tech-Info ist die Rlickwandhohe zu erfassen:

Objekt RUSEICUEN Rendern

Name:

Datenbanken:

v Interiorcad backfixing info

v interiorcad sales info

Datenbankfeider:
Back Height: 199

Datenbankfeldeintrag
199

IFC <Keine IFC-Eigenschaften>

Relingstangen erfassen
Die Postion von Relingstangen wird im Rickwandhalterungen-Bibliotheksdokument per ,,3D-Punkt” festgelegt. Die X-

und Z-Koordinaten werden aus dem Katalog abgelesen. Y wird auf 0 gesetzt. Pro Relingstange wird ein ,3D-Punkt*
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angelegt. In Ihrem eigenen Bibliotheksdokument liegt die Relingstange dann mit dem Einfligepunkt lhrer Bohrung auf
dem Ursprung. In der Ansicht von ,vorne“ sieht das so aus:

QS L Daten  Rendern k
Bohrung 3D
Klasse:  XG-Bauteil Bearbeitung-Unverbunden )
Ebene:  Konstruktionsebene-1 |V
x 0
—t y: 0
[
| zz 0
|
|
W Winkel: -180,00°
Durchmesser: 10
\ Tiefe: 12
\ Durchbohren
Bohrrichtung Umkehren
N

IFC... <Keine IFC-Eigenschaften>

Und so in der Ansicht von ,links*:

Zur Relingstange sind nur die gewohnten Sales-Infos zu erfassen.

Werkzeug »Schubkasten Erzeugen 3D«

Mit diesem Werkzeug erzeugen Sie in lhrer Bibliotheksdatei Systemschubkasten-Konfigurationen flr die
Verwendung in Korpussen.

Schalten Sie unter »Fenster > Paletten« die Palette »interiorcad Bibliothek« auf ,sichtbar®.

. Schubkasten Erzeugen 3D

"'z‘.g Holzschubkasten Erzeugen 3D

@ Raster 2D

] Rahmen 3D »
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Klicken Sie dann doppelt auf das »Schubkasten Erzeugen 3D«-Werkzeug. Dadurch 6ffnen sich die ,Eigenschaften®
und das Symbol wird direkt korrekt platziert. Der Ursprung liegt auf dem vorderen Punkt (links unten) des
Schubkasten-Fachs. Alle Schubkasten-Teile werden relativ dazu positioniert.

Wahlen Sie die maximale Breite, sowie Zarge, Frontbefestigung, Rickwandhalterung und Relingstange. Unter
~Weitere Zargen“ kdnnen Sie in Ihrer Zargenbibliothek im Volltext suchen. Mit den Schaltflachen ,Ausfiihrung Boden*
bzw. ,Rickwand“ kénnen Sie Boden- bzw. Rickwandmaterial zuweisen. Sobald Sie dies bestatigen, wird der
Schubkasten an der korrekten Position angelegt.

el Daten Rendern

Schubkasten 3D
Klasse: Keine "]
Ebene:  Konstruktionsebene-1 e
x: -114
y: -60
=0
Winkel: 0,00°
Breite: 200
Zarge: 358K5002SA - Tandembox Zarge "
Weitere Zargen...
Frontbefestigung: Antaro_K_ZSF.3902 - Antaro Frontbef g

Rickwandhalterung:

Relingstange:

AusfOhrung Boden...

Trégermaterial: KF-weiss-16

F POO7, T . ¥ DR T

Legen Sie nun mit »Andern > Symbol anlegen« das Schubkasten-Symbol an. Deaktivieren Sie die Optionen ,In
Wande einsetzen® und ,In intelligentes Objekt umwandeln®.
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Werkzeug »Holzschubkasten Erzeugen 3D«

Aquivalent dazu erstellen Sie mit dem »Holzschubkasten erzeugen 3D«-Werkzeug Holzschubkéasten fiir die
Verwendung in Korpussen. Sie kdnnen daflr wie unter ,Schubkasten Erzeugen 3D“ beschrieben, ein neues Symbol
anlegen oder das Beispiel-Symbol duplizieren:

Wahlen Sie »interiorcad > Beschlage > Beschlagsbibliothek anpassen / erweitern« und wahlen Sie die
»Holzschubkasten“-Bibliotheksdatei. Nun konfigurieren Sie Uber die »Infopalette« Ihren neuen Schubkasten: Sie
kénnen die MalRe anpassen und die Nuten fir das Vorder- und Hinterstlick konfigurieren. Des Weiteren kénnen Sie
Uber die Schaltflachen: ,Vorderstick®, ,Seiten®, ,Hinterstlick® und ,Boden® alle Materialien im ,Ausfihrung
bearbeiten“-Dialog individuell konfigurieren.

@ Objekt anlegen

Holzschubkasten 3D
Breite Schubkasten: 562
Tiefe Schubkasten: 500
Héhe Seite: 150
Vorderstiick

Hohe: 150
Nut
Aufschlagend

Hinterstick

Nut
Nut

Breite: 8 ) \

Tiefe: 6 NI

Hohe: 150 ’

Abstand Unten: 10
Luft: 0
Ausfihrung

Vorderstick...

Tragermaterial: KF-NB-16

Seiten

Abbrechen [T —

Verlassen Sie das Symbol Uber die ,Symbol verlassen®-Schaltflache und speichern Sie die Bibliotheksdatei.

Griffe selbst anlegen
Bitte lesen Sie zunachst hier die Einfiihrung zum Anlegen eigener Beschlage.

Auch Griffe kbnnen Sie via «interiorcad > Beschldge > Beschlagsbibliothek erweitern / anpassen» bearbeiten.
Der Griff ,steht” mit seinen Bohrungen auf der horizontalen Achse, die Bohrungen zeigen also nach unten.

UL Daten Rendern
Bohrung 3D
Klasse:  XG-Bauteil Bearbeitung-Unverbunden -
[}

Ebene:  Konstruktionsebene-1

Winkel: 0,00*
Durchmesser: 5

Tiefe: 20

ﬂ ¥ Durchbohren
¥ Bohrrichtung Umkehren
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» Tragen Sie fir die Bohrung den ,Durchmesser” ein und setzen Sie das Kontrollfeld ,Durchbohren®.

* Wenn Sie das Kontrolifeld ,Bohrrichtung umkehren“ setzen, wird die Griffbohrung von der Innenseite der Tur/
Schubkastenfront ausgefihrt.

* Der Griff ist in der Ansicht ,oben® mittig auf den Nullpunkt gesetzt, d.h. bei Ansicht von ,oben® ist der Nullpunkt in
der Mitte des Giriffs sichtbar.

+ Die Position der Griffe erfolgt im Korpus anhand seiner aufRersten Bohrungen. Platzieren Sie einen Griff auf einer
Tar rechts oben, so wird mit der Eingabe die Position der Bohrung rechts oben bestimmt.

Front Details Aufteilung
Tir links angeschlagen 2 Fécher aufgeteilt durch <> Boden uu
|||l Einschlagend Anw
0 IR - -
15 _..1 = I
©Luft Aufschlag I:'EI
3 - -
3 3 x|
3 - -
Griff L %
| [0 Oben X
@\ <es [30
¢ .
3 : 50
Griff Ed.liuhi y ’
matt 14/108x40 A H0.00’ i
= %]

+ Sonderfall bei Griffen mit asymmetrischen Bohrungen: Bei der Platzierung des Griffes im Korpus wird ein Rechteck
durch alle Bohrungen gebildet. Der Mittelpunkt dieses Rechtecks muss durch ,0/0“ laufen. Ein Griff, der obig auf
einer links eingeschlagenen Tur platziert wird, wird anhand der rechten oberen Ecke dieses Rechtecks platziert.
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Ein Griff der mittig auf einer rechs angeschlagenen Tir platziert wird, wird anhand der rechten Unterkante dieses
Bohrungsrechtecks platziert:

& &

 Der Griff hat nur die tblichen Sales-Infos. Tech-Infos miissen nicht erfasst werden.

FliRe selbst anlegen

Grundsatzliche Hinweise zum Anlegen von Beschlagen finden Sie am Anfang des Abschnitts «Eigenes Zubehor in
Vectorworks interiorcad anlegen».

Flfie bestehen aus

+ den eigentlichen Filen,
» Befestigungsplatten,

* Gleitern,

e und Zubehor.
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FiBe
FiRe werden anhand der Geometrie platziert. Diese muss mittig auf der Nullebene (z=0) angelegt werden. Gibt es
keine Befestigungsplatten, so sind die CNC-Bearbeitungen direkt in der FuRdatei enthalten.

Tech-Infos:
+ Installation Height: Die Héhe mit der der Ful} eingefligt wird.

* Min Height / Max Height: Die min. und max. Héhe des Fulies. Hat der Ful? eine feste Hohe, ist Installation Height
= Min Height = Max Height

» X-Offset/Y-Offset: Abstande von der Korpuskante

Befestigungsplatten

Befestigungsplatten liegen auf der Nullebene. Die Z-Achse verlauft mittig durch die Rohréffnung. Die CNC-
Bearbeitungen beginnen bei z=0 und zeigen nach unten. Als Tech-Info ist die Héhenanderung (height addition)
anzugeben.
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Gleiter
Gleiter liegen mittig auf der Nullebene. Als Tech-Info ist die Hohe (height) anzugeben.

Zubehor (Blendenclips, Federn, etc.)
Zubehor wird so platziert, dass die X-Achse in der Ansicht vorne mittig durch die Bearbeitungen und in der Ansicht

oben die Z-Achse mittig durch das Rohr lauft. Als Tech-Wert wird die Luft fur die Feder unter dem Korpusboden
(plinthreduction) angegeben.

AN, ya N\
JR '\I’ ‘ / PR \..
Vi [ — —
\ T y / 1\ J\-\ ~ /'
Nl Nl
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Griffe und FiiRe vereinfacht und ohne CNC-Bearbeitungen erstellen

interiorcad bietet eine einfache Mdglichkeit eigene Geometrien oder alle Symbole als Griff oder Fuld zu kennzeichnen
und so mit in die Stuckliste aufzunehmen. Diese Griffe bzw. Fufle werden korrekt mit dem Mdbel verbunden, also
auch verschoben, etc. Fiur die Verbindung ist es nétig, dass eine Bearbeitung, z.B. eine Bohrung in Bauteilrichtung
zeigt.

1 Markieren Sie beliebige Objekte / Symbole inklusive Bearbeitungen.

2 Wabhlen Sie »interiorcad > Beschlage > Beschlagstyp« zuweisen und wahlen Sie anschliefiend die Beschlagsart.

~
Beschlagstyp zuweisen... @
Selektion @) Alle Symbole

Tyo: [N -

[ Zuweisen ] [ Abbrechen ]

Mit der Option ,Alle Symbole* kdnnen Sie zudem alle Symbole eines Dokumentes zu Griffen/Fiflen machen.

Eigene Raster anlegen

+ Klicken Sie rechts auf das Symbol, das Sie anpassen mochten und wahlen Sie »3D-Darstellung bearbeiten« aus
dem Menu.

» + Zubehoér-Manager Info
O 8 W% & % v & D B8 = 8=  Alles Zubehdr s Q » >
= x Daten Rendern |
v Offene Dokumente Offene Dokumente:Dibel - Eigene.vwx (1 Element) .

[ Diibel - Eigene.vwx

v [@ Eckanschlag - Eigene.vwx Raster
X —_
g 2'”"‘ ?f"“’" Anzeigen als > Klasse: | None :
A rass liomos M
[ Hafele Duomatic Beispi Soiereniact 4 -
g Symb e e g Ebene:
[ Hettich Sensys Neues Zubehdr in Diibel - Eigene >
» [@ Ohne Titel 2 Ausrichtung: | Symboldefinition -
1'r Favoriten Auswéhlen
& Online-Bibliotheken Bearbeiten... m 0
» @ Vectorworks-Bibliotheken : _2D-Darstellung bearbeiten _ : SN 2]
433 Benutzerbibliotheken ' 3D-Darstellung bearbeiten N ' I y |0
18 Arbeitsg 3D-Wandéffnung bearbeiten o :
Symboleinstellungen bearbeiten... z. |0
Umbenennen... —
Loschen Winkel: 0,00°
Duplizieren...
Tag hinzufiigen... @ Raster X
Tags bearbeiten... [
Abstand Start: 32
Mit Datenbank verknipfen... ~
IFC-Daten... Min. Abstand Ende: 0
- Exportieren... . [
Zubehor anlegen... Ordner anlegen... eV > L Breite: 32
Darstellungsart der Vorschau > | | Start aus Mitte
(o Raster ¥

 Aktivieren Sie das Symbol und bearbeiten Sie die Parameter Uber die Infopalette.

» Verlassen Sie das Symbol Giber den gelben Button oben rechts.

Symbol veriassen
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Einstelimoéglichkeiten des Raster-Objekts in der Infopalette

Info
m Daten = Rendern
Raster
Klasse:  Keine
Ebene: | Design Layer-1

Ausrichtung: | Symboldefinition

x: 0
y: 0
zz 0
Winkel: 0,00°
V Raster X
Abstand Start: 0

Min. Abstand Ende: 50

Breite: 32
 Start aus Mitte

v Raster Y
Abstand Start: 0

Min. Abstand Ende: 0

Breite: 10000
 Start aus Mitte

Uber die Ankreuzfelder ,Raster X“ bzw. ,Raster Y» kénnen Sie das Raster in horizontaler bzw. vertikaler Richtung

ein- und ausschalten.

Lotart aus Mitte” definiert, ob das Raster aus der Mitte oder von der Kante aus gezeichnet werden soll.

LAbstand Start” definiert den ersten Abstand des Rasters.

,Min. Abstand Ende” definiert den Mindestabstand am Ende. Der Mindestwert ist 30.

.Breite”: Diese Option definiert den Rasterabstand nach dem Abstand Start.

Gespiegelte Raster werden hier nicht unterstiitzt.

Beispiel 1 (Start aus Mitte: Ja, Abstand Start: 50, Min. Abstand Ende: 30, Breite:20)

50

20

20

20

40

150

150
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Beispiel 2 (Start aus Mitte: Nein, Abstand Start: 50, Min. Abstand Ende: 30, Breite: 20)

50 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 30

300

S

Der erweiterte Modus ermoglicht eine detailliertere Anpassung:

e o Info

Daten Rendern |

Raster
Klasse Keine
Ebene: Design Layer-1

Ausrichtung: Symboldefinition

x: |0

y 0
z |0

Winkel 0,00°

Modus:
Basis

X-Verteilung: ' 80 # # -80

Y-Verteilung: |37

@ Nur Rasterpunkte zeichnen

Schieben: Ganzes Objekt
Punkt: - . (3
X 0
¥ 0

Punkt einfugen

Punkt loschen
Punktart: Eckpunkt

Nachste Kante ausblenden

[ schlieBen

IFC...| <Keine IFC-Eigenschaften>

Ein absolutes Mal von Anfang und Ende (des Bauteils) wird durch positive bzw. negative Werte erzeugt.
"80mm;-80mm" erzeugt ein Raster mit einer Linie, 80mm vom Anfang des Bauteils und einer Linie, 80mm vom
Ende des Bauteils.

Mittig zwischen zwei fixen Linien

#' erzeugt eine Linie in der Mitte des Bauteils

'80mm;#;#;-80mm' erzeugt je eine Linie 80mm von Anfang und Ende des Bauteils, dazwischen gleichverteilt zwei
weitere Linien.

Bedingte Linien mit 'Position(>GroReDesRasters/Bauteils)'

'#(>300mm)' erzeugt eine mittige Linie ab eine Bauteilgré3e von 300mm

'80mm;#;#(>500mm);-80mm' erzeugt drei Linien wenn das Bauteil kleiner 500mm ist, ab 500mm werden 4 Linien
erzeugt.

Gruppen von Bohrungen mit 'Position(Rasterweite*AnzahiBohrungen)'

'80mm(32mm*5)’ erzeugt je eine Linie bei 80mm, 112mm, 144mm, 176mm und 208mm

'-80mm(-32mm*5)' erzeugt 5 Linien mit Abstand 32mm ab Ende des Raster/Bauteils

'#(20mm*3)' erzeugt drei Linien mit Abstand 20mm mittig (eine vor, eine mittig, eine nach)

'#(20mm*3>500mm)' erzeugt drei Linien mit Abstand 20mm mittig (eine vor, eine mittig, eine nach) falls das Raster/
Bauteil grof3er als 500mm ist.

Lochreihen
'80mm(32mm)' erzeugt Linien mit Abstand 32mm von 80mm bis Ende des Bauteils

1
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'#(32mm)’ erzeugt Linien mit Abstand 32mm von Anfang bis Ende des Bauteils, eine Linie ist genau mittig
'80mm(32mm);-80mm’' oder '80mm;(32mm);-80mm’' erzeugt Linien auf 80mm und -80mm und Linien mit einem
32er Abstand aus der Mitte heraus.

80mm; (32mm); -80mm! erzeugt Linien zwischen 80mm und -80mm mit einem Abstand von 32mm aus der Mitte
heraus. Das 32er Raster wird immer eingehalten. Der Abstand von unten wird genau eingehalten.

Die Malle werden mit MafReinheit (i.d.Regel mm) angegeben und mit Semikolon getrennt. Durch einen Wechsel der
Vorzeichen (Beispiel -60mm;#;#;80mm) werden die Raster von oben nach unten bzw. von rechts nach links angelegt.

Ein Profil neu anlegen

Sie kénnen Profile in der Ansicht ,2D-Plan Draufsicht® individuell erstellen. Dieses Profil kann mit dem Werkzeug
,Profil 3D“ zum Bearbeiten von Bauteilen verwendet werden. Auflerdem kann es auch bei der Konfiguration im
Korpusgenerator importiert werden, z. B. bei der Rahmen-Bearbeitung. Die Profilbearbeitung eines Werkstlcks wird
dann an der Maschine mit passendem Profilfraser durchgefuhrt.

Zeichnen Sie das Profil mit einem Werkzeug Ihrer Wahl. Der Nullpunkt Ihres gezeichneten Profils entspricht dem
Punkt, an dem die obere, rechte Kante des Bauteils anliegen wirde. In der Abbildung durch das Koordinatenkreuz
dargestellt.

=

Der Teil, der aus dem Bauteil gefrast wird, ist der Teil des Polygons, der sich im linken unteren Quadranten des
eingezeichneten Koordinatensystems befindet.

Beim Zeichnen des Profils ist zu beachten, rechts und oberhalb dieses Nullpunktes immer mindestens 1 mm
Uberstand zu zeichnen. Dies gewahrleistet ein riickstandloses Abfrasen des Bauteils. In der Beispiel-Abbildung liegt
dieser Bereich rechts und oberhalb des dritten Quadranten des Koordinatenkreuzes.
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Sie kdnnen dem Profil beispielsweise auch eine Nut (Abb. unten) oder Falz hinzufiigen. Achten Sie darauf, dass lhr
Profil wieder jeweils mindestens 1 mm an der entsprechenden Seite Ubersteht.

<

Legen Sie nun mit »Andern > Symbol anlegen« das Profil als Symbol an. Vergeben Sie eine Bezeichnung und
Wahlen Sie bei ,Einflgepunkt® das Optionsfeld ,2D-Mittelpunkt®. Sie kdnnen lhr erstelltes Profil Gber die ,Profil 3D
Werkzeug Einstellungen® zur Bearbeitung anwahlen.
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Ubersicht

VectorWOP ist ein optionales Zusatzmodul um NC-Programme zu erzeugen. Um mit den aktuellen und zukiinftigen
Entwicklungen in der Maschinentechnologie Schritt halten zu kénnen, enthalt interiorcad ab Version 2013 eine von
Grund auf neu entwickelte Schnittstelle, um die benétigten Daten direkt aus dreidimensionalen Objekten
aufzubereiten und nach auf3en zur Verfligung zu stellen. Die Schnittstelle steht fiir die intelligenten Objekte ,Bauteil
3D* und ,Korpusmodbel“ zur Verfligung. Da ein Export ans Maschinen-WOP erfolgt, spielt es keine Rolle, ob eine
Ausgabe fiir eine NC-Maschine, eine Plattensage oder eine Branchensoftware bendtigt wird, denn sie hat stets
Zugriff auf alle bendtigten Daten.

Eine voll programmierbare Schnittstelle kann anschlieRend genutzt werden, diese Daten auszulesen und in nahezu
beliebige Dateiformate zu exportieren. Dabei kommen Python-Programme zum Einsatz, die mit einem einfachen
Texteditor (wie Notepad oder Text Edit) erstellt und bearbeitet werden kénnen.

Nutzung

Der NC Export kann Objekte wie ,Bauteil 3D* und ,Korpusmaobel®, jedoch nicht ,,Korpusmdbel (Klassisch)“, ausgeben.
Im MenU »interiorcad« zeigen Sie auf den Eintrag »Exporte« und wahlen »NC Export«. Der Export bietet die
Méglichkeit,

« aktivierte Objekte,
+ die Objekte der aktuellen Ebene

+ oder des geladenen Dokumentes auszugeben.
“ R
Export"_ l&l

Auswahl:  Aktuelle Ebene B
Aktuelle Selektion
Legt den Aktuelle Ebene

| Enstelungen | | Auswahlen | [ Abbrechen |

A

Mit Hilfe der Schaltflache "Einstellungen..." kdnnen die Fertigungseinstellungen aufgerufen werden. Dies geschieht
automatisch, falls noch keine Einstellungen vorgenommen worden sind.

Es wird der NC-Export ausgefiihrt, der in den Fertigungseinstellungen eingestellt wurde. Nach dem Export wird
automatisch der Exportordner eingeblendet, so dass Sie sofort Zugriff auf die Dateien haben und das Ergebnis prifen
kénnen.

Ausrichtung der Bauteile in den NC-Programmen

VectorWOP 3D unterstiitzt alle Objekte, die auf ,Bauteil 3D basieren. Die resultierenden NC-Programme werden
abhangig vom zweidimensionalen Pfad, auf dem alle Bauteile 3D basieren, auf die Maschine gebracht. Die untere X-
Kante wird an die vorderen (bzw. hinteren) Maschinenanschlage angelegt. Der Nullpunkt der NC-Programme bezieht
sich auf die linke untere Ecke des Bauteilpfades.

Die folgenden Abbildungen zeigen das Verhalten.
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Stellen Sie sich zwei Korpusseiten vor. Um Ausklinkungen zu erzeugen, wird das Korpusmobel zuerst in seine
Bestandteile aufgeldst, um anschlielend unter Zuhilfenahme des Befehls ,Schnittflache I6schen” die Ausklinkungen

ZU erzeugen:

| ]

I

Wechselt man anschlieend in die Pfadbearbeitung, sehen die beiden Pfade folgendermalien aus:

Im woodWOP und einer Maschine mit Anschlagen vorne am Tisch werden die beiden Teile auf dem vorderen linken

Auflageplatz folgendermallen erscheinen:
002 I]I]3_ 002

I =
01 01
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In Xilog und einer Maschine mit Anschldgen hinten am Tisch werden die beiden Teile auf dem hinteren rechten
Auflageplatz folgendermalen erscheinen:

— I
-

Dieses Beispiel ist so zu verstehen, dass sowohl Pfad als auch Belag 2 in den 3D-Bauteilen jeweils aul3en liegen:

Wie und was wird exportiert?

Es werden nur ,Bauteile 3D* und ,Korpusmaobel® exportiert. Andere Objekte von Vectorworks interiorcad kdnnen nicht
exportiert werden, weder als NC-Programm noch als Teil einer Stlickliste. Wie die einzelnen Bearbeitungen in
interiorcad exportiert werden, konfigurieren Sie in den Fertigungseinstellungen. Mehr hierzu finden Sie im Abschnitt
«Reiter ,Werkzeuge“».

Nach dem Bestatigen des Dialoges werden die Export- und Logdateien in ein Unterverzeichnis des
Ausgabeverzeichnis gelegt. Das Ausgabeverzeichnis wird in den Fertigungseinstellungen konfiguriert. Die
Logdateien werden nur erstellt, wenn Fehler auftreten.

Anschlage der Werkstiicke
Der Anschlag des Werkstucks liegt immer links vorne. Andere Anschlagspunkte werden nicht unterstitzt.

An- und Abfahrt der Formatierung
Das Werkstlick wird immer mittig auf einer Geraden angefahren, wenn vorhanden auf der hinteren. Abeichende
Einstellungen sind in den Fertigungseinstellungen maglich.
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Stucklisten-Export

Bei einem NC Export erzeugt interiorcad automatisch eine Stiickliste der exportierten Teile. Es ist auch mdglich eine
Stuckliste zu erzeugen, ohne einen kompletten NC Export durchfiihren zu missen. Zeigen Sie dazu im Men(
»interiorcad« auf den Eintrag »Exporte« und wahlen »Stlcklisten Export«. Die Einstellungsmdglichkeiten fur einen
Sticklisten-Export sind die gleichen wie bei einem NC Export.

Es gibt drei Moglichkeiten, Objekte aus Vectorworks interiorcad zu exportieren:
» Aktuelle Selektion
» Aktuelle Ebene

¢ Aktuelles Dokument

Mit Hilfe der Schaltflache ,Einstellungen...“ kann der Fertigungseinstellungsdialog aufgerufen werde. Dies geschieht
automatisch, falls noch keine Einstellungen vorgenommen worden sind.

Stucklisten Export... Iﬂ?—]
Format:  Ardis v
Auswahl:  Aktuelle Selektion v

Dialog ,,Fertigung Einstellungen‘: Formatierung, Konturen und Stticklisten

SticklistenmalRe und NC-Koordinaten missen exakt zueinander passen, um eine Durchgangigkeit von der
Arbeitsvorbereitung bis zu den Maschinen (wie Plattensdge und Bearbeitungszentrum) zu erreichen. Daflr muss
interiorcad anhand einer Handvoll Einstellungen Kenntnis Gber die betrieblichen Fertigungsablaufe erlangen.
Daraufhin wird fur jedes Bauteil einzeln entschieden, welche Mal3e in Stiicklisten erscheinen (Fertigmalle, Rohmale,
Zuschnittmalfie) und welche Koordinaten fir NC-Programme benétigt werden.

Den nachfolgenden Dialog kdnnen Sie einblenden, indem Sie im Men( »interiorcad« auf den Eintrag »Einstellungen«
zeigen und »Fertigung Einstellungen...« wahlen.

Set

a7

woodWOP

©

Reiter ,,Ausgabe*

Folgende Einstellungen sind im Dialog moglich:

Bereich: Fertigungsstrategie

Fertigungsstrategie

Separate Formatierungsprogramme erzeugen Zugabe Platte RohmaB: 25
Keine Formatierung fiir rechteckige Werkstiicke

Wahrend Bekantung fiigen Zusatzliche Zugabe Belage: 10

Minimum: 0,5 Baugruppen...

Maximum: 3

.~oeparate Formatierungsprogramme erzeugen“: Legt fur die AuBenkonturen der Bauteile zusatzliche CNC-
Programme an.

.Keine Formatierung fir rechteckige Werkstlcke": Ist diese Option aktiv, so Ubergibt interiorcad flr rechteckige
Bauteile keine Formatierung, sondern nur die Bearbeitungen im Fertigmal3. Polygonale Bauteile oder Bauteile mit
gebogenen Kanten werden immer formatiert. Die Mal3e der Formatierung und der Stiickliste sind abhangig von der
Option »Wahrend Bekantung fugen«.

»Wahrend Bekantung fiigen®: Falls der Kantenautomat ein Flgeaggregat besitzt, berlcksichtigt interiorcad eine
Flgezugabe. Ist das Aggregat dynamisch, kann ein Minimal- und ein Maximalwert festgelegt werden. Ist die Kante
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dinner oder dicker, werden die Bauteilmalie entsprechend geandert. Falls immer mit einem fixen Fligemaf
gearbeitet wird, sollte der Nutzer die beiden Werte auf das selbe Mal einstellen.

» ,Zugabe Platte RohmalR®: Dies ist das Mal, das der Formatierungsfraser wegfrast und somit die Zugabe fiir die

Berechnung der MalRe ,Rohmal“ und ,Rohzuschnittmal®”.

 ,Zusatzliche Zugabe Belage“: Hier lasst sich eine zusatzliche Zugabe fir die Belage einstellen, die auf die Zugabe
Platte Rohmaf addiert wird.

» ,Baugruppen®: Dricken Sie die Schaltflache ,Baugruppen” und anschliefend auf die Haken in der linken Spalte,
um Baugruppen von der Stiicklisten- und CNC-Ausgabe auszunehmen.

[ ] Baugruppen... ?

Baugruppe

o/ Unspezifiziertes Bauteil

Riickwand

o/ Seite Links
o/ Seite Rechts

Bereich: Zuschnitt
Hier wird eingestellt, welche Stlickliste nach den NC-Export exportiert werden soll. Steht hinter einem Format die

Angabe ,Zwischenablage®, so erfolgt keine Dateiausgabe.

Zuschnitt

Zuschnittliste (Excel)

© Als Zuschnittsliste gemiB Fertigungsstrategie

Mit abweichenden MaBen

» Ausgabeformate:

» Zuschnittliste (Excel): Dieser Export erzeugt eine Stlicklistendatei, die anschlief3end in einer Tabellenkalkulation
(wie Excel) gedffnet werden kann. Inhalt und Ausgabe der Stlckliste werden auf dem Reiter Stiickliste konfigu-

.

riert.

Andere Dateiformate

Ardis

BestOpt (Datei oder Zwischenablage)
BormBusiness

Corpora

CutList Plus (Zwischenablage)
CutterList

heos_SL

HHOS

HomagProductionlist

Kuhnle

Lackner

Moser

MULTICenter Studio / Schreinertraum
OPAL

OPCUT

OSsD

PiosProfessional

ProOptimize

s-plus

SchellingHPO

Schnittprofit

Schreiners Buro (Zwischenablage)
SelcoOptiplanning

B

Dezimalstellen...
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SwissSoft

Trivisio_SL

WebOpt

WoodWorks (Zwischenablage)
Zuschnitt24 (Zwischenablage)

+ ,Zuschnittmale*: Diese Einstellung legt fest, welche Male in der Stiicklistenausgabe verwendet werden. Die Malle
kénnen entweder automatisch passend zur Fertigungsstrategie (empfohlener Standard) oder indviduell gewahlt
werden:

Zuschnitt

Zuschnittliste (Excel) B

© Als Zuschnittsliste gemaB Fertigungsstrategie Dezimalstellen...

Mit abweichenden MaBen

+ ,Fertigmal® bezeichnet das fertige Bauteil inklusive Kanten.
+ ,Zuschnittmall® bezeichnet das Fertigmalf} abzuglich der Kanten.
» ,Rohmal¥” bezeichnet das Fertigmal} zuzliglich doppelter Zugabe Rohmal.

» ,Rohzuschnittmall” bezeichnet das Zuschnittmal} zuziiglich doppelter Zugabe Rohmalf3.

Bereich: NC
Wahlen Sie das passene CNC-Ausgabe-Format:

NC

woodWOP (4-7) B

Dezimalstellen...

» woodWOP (4-7): Dieser Export erzeugt eine Ausgabe flir woodWOP 4, 4.5, 5, 6 oder 7. Die Dateien erhalten die
Erweiterung ".mpr".

* NC-Hops 4-6: Dieser Export erzeugt eine Ausgabe flir NC-Hops 4, 5 oder 6. Die Dateien erhalten die Erweiterung
Il.hopll.

» Xilog Plus: Dieser Export erzeugt eine Ausgabe flir Morbidelli/SCM-Maschinen, die von Xilog gesteuert werden.
Ihre Xilog-Installation enthalt das Hilfsprogramm WinXlso, das die erzeugten Dateien konvertiert. Die von WinXlso
erzeugten Dateien erhalten am Ende die Erweiterung ".pgm".

* Wood Flash: Dieser Export erzeugt eine Ausgabe fiir Wood Flash 2 bis 4. Die Dateien erhalten die Erweiterung
".ten".

* ImaWOP 3-9: Dieser Export erzeugt eine Ausgabe fiir ImaWOP 3-9. Die Dateien erhalten die Erweiterung ".fmc".

» GannoMat: Dieser Export erzeugt eine Ausgabe fir den GannoMat ProTec ASCII Postprozessor. Die Dateien
erhalten die Erweiterung ".ascii".

» Maestro CNC: Dieser Export erzeugt eine Ausgabe, die mit dem Xilog Maestro XConverter automatisch konvertiert
wird. Die Dateien erhalten die Erweiterung ".pgmx".
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Ausgabe NC / Ausgabe Zuschnitt

Ausgabe NC
Wahlen...
In Ordner aufteilen: Export_{DocumentName}/{ISODate}_{ISOTime}/{CabinetName}
Ausgabe Zuschnitt
Stiickliste separat ausgeben
Wahlen...

In Ordner aufteilen: Export_{DocumentName}/{ISODate}_{ISOTime}

» »Ausgabepfad«: Geben Sie den Ordner an, in den CNC-Programme bzw. Stlcklisten ausgegeben werden.
Wabhlweise kénnen fir CNC-Programme und Stiickliten separate Ausgabepfade angegeben werden. Aktivieren Sie
dafiur unter Zuschnitt die Option »Separater Ausgabepfad« und legen Sie den abweichenden Pfad fest.

» »Aufteilen nach« enthalt Platzhalter fur eigene Unterteilungen im Ausgabepfad. Die Variablen kénnen Sie bei
Bedarf dem Hilfetext entnehmen.

Dezimalstellen
+ »Dezimalstellungen fiir Abmessungen / Winkel«: Hiermit bestimmen Sie die Prazision der Ausgabe.
» »Nur signifikante Nachkommastellen«: Legt fest, ob letzte Nullen als Nachkommastellen mit ausgegeben werden.

Reiter ,Werkzeuge“

Auf diesem Reiter legen Sie Ihre Werkzeugkonfiguration an. interiorcad wahlt fir jede CNC-Bearbeitung automatisch

aus dieser Datenbank das bestmdgliche Werkzeug aus. Verschiedene Konfigurationen, beispielsweise fir
unterschiedliche Holzarten kénnen Sie als Vorgabe speichern.

Vorgaben: Keine [V B Ay
Werkzeuge Aktiv

DIA 25R (102)

Schlicht 8 (108) Typ

Schiicht 16 (106) © Bohrer Fraser Sige
Sédge 5-A (903)

Sége X (40) Flache

Sédge Y (41)

Bohrer V 3 © Vertikal Horizontal 5-Achs
Bohrer V 5

Bohrer V 6 Achsen

Bohrer V 8

Bohrer V10 2 \f

Bohrer V12

Bohrer V15 5

Bohrer V 20 Bearbeitungen

Bohrer V 25

Bohrer V 30 Bohrung

Bohrer V 35 Bohrung durchgehend
Bohrer V 4 Ankdrnung

Bohrer H 5 Lochreihen

Bohrer H 8

Bohrer H10

Eigenschaften

Name Wert
Bohrer V 5 Standard fiir Ankérnung Nein
. — Bohrdurchmesser 5
Hinzufigen Installierter Durchmesser (0 wenn... 0
. Werkzeug-ID (leer lassen wenn A...
Duplizieren
Entfernen

In diesem Dialog werden alle Werkzeuge lhrer CNC angelegt, die fiir die von interiorcad unterstitzten Bearbeitungen
eingesetzt werden.

Von jeder Art (Bohrer, Fraser, Sage) kdnnen beliebig viele Werkzeuge angelegt werden, die sich in lhren Funktionen
unterscheiden.

Fir die in interiorcad moéglichen Bearbeitungen werden dann wiefolgt Werkzeuge ausgewahlt:
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Bohrer

Vertikale Bohrungen

Vertikale Bohrungen, fiir deren Durchmesser ein vertikaler Bohrer oder 5-Achs-Bohrer in der Werkzeugdatenbank
definiert sind, werden als Bohrungen ausgegeben. Dabei erhalt der vertikale Bohrer Vorrang vor dem 5-Achs-Bohrer.

Ist kein geeigneter Bohrer vorhanden, aber Fraser mit kleinerem minimalen Kreistaschendurchmesser, werden die
Bohrungen als Kreistaschen ausgegeben. Dabei wird immer der Fraser mit dem grofRten Durchmesser bevorzugt.

Horizontale Bohrungen

Horizontale Bohrungen, fir deren Durchmesser ein horizontaler achsenparalleler Bohrer oder ein horizontaler, um
die c-Achse rotierender Bohrer oder 5-Achs-Bohrer in der Werkzeugdatenbank definiert ist, werden als Bohrungen
ausgegeben. Dabei erhalt der achsenparallele Bohrer Vorrang vor dem um die c-Achse rotierenden Bohrer und vor
dem 5-Achs-Bohrer.

Bearbeitungen und Eigenschaften von Bohrern

Die Logik fur Ankérnungen ist identisch mit der fir Bohrungen. Sie mussen den Bohrern nur entsprechende Funktion
zuweisen. Mit ,Standard” fir Ankérnung wird dieser Bohrer fir Ankdrnungen beliebigen Durchmessers benutzt.
Durch Setzen dieses Standardwerkzeugs, werden beispielsweise die von uns in den Beschlagen gesetzen
Ankoérnungsdurchmesser tberschrieben.

Bohrungen in einem achsenparallelen Raster werden automatisch zu Lochreihen konvertiert.

Es ist auch mdglich, einen geriisten Durchmesser anzugeben. Dieser wird dann statt des tatsachlichen
Durchmessers verwedet. Bohrer mit gleicher ,Werkzeug ID“ werden angenommen.

Je nach Maschinen-WOP miissen ggf. separate Durchgangsbohrer angelegt werden.

Fraser und Sage
Nut

Nuten werden gesagt oder gefrast. Sagen haben Vorrang vor Frasern, achsenparallele Werkzeuge haben Vorrang
vor geschwenkten Werkzeugen und 5-Achs Werkzeugen. AnschlieRend wird anhand des grofiten Durchmessers die
Zahl der Durchgdnge minimiert.

Falz

Eine Falz wird grundsatzlich mit den Fraser exportiert. Der beste Fraser wird anhand des grofRtmdglichen
Durchmessers gewahlt. Ist die Falz dann immer noch breiter als der Fraser-Durchmesser, wird sie mehrfach gefrast.

Gehrung
Gehrungen werden immer gesagt.
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Reiter ,,Maschine*

Hier stellt interiorcad Einstellungen fiir jedes Maschinen-WOP zur Verfiigung. Anderungen sollten hier nur bei der
Ersteinrichtung erforderlich sein.

Maschinenkonfiguration

Einstellung Wert
w Allgemeine Einstellungen

Dateiname mit DOS-Kurznamen

Dateiname Postfix Beidseitig

Dateiname Postfix Formatierung
Dateiname Postfix Hauptbearbeitungsseite
Dateiname Postfix Nebenbearbeitungsseite

Reihenfolge der NC-Bearbeitungen: Basis der Sortieru...

Reihenfolge der NC-Bearbeitungen: Formatierung

Reihenfolge der NC-Bearbeitungen: Sortierungsstrateg...

Reihenfolge der Sortierung flr Bohrungen

w Bearbeitungseinstellungen

Ankdrnung Tiefe
Durchbohrung Tasche z-Zugabe
Durchbohrung z-Zugabe

Durchgehende vertikale Bearbeitungen dirfen die Seit...

Formatierung z Zugabe

Formatierungsfréaser rechtsdrehend

Gehrungssage Tiefe von unten

Gehrungssage vorritzen von oben

Konturzug Anfahrt/Abfahrt Abstand (Verlangerung am...

Konturzug Anfahrt/Abfahrt integrieren (Verldngerung a...

Konturzug fur Falze

Nein

Sizing Contours Miters Dados Rabbets Pockets Gri...
In Reihenfolge der NC-Bearbeitungen

Gruppieren nach Werkzeugtyp und Werkzeugnutz...
Direction Diameter Distance ToollD

05
3

2

Nein

3

Ja

10

2

30

Immer anhdngen

Konturzug im Uhrzeigersinn

Konturzug fur gefréste Nuten Konturzug im Uhrzeigersinn
Lochreihe, X-Achse: Abstand zwischen zwei Bohrungen 32

Lochreihe, X-Achse: minimale Anzahl von Bohrungen 2
Lochreihe, Y-Achse: Abstand zwischen zwei Bohrungen 32
Lochreihe, Y-Achse: minimale Anzahl von Bohrungen 2
Sicherheitsabstand fir Nut mit Sage 100

In der Maschinenkonfigurationen gibt es 5 Gruppen von Einstellungen:

» Allgemeine Einstellungen
Betreffen alle exportierten Dateien beziiglich Dateinamen und Sortierung der Bearbeitungen. Beispiel: Die Ausgabe
DOS-spezifischer Dateinamen und deren Postfixes.

» Bearbeitungseinstellungen
Diese Parameter ermdglichen die optimale Anpassung der CNC-Ausgabe an lhre Fertigung.
Allgemeine Parameter waren beispielsweise:

* die z-Zugabe bei Durchbohrungen und Durchfrasungen,
« die Tiefe von Ankdrnungen,
« die Richtung der Konturziige fir Falze und gefraste Nuten.

« Exportfilter
Hier lassen sich MindestgroRen fir die exportierten Bauteile festlegen oder auch Bauteile ohne Bearbeitung vom
Export ausnehmen. Zudem ist fiir jeden Bearbeitungstyp einstellbar, ob dieser exportiert werden soll oder nicht. Wir
empfehlen ausdriicklich, den von uns gesetzten Standard, alle Bearbeitungen zu exportieren. Stellt man
beispielsweise den Wert ,5-Achs-Bohrungen exportieren“ aus und exportiert ein Dokument, das eine solche
Bohrung beinhaltet, so wird diese Bohrung nicht ausgegeben ohne dass eine Warnung in der Log-Datei erfolgt.

» Referenzachsen
Diese geben an, wo die Bezugsebene der Bearbeitung ist und in welche Richtung die Bearbeitung erfolgt. Ein
Beispiel: Der Wert ,Oberkante, nach unten® bedeutet, dass von der Bezugsebene Oberkante Bauteil positive Werte
nach unten ins Bauteil gehen.

* WOP-spezifische Export-Parameter
Diese Einstellungen innerhalb der WOP-Software sind sehr speziell und bedirfen Expertenwissen des
Maschinenbedieners. Einige Beispiele sind:

« der Freifahrwert und die Parkposition des Bohrkopfes
» das Generieren gespiegelter Programme
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» Spiegelungen und Arbeitsbereiche in Xilog Plus
* der Pfad zu Winxiso (Xilog Plus) und zum XConverter (Maestro CNC)
» Dateinamen der Werkzeug-Datei

Sortierung und Optimierung

Um Kollisionen zu vermeiden und die Verweildauer eines Werkstiickes auf der Maschine zu minimieren, versucht der
Export Uber eine ganze Reihe von eingebauten Automatismen ein mdglichst optimales Ergebnis zu erzielen. Die
Bearbeitungen werden in der folgenden Reihenfolge ausgegeben:

* Vertikale Bearbeitungen
» Horizontale Bearbeitungen

Diese Reihenfolge gilt fir vertikale bzw. horizontale Bohrungen, nicht fir Kreistaschen.
» Direction : nach Bohrrichtung sortiert

» Diameter : nach Durchmesser aufsteigend sortiert

+ Distance : nach moglichst kurzem Verfahrensweg

* ToollD : nach Werkzeug-ID

Die Verfahrwegoptimierung sieht folgendermafen aus:
« Zusammenfassung nach Oberflache
» Zusammenfassung nach Bearbeitungen

Die ,Reihenfolge der NC-Bearbeitungen® und die ,Reihenfolge der Sortierung flr Bohrungen® sind bei Bedarf in der
Maschinenkonfiguration anpassbar.

Reiter ,,Stiickliste“

Auf diesem Reiter konfigurieren Sie die Stiicklistenausgabe. Die verfligbaren Felder variieren je nach Export.
Beispielsweise werden an Zuschnittoptimierungen keine Beschlage ausgegeben. Die meisten
Einstellungsmdglichkeiten haben Sie bei der unten gezeigten Zuschnittliste (Excel). Hier konnen Sie definieren, ob
Bauteile einzeln oder zusammengefasst ausgegeben werden. Ebenso, ob Beschlage ausgegeben werden und ob
diese zusammengefasst werden. Des Weiteren, wie die Liste sortiert wird und ob die Liste als Datei oder in die

Zwischenablage ausgegeben wird.
Stiicklistenkonfiguration

Einstellung Wert
w Allgemein
Bauteile kumulieren Nicht kumulieren
Beldge kumulieren Nein
Beschldge kumulieren Ja
Export in... Datei
Name der Stiicklistedatei Name des Ausgabeformates
Sortierkriterien Bauteile vor Beldgen & Beschldgen, Artikelnummer...
Umfang des Exportes Bauteile ausschlieBlich
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Kalkulationen und Stiicklisten

Kalkulationsbeispiel
Anhand eines einfachen Schrankes wird die grundsatzliche Vorgehensweise zur Erstellung einer Kalkulation und
eines Angebotes aufgezeigt.

Bevor Sie lhre erste Kalkulation anlegen, beachten Sie bitte:

O Die mit Vectorworks interiorcad ausgelieferten Beispieldaten sind keiner offiziellen Preisliste entnommen. Bitte
passen Sie diese an lhre individuellen Einkaufs- und Verkaufspreise an.

Aktivieren Sie den zu kalkulierenden Schrank in der Zeichenflache. Wahlen Sie
»interiorcad>Dokumente>Kalkulation...«. Folgender Dialog wird eingeblendet:

e N
Kalkulation ==
(1)
Bezeichnung: Schrank|
Kostenstellen Basis: Plattenmoebel Konventionell v
Bauaruppe: Alle Baugruppen v

Datenblatter
|| Datenblatter Gberschreiben 9
(V] Material kalkulieren @

[V] Material einblenden @

(V] Zwischensummen einblenden

Fehlendes Material:

) Nur wamen

69 Integrieren
(V] Zeiten kalkulieren @

V| Zeiten einblenden Q
QZ\ Null-Zeiten ausblenden
(V] Obersicht kalkulieren 9

V| Ubersicht einblenden

Aostenstelien aKiualisieren
ng
f 1 r 1

1 Vergeben Sie im Eingabefeld ,Bezeichnung“ einen Namen fiir diese Kalkulation. Diese Bezeichnung wird dann fiir
alle zu dieser Kalkulation gehérenden Datenblatter verwendet.

2 ,Datenblatter Giberschreiben® sorgt dafiir, dass eine bereits bestehenden Kalkulation tberschrieben wird. Wenn Sie
diese Option ausschalten, legt Vectorworks interiorcad ein neues Datenblatt in der Zeichnung an, welches das
Suffix ,-1“ erhalt. So lassen Sie sich die Kalkulationen verschiedener Ausfiihrungen eines Objektes errechnen.

3 Die Kalkulation besteht aus drei Datenblattern. Mit den Checkboxen ,Material kalkulieren®, ,Zeiten kalkulieren* und
,Ubersicht kalkulieren legen Sie fest, welche Datenblatter errechnet werden. Das Datenblatt ,Ubersicht* ist eine
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Zusammenfassung der Datenblatter ,Material“ und ,Zeiten“. Wenn Sie die Kalkulation eines dieser Datenblatter
deaktivieren wird die Kalkulation des Datenblattes ,Ubersicht‘ deaktiviert.

4 Mit Hilfe der Checkboxen ,Material einblenden®, ,Zeiten einblenden® und ,Ubersicht einblenden* bestimmen Sie,
ob die Datenblatter nach der Kalkulation angezeigt werden. Wenn Sie diese Optionen ausschalten, werden die
Datenblatter nicht am Bildschirm angezeigt. Sie haben jedoch Uber das Meni »Fenster« jederzeit Zugriff darauf.

5 Wenn Sie die Option ,Zwischensumme einblenden® einschalten, werden Zwischensummen gebildet. Diese Option
bewirkt, dass die Tragermaterialien, Belage und Beschichtungen jeweils einzeln aufsummiert und deren
Zwischensumme ausgewiesen werden. Somit erhalten Sie eine detailliertere Liste, in der Sie schnell erkennen,
welches Material die héchsten Kosten verursacht.

6 Werden Materialien, die in den Stammdaten nicht vorhanden sind verplant, so erscheint eine Warnmeldung dass
Artikel fehlen. Die Option ,Fehlende Artikel integrieren“ unterdriickt die Warnung und bewirkt, dass die fehlenden
Materialien in den Listen mit mit einem gesonderten Vermerk aufgefiihrt werden. Sie kdnnen dann nachtraglich
Preise in die Listen eintragen. Die Kalkulation passt interiorcad automatisch an.

7 Die Option ,Null-Zeiten ausblenden® bewirkt, dass Zeiten, die mit 0 Stunden kalkuliert wurden, nicht mit in die
Zeiten-Ubersicht aufgenommen werden.

8 Die Option ,Kostenstellen aktualisieren ist dann von Bedeutung, wenn Sie oder ein Mitarbeiter den
Kostenstellenstamm in der Zwischenzeit - beispielsweise aus einer anderen Zeichnung heraus - geadndert haben.
Denn diese Daten werden in die aktuelle Zeichnung kopiert, sobald Sie eine Kalkulation anlegen. Die Dateien auf
dem Datentrager weisen nun eventuell andere Werte auf, als die Datenblatter in Ihrer Zeichnung. Mit dieser Option
stellen Sie sicher, dass die aktuellen Werte vom Datentrager neu eingelesen werden.

Nachdem Sie auf die Schaltflache ,Kalkulieren“ geklickt haben, fihrt Vectorworks interiorcad die Kalkulation durch,
legt die zugehdrigen Datenblatter ,Ubersicht®, ,Zeiten“ und ,Material* in lhrer Zeichnung an und zeigt diese - je nach
Einstellung - auch gleich an.

Die einzelnen Zellen des Datenblattes beinhalten dabei verschiedene Datentypen:

e Text
e Zahlen
» Zellbeziige

* Formeln

Alle Zellen, deren Inhalt duch eine Formel bestimmt wird, werden in der Kalkulation kursiv dargestellt. So lassen sich
Zellen, deren Inhalt durch Formeln ermittelt wird, leicht lokalisieren.

N Formeln in Datenblattern werden dazu verwendet, Werte automatisiert zu berechnen. Andern sich Basiswerte,
so werden die Ergebnisse sofort aktualisiert, ohne dass Sie Berechnungen erneut durchfihren muissten. So
konnen Sie die Kalkulation jederzeit manuell nachbearbeiten und auch Materialien manuell eintragen, die im
Artikelstamm auf dem Datentrager Gberhaupt nicht vorhanden sind.

Nachfolgend sehen Sie die aus der Beispielzeichnung erzeugte Kalkulationsubersicht.

Ubersicht |

Projekt-Nr.: 2003015

Kommission: Maier - Ravensburg Position: 1 12.9.07
Bauvorhaben: Biiro Dach Schrank fiir Dachschrage
Materialkosten EK 52475 €

Materialkosten GK 9769€

= Materialkosten KK 62244 €

Fertigung EK 227569 €

Fertigung GK 15,00 % 341,35€

=Fertigung KK 2617,04 €

Herstellungskosten 323948 €

Aufschlag - Verwaltung 3,00 % 97,18 €

Aufschlag - Vertrieb 5,00 % 161,97 €

Aufschlag - Wagnis und 15,00 % 48592 €

Sondereinzelkosten 0,00€

Verladen/Verpacken/Transportkosten 0,00€

Barverkaufspreis 3984,55 €

Skonto 3,00 % 12993 €

Provision 3,00 % 12993 €
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Die erzeugte Zeitenliste:

Zeiten
Projekt-Nr.: 2003015
Kommission: Maier - Ravensburg Position: 1 12.9.07
b Biiro Dach Schrank fiir Dachschra
Anzahl
Kostenstelle Riistzeit Verteilzeit Zeit Einheit Menge Teile  Zeit Gesamt A B: h
Arbeitsvorbereitung 30,00 min 0,00 min 0,00 min / Stk 164,00 Stk 164,00 30,00 min 4500€ 22,50 € pro Mdbelsti Alle Baugrup
Beschlag - Ausziige bohren 5,00 min 1,00 min 4,00 min / Stk 4,00 Stk 4,00 25,00 min 35,00€ 1458 € alle Beschla Auszug
Beschlag - Bander bohren u 5,00 min 1,00 min 3,00 min / Stk 4,00 Stk 4,00 21,00 min 3500€ 1225€ alle Beschla Band
Beschlag - Bodentrager boh 2,00 min 0,00 min 0,25 min / Stk 4400 Stk 44,00 13,00 min 3500€ 7,58 € alle Beschla Bodentrager
Beschlag - Diibel bohren un 4,00 min 0,00 min 1,00 min / Stk 2400 Stk 24,00 28,00 min 3500€ 16,33 € alle Beschla Diibel
Beschlag - Griffe bohren un 10,00 min 1,00 min 2,00 min / Stk 7,00 Stk 7,00 31,00 min 3500€ 1808 € alle Beschla  Griff
Beschlag - Verbinder bohre 10,00 min 1,00 min 2,00 min / Stk 8,00 Stk 8,00 34,00 min 3500€ 19,83 € alle Beschla Verbinder
FalzZNut: Schubkastenzarge 5,00 min 2,00 min 0,50 min / Stk 10,00 Stk 10,00 30,00 min 3500€ 17.50 € Bauteile Schublade Z
Falz/Nut: SK Hinterstiick 5,00 min 2,00 min 0,50 min  /Stk 5,00 stk 5,00 17,50 min 3500€ 10,21 € | Bauteile Schublade Hi
Falz/Nut: SK Vorderstiick 5,00 min 2,00 min 0,50 min / Stk 5,00 Stk 5,00 17,50 min 3500€ 10,21 € Bauteile Schublade V
Fertigstellung und Justieren 0,00 min 0,00 min 15,00 min | / Stk 164,00 Stk 164,00 2460,00 min 3500€ 143500 € pro Mobelsti Alle Baugrup
Flachen schleifen 5,00 min 2,00 min 5,00 min /m2 2585 m2 66,00 266,24 min 3500€ 155,30 € alle Belage  Alle Baugrup
FormatierenGrosseBauteile 10,00 min 2,00 min 0,02min /m 81,16 m 28,00 67,62 min 3500€ 39,45€ rechteckige B Alle Baugrup
FormatierenGrosseBauteile 10,00 min 3,00 min 0,02min /m 10,36 m 1,00 13,21 min 3500€ 7,70 € Bauteile mit | Alle Baugrup
FormatierenKleinteileRecht 5,00 min 0,50 min 0,03min /m 4982 m 29,00 20,99 min 3500€ 12,25 € rechteckige B Schmale Bau
FormatierenKleinteileSchra 5,00 min 1,00 min 0,04 min /m 1563 m 3,00 8,63 min 3500€ 5,03 € Bauteile mit Schmale Bau
Furnieren 30,00 min 1,00 min 5,00 min /m2 2585 m2 66,00 225,24 min 3500€ 131,39 € alle Belage  Alle Baugrup
KantenleimenRechteckig 30,00 min 0,25 min 0,10 min /m 57,34 m 70,00 53,23 min 4500€ 39,93€ alle Kanten  Alle Baugrup
Korpus montieren 0,00 min 0,00 min 1,00 min / Stk 61,00 Stk 61,00 61,00 min 35,00€ 35,58 € Bauteile Alle Baugrup
| arkiaran/Raizvan 1R NN min 41 NN min N928 min  Im?2 0224 m?2 112 nn 15R AR min AR NNE Q1 27 € alla Racrhich! Alla Ranarin
Die erzeugte Materialliste:
Material
Projekt-Nr.: 2003015
Kommission: Maier - Ravensburg Position: 1 12.9.07
Bauvorhaben: Biiro Dach Schrank fiir Dachschrage
Menge inkl.
Artikel Bezeichnung Menge Verschnitt  Verschnitt Einzelpreis Gesamtpreis Aufschlag
Tragermaterial
Fpy-19 Spanplatte roh 11,599063 m2 10,00 % 12,758969 m2 451€ 57,54 € 20,00 %
KF-rot-19 Spanplatte rot beschichtet 1,610982 m2 15,00 % 1,852629 m2 6,09€ 11,28€ 30,00 %
Fpy-BU-13 Spanplatte buchefurniert 1,274077 m2 15,00 % 1,465189 m2 1162€ 17,03 € 30,00 %
FU-BU-05 Buche Furnierplatten 1,944430 m2 15,00 % 2236152 m2 574€ 1284€ 30,00 %
Fpy-BU-05 Spanplatte buchefurniert 6,246249 m2 15,00 % 7,183186 m2 562€ 40,37 € 30,00 %
139,06 €
Kanten
Ka-BU-24*0,6 Ka-BU-24*0,6 57,7337 | m 40,00 % 80,8272 ' m 063€ 5092 € 20,00 %
50,92 €

Endpreis

69,05 €
1466 €
2214 €
16,69 €
5248€

175,02 €

61,10€

61,10 €

Sollte Vectorworks interiorcad einzelne Artikel nicht im Artikelstamm gefunden haben, so erhalten Sie folgende

Hinweismeldung.

e

Fehlendes Material

[S5C)

Seite rechts

Attikel "Fpy-19" wurde nicht g

Komusboden oben
Kompusboden unten
Sockel vome
Sockel hinten
Sockel links

Sockel rechts

Tragematerial
Tragematerial
Tragematerial
Tragematerial
Tragematerial
Tragematerial
Tragematerial

Artikel "Fpy-19" wurde nicht gefunden
Artikel "Fpy-19" wurde nicht gefunden
Artikel "Fpy-19" wurde nicht gefunden
Artikel "Fpy-19" wurde nicht gefunden
Artikel "Fpy-19" wurde nicht gefunden
Artikel "Fpy-19" wurde nicht gefunden
Artikel "Fpy-159" wurde nicht gefunden

Tragen Sie diesen Artikel im Artikelstamm nach, oder andern Sie lhre Objekte dementsprechend ab und lassen Sie
die Kalkulation erneut berechnen. Im abgebildeten Beispiel wurde dem Mdbelstiick ein ungultiger Artikel zugewiesen.
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Grundlagen der Kalkulation: Passen Sie die Kalkulation an Ihren Betrieb an
Sie konnen die zur Kalkulation verwendeten Werte direkt in Vectorworks interiorcad andern.

Preise und Zuschlage der Kalkulation anpassen

Die Preise und Zuschlage fur die Artikel verwalten Sie, indem Sie im MenU «interiorcad > Stammdaten» den
entsprechenden Eintrag auswahlen. Um beispielsweise die Plattenliste zu bearbeiten, wahlen Sie «interiorcad >
Stammdaten > Platten bearbeiten». Die Liste der verfigbaren Plattenmaterialien wird angezeigt:

[ ] Platten bearbeiten... ?
Platten Artikel
Artikel A~ Bezeichnung Stérke Lieferant Gruppe Artikel: Fpy-25
Fpy-04 Spanplatte V... 4 ZEG - Mannhe... FPY Bezeichnung: Spanplatte V20 E1
Fpy-06 Spanplatte V... 6 ZEG - Mannhe... FPY
Fpy-08 Spanplatte V... 8 ZEG - Mannhe... FPY Starke: 25
Fpy-10 Spanplatte V... 10 ZEG - Mannhe... FPY
Fpy-13 Spanplatte V... 13 ZEG - Mannhe... FPY Gruppe: FPY
Fpy-16 Spanplatte V... 16 ZEG - Mannhe... FPY
Fpy-19 Spanplatte V.. 19 ZEG - Mannhe... FPY Textur: Spanplatte
Fpy-22 Spanplatte V... 22 ZEG - Mannhe... FPY
Fpy-25 Spanplatte V... 25 ZEG - Mannhe... FPY
Fpy-28 Spanplatte V... 28 ZEG - Mannhe... FPY
Fpy-32 Spanplatte V... 32 ZEG - Mannhe... FPY Ao
Fpy-38 Spanplatte V... 38 ZEG - Mannhe... FPY Spanplatte
Fpy-AH-05 Ahorn furnie... 5 ZEG - Mannhe... FPY-AH
Fpy-AH-08 Ahorn furnie... 8 ZEG - Mannhe... FPY-AH
Fpy-AH-13 Ahorn furnie... 13 ZEG - Mannhe... FPY-AH Lieferant
Fpy-AH-16 Ahorn furnie... 16 ZEG - Mannhe... FPY-AH
Fpy-AH-19 Ahorn furnie.. 19 ZEG - Mannhe... FPY-AH Lieferant: ZEG - Mannheim
Fpy-AH-22 Ahorn furnie... 22 ZEG - Mannhe... FPY-AH
Fpy-AH-25 Ahorn furnie... 25 ZEG - Mannhe... FPY-AH Bestell-Nr.: Fpy-26
Fpy-AH-28 Ahorn furnie... 28 ZEG - Mannhe... FPY-AH Preis: 5,64 €
Fpy-BU-05 Buche furnie... 5 ZEG - Mannhe... FPY-BU
Fpy-BU-08 Buche furnie.. 8 ZEG - Mannhe... FPY-BU Aufschlag: 0,768957 %
Fpy-BU-13 Buche furnie... 13 ZEG - Mannhe... FPY-BU
Fpy-BU-16 Buche furnie... 16 ZEG - Mannhe... FPY-BU Eigenschaften
Fpy-BU-19 Buche furnie... 19 ZEG - Mannhe... FPY-BU
Fpy-BU-22 Buche furnie... 22 ZEG - Mannhe... FPY-BU Verschnitt: 40 %
pr-BU-Z'S Bucht.a furrlwie“. 25 ZEG - Mannhe... FPY-BU . Einheit: m2 ﬂ
Fpy-Carolina... Carolina Pin... 16 ZEG - Mannhe... FPY-Carolina P...
Fpy-Carolina... Carolina Pin... 19 ZEG - Mannhe... FPY-Carolina P...
Fov-Deco-08 Decor-Snan 8 7FG - Mannhe FPY-Deco
Neu Duplizieren Loschen Nur eigenes Material anzeigen

Abbrechen (el Ul

Sie kdnnen Eintrdge hinzufigen, vorhandene andern, duplizieren oder I6schen. Wenn Sie eigene Materialien
angelegt haben, kénnen Sie die Anzeige darauf beschranken.

v Die Plattenstarke innerhalb einer Materialgruppe muss darum eindeutig sein, sonst kdnnen Sie den Dialog nicht
verlassen. Mdchte man ein zweites Material gleicher Starke anlegen, so muss dafir eine andere Materialgruppe
gewahlt werden. Wollen Sie beispielsweise ,FPY-19-Weiss* und ,FPY-19-Rot" anlegen, dann legen sie erstere
in der Artikelgruppe FPY-Weiss und letztere in der Artikelgruppe FPY-Rot ab.

Nehmen Sie die gewiinschten Anderungen in der rechten Spalte des Dialogs vor. lhre Anderungen werden sofort
Ubernommen, auch wenn Sie eine andere Platte aus der Liste auswahlen. Klicken Sie auf die Schaltflache ,OK", um
alle Eingaben zu speichern. Wenn Sie auf ,Abbrechen* klicken, werden alle (!) Anderungen geldscht.

Kostenstellen in Gruppen verwalten: Unterscheiden Sie Verrechnungssitze nach der Auftragsart
In Vectorworks interiorcad werden Kostenstellen in mehreren Gruppen abgelegt. So kénnen Sie fir verschiedene
Produkte wie Massivmdbel, beschichtete oder furnierte Mdbel mit unterschiedlichen Verrechnungssatzen arbeiten.

Auch ist es mdglich, einen Kostenstellensatz mit Kostenstellen vorzuhalten, die gerade noch kostendeckend
arbeiten. Des Weiteren einen Standardsatz und einen Satz von Kostenstellen, die mit erhéhten Stundensatzen
rechnen, etwa weil das Objekt mit Unwagbarkeiten verbunden ist.
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Kostenstellensatze und die dazugehoérigen Kostenstellen verwalten Sie, indem Sie «interiorcad > Stammdaten >
Kostenstellen verwalten...» wahlen:

Kostenstellen verwalten... Léj
Kostenstellen Basis Kostenstelle
' Bezeichnung ‘ Bezeichnung Anwenden auf Berechnenfir # ‘
Plattenmoebel Konventionell 100_Arbeitsvorbereitung pro Mabelstiick Alle Baugruppe
Plattenmoebel profacto 200_Zuschnitt Plattensage Bauteile Alle Baugruppen
300_Fomatieren grosse Bauteile rechteckig rechteckige Bauteile Schmale Bauteil
310_Fomatieren grosse Bauteile schrag Bauteile mit Schragen Schmale Bauteil
320_Fomatieren Kleinteile rechteckig rechteckige Bauteile Schmale Bauteil ~
< 1 »
Neu ] [ Kopieren ] [ Loschen ] [ Neu ] [ Kopieren ] [ Loschen
Bezeichnung: Plattenmoebel Konventionell Bezeichnung: 100_Arbeitsvorbereitung
Anwenden auf: pro Mobelstick v
Berechnen: far v  Alle Baugruppen v
Rustzeit: 30 min
Verteilzeit: 0 min
Zeit: 0 min/ Stk v
Kosten/h: 45 €
Beispiel:
Rustzeit = 30,00 min = 30,00 min © 4500€ = 250€
+ Verteilzeit = 000min * 1 Teile = 0,00 min * 4500€ = 0.00€
+ Zeit = 000min * 1 Stk = 0,00 min * 4500€ = 0.00€
Gesamt = 30.00min * 4500€ = 2250€

Kostenstellen werden komfortabel in einem Dialog verwaltet. Die Liste auf der linken Seite enthalt die
Kostenstellensatze:

*Die Schaltflache ,Neu* erstellt einen neue leeren Kostenstellensatz.

*Mit einem Klick auf die Schaltflache ,Kopieren® kopieren Sie den markierten Kostenstellensatz.

*Mit der Schaltflache ,Ldschen® kdnnen Sie den Satz I6schen.

*Wenn Sie die Bezeichnung verandemn, wird lhre Anderung automatisch tibernommen.

Wahlen Sie den gewlinschten Kostenstellensatz aus, um die dazugehoérigen Kostenstellen in der rechten Spalte
anzuzeigen.

In dieser Liste kdnnen Sie analog zur linken Seite neue Kostenstellen anlegen, vorhandene duplizieren, 16schen oder
andern.

Folgende Einstellungen stehen lhnen in jeder Kostenstelle zur Verfligung:

Bezeichnung

Die Bezeichnung der Kostenstelle.

Anwenden auf

Eine genauere Eingrenzung auf Bauteile oder Bearbeitungen.

Berechnen

Hier kdnnen Sie innerhalb einer Teileart festlegen, dass diese Kostenstelle nicht fur alle Teile berechnet wird, sondern
nur ausschlieBlich fir diejenigen Teile, die zu einer bestimmten Baugruppe gehdren.

Riistzeit

Die Rustzeit fur diese Kostenstelle.

Verteilzeit

Verteilzeiten sind Zeiten, die nicht regelmafiig anfallen und an denen nicht am Werkstick gearbeitet wird,
beispielsweise Trinkpausen oder das Aufheben eines heruntergefallenen Gegenstandes.

Zeit (in Minuten)

Die Zeit, die zur Ausfliihrung der Arbeit bezogen auf die Einheitsmenge benétigt wird.

Einheit

In diesem Aufklappmeni legen Sie fest, auf welche GréRRe sich die Ausfihrungszeit bezieht. Die glltigen Werte
hangen von der Bezugsmenge ab.
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Kosten/h
Dies entspricht dem Stundenverrechnungssatz der Kostenstelle. Diese ermitteln Sie beispielsweise aus einem

Betriebsabrechnungsbogen.

Mit der Beispielkalkulation auf der Unterseite des Dialogs kénnen Sie lhre Kalkulation Gberpriifen: Geben Sie dafir
einfach die Teilezahl und die bendtigte Zeit in die entsprechenden Felder ein.

Verlassen Sie alle Dialoge, indem Sie jeweils auf die Schaltflache ,OK" klicken, um Ihre Eingaben abzuschlieRen.

Im Dialog ,Kalkulation“ stehen Ihnen diese Gruppen Uber ein Aufklappmenu zur Verfigung:

I D
Kalkulation =23
Bezeichnung: Schrank
Kostenstellen Basis: Plattenmoebel Konventionell n
B -
S Plattenmoebel profacto k‘ |
Datenblatter
Datenblatter Gberschreiben

Material kalkulieren
Material einblenden

Zwischensummen einblenden

Artikelstammdaten importieren: Artikelpreise per Datanorm- oder Textdatei aktualisieren
Wahlen Sie zum Import von Artikelstammdaten und Beschlagspreisen: »interiorcad > Stammdaten > Daten

importieren«.
i Daten Importieren... ?‘

Importdatei
Users/tobiaslambrecht/Downloads/Preisliste UVP Blum.csv

Wabhlen...

Vorgabe
keine [T Speichern...

Format

© Text Datanorm

Ziel
Materialien Platten

© Beschlage Alle T
Beschlage (Classic) Griffe

mportiere: Preis aktualisieren

Einstellungen
Import beginnen in Zeile: d

Texterkennungszeichen: keine u
Trennzeichen
Tabstop Komma ° Semikolon Leerzeichen

Anderes: Zuordnung...

Dricken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im Dialogfenster, um die Hilfe
aufzurufen.

Alle Einstellungen des Dialoges kdnnen als Vorgabe gespeichert werden. Dadurch kénnen Sie automatisch die
Preise von Artikeln fir die Kalkulation andern oder regelmafig neue Artikel der Hersteller hinzufligen.

Wahlen Sie eine Textdatei oder Datanormdatei zum Import und bestimmen Sie die Artikelstamm-Zieldatei in
interiorcad.
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* Wenn Sie eine Textdatei verwenden mdchten, empfehlen wir eine CSV-Datei nach folgendem Schema:
Bestellnummer; Lieferantenstring; Preis; Beschreibungstext. Bitte verwenden Sie dazu das Trennzeichen
~Semikolon® und passen Sie die Feldzuweisung an, wie unten beschrieben.

» Datanorm-Dateien werden im Format ,Datanorm 4 unterstitzt.
» Bestimmen Sie den Importmodus. Sie kbnnen alle Datensatze liberschreiben, neue Datensétze hinzufiigen oder
die fur die Kalkulation hinterlegten Preise aktualisieren lassen.

Legen Sie anschlieend fest, in welcher Zeile der Import beginnt. Sie kénnen beispielsweise den Import in einer
anderen Zeile als ,1“ beginnen lassen, wenn lhre Importdatei Uberschriften-Zeilen beinhaltet.

Durch die Wahl von Trenn- und Texterkennungszeichen bestimmen Sie das Format lhrer Importdatei.

Zuordnung... ?
Weiter >
Zieldatei Importdatei Std. Wert
BestelINr (1) Art.Nr. [T
Preis (8) UVP DE <)
Preiseinheit (9) per | <)
Lieferant Blum <)

Driicken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im Dialogfenster, um die Hilfe aufzurufen.

Abbrechen  [e/ Sy

Im Dialog ,Zuordnung..., der sich mit einem Klick auf gleichnamige Schaltflache 6ffnet, kdnnen Sie jeder Spalte der
Zieldatei entweder eine Spalte der Importdatei oder einen Standardwert zuordnen.

Klicken Sie auf die Schaltflache ,,OK®, um mit dem Import zu beginnen.

v Wenn Sie regelmaflig Dateien im gleichen Format importieren méchten, sollten Sie sich eine Vorlage anlegen.
Klicken Sie hierzu auf die Schaltflache ,Als Vorgabe speichern...”.
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Baugruppen verwalten: Bestimmen Sie wie die Bauteile Baugruppen zugeordnet werden
Die Baugruppen kéonnen Sie selbst auf Ihre Bedirfnisse hin anpassen, indem Sie neue anlegen oder aber
bestehende abandern. Offnen Sie den Dialog «interiorcad > Stammdaten > Baugruppen verwalten...»:

Baugruppen verwalten l—i-J

Bezeichnung "

=
Blende
Doppelseite
Front
Frontrahmen
Fuellung -

| Hinzufigen | | Duplizieren J | Léschen

Bezeichnung: Beschlaege

Korpusmobel Beschlage
Bezeichnung ar Bezeichnung ar
Tar Sprossen v Auszug
Tur Rahmen quer v Band
Tur Rahmen aufrecht v Grff
Tur Mittelfries waagrecht £ v Verbinder
Tur Mittelfries aufrecht v/ Bodentrager
Tur Fallung v Fule
Tar v Schloss
Travers vome/hinten v/ BandGrundplatte E
Travers vome v/ AuszugFrontbefestigung
Travers hinten v AuszugBodenprofil
Stellplatte v AuszugStahlRW
Sockel vome v VerbinderBolzen
Sockel rechts v VeminderAbdeckkappe
Sockel mitte v VerbinderMuffe
Sockel links v Keiderstange
Sockel hinten v/ Stangenlager
Seite rechts v Dubel

v Mitelschamier

Schublade Zarge v Tur Fihrung
Schublade Vorderstick v/ Tur Schiene
Schublade Sorossen v Grffleiste

Hier lassen sich Eintrage erstellen, duplizieren, l6schen und dndern. Im unteren Teil kdnnen Sie zu jeder
Baugruppe detailliert festlegen, welche Bauteile dazu gehoren.

Klicken Sie jeweils auf die Schaltflaiche «OK», um lhre Anderungen abzuschlieRen und den Dialog zu verlassen.

Zuschlage verwalten: Passen Sie lhre Zuschlage an
Die Vorgabewerte fur Zuschlage kénnen Sie unter «interiorcad>Einstellungen>Voreinstellungen» aufrufen.

Registerkarte ,,Zugaben“: Zuschnittzugaben definieren

Auf dem Register ,Zugaben® vergeben Sie fur die verschiedenen Materialien die Zuschnittzugaben pro Bauteil. Also
die Male, um die das entsprechende Bauteil groRer zugeschnitten werden soll. Die Zugaben werden dabei auf die
Rohmalie - Platte ohne Anleimer - zugeschlagen.

Zugaben Kalkulation] Datenblétter] Listen ] Anzeigel Einstellungenl Konstmktionl

Platten Lange: 6
Platten Breite: 6
Belage Lange: 50
Belage Breite: 50

Kanten Lange: 2
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Registerkarte ,,Kalkulation“: Zuschlagskalkulation anpassen
Vergeben Sie im Bereich ,Kalkulation* die verschiedenen Zuschlage fiir die Berechnung der Zuschlagskalkulation,
wie beispielsweise Verwaltungs-, Provisions- und Gewinnzuschlage.

Zugaben Kalkulation Datenblétter] Listen I Anzeigel Einstellungenl Konstruktionl

Provision: 3 %
Verwaltung: 3 %
Wagnis & Gewinn: 15 %
Vertrieb: 5 %
Skonto: 3 %
Rabatt: 2 %
MWSt..: 19 %
Fertigung GK: 15 %

Registerkarte ,,Datenblatter: Layout der Listen verandern

Im Bereich ,Datenblatter” kdnnen Sie das Erscheinungsbild der Listen beeinflussen.

Unter ,Spaltenbreite” kdnnen Sie eine Verbreiterung der Spaltenbreiten eingeben, wenn lhnen die Standardbreite zu
grold oder zu klein ist. 100% entspricht hierbei der voreingestellten Standardgrofe.

Zugaben I Kalkulation Datenblatter I Listen I Anzeigel Einstellungen I Konstruktion I

Materialien Zeilenabstand: 2

Listen Schriftart: Aria
Listen SchriftgroRe: ; Andem...
Spaltentitel Schriftart: Aria
Spaltentitel SchriftgrolRe: 10 Andem...
Uberschriften Schriftart: Aria

Uberschriften SchriftgroRe: 12 Andem...

o
a I D I

Spaltenbreite: 100

Registerkarte ,,Listen*: MaBe definieren
Auf dem Register ,Listen“ kdnnen Sie die verschiedenen MalRe benennen und bestimmen, welche Male in der
Stickliste erscheinen sollen.

Zugaben I Kalkulation I Datenblatter Listen lAnzeige I Einstellungen I Konstruktion I

Fertigmali: Fertigmass

Fertigmal ohne Kanten: Zuschnittmass

Fertigmal ohne Kanten zzgl. Zugabe: Rohzuschnittmass

Fertigmal zzgl. Zugabe: Fertigmass + Zugabe

Basis fur Materalbedarf: Fertigmass + Zugabe v
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Registerkarte ,,Anzeige‘“: GroRe der Datenblitter festlegen
Auf dem Register ,Anzeige” legen Sie die Grofken der verschiedenen Datenblatter fest.

Zugaben | Kalkulationl Datenblétter] Listen Anzeige Einstellungen] Konstruktion |

DatenblattgroRe: Hohe Breite

Kalkulation (Material) 600 x 900 Pixel MindestaroRe: 100x100
Kalkulation (Zeiten) 600 x 900 Pixel MindestgroRe: 100100
Kalkulation (Uebersicht) 600 x 900 Pixel MindestgroRe: 100x100
Liste (Stueckliste) 600 x 900 Pixel MindestgrolRe: 100x100

Registerkarte ,,Einstellungen®: Speicherort der Konfigurationsdateien im Netzwerk festlegen

Die Konfigurationsdaten befinden sich normalerweise im Unterverzeichnis ,XG* lhres Benutzerdatenordners. Hier
koénnen Sie einen abweichenden Pfad angeben, etwa um die Konfigurationsdateien auf einem Server abzulegen. So
nutzen Sie die Konfiguration von mehreren Arbeitsplatzen, was die Datenpflege erheblich vereinfacht.

So gehts:

* Legen Sie ein Netzwerklaufwerk an dem Ort in Ihrem Netz an, wo Sie gemeinsame Dateien ablegen mdchten.
* Erstellen Sie einen neuen Order auf dem Netzlaufwerk, z.B. ,interiorcad2014".

+ Klicken Sie auf die Schaltflache ,Wahlen“ und suchen Sie den neuen Ordner auf Ihrem Netzlaufwerk aus.

 Klicken Sie anschlielend auf die Schaltflache ,Daten aus Vorversion libernehmen®. Die Daten werden nun ins
Netzwerk (ibertragen.

interiorcad Einstellungen “

Zugaben | Kalkulation | Datenblatter | Listen | Anzeige Einstellungen IKonstruktion

Die Konfigurationsdaten befinden sich im Ordner:

C:\Users\Tobias Lambrecht‘\AppData“\Roaming‘Nemetschek\Vectorworks'\2014'xg Wahlen...
‘XG Resources\

Stammdaten einlesen
Stammdaten aus folgendem Ordner einlesen:

C:\Users\Tobias Lambrecht‘\AppData‘\RoamingNemetschek\Vectorworks W3hlen...
"2014'xg"XG Resources\Autoimport'

profacto-Integration:  Fehlerhaft

Anderungen werden erst nach emeutem Starten von Vectorworks wirksam.

Datenbank... Abbrechen

+ Auf anderen Rechnern brauchen Sie nun nur noch den Pfad anzulegen.

» Mehr Informationen zu Netzwerkpfaden finden Sie im letzten Kapitel dieses Handbuchs.
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Unten legen Sie den Pfad fir den automatischen Stammdatenimport aus lhrer Branchensoftware fest. Sie kénnen
aullerdem lhre Daten aus der letzten Vectorworks interiorcad-Version importieren.

Zugabenl Kalkulationl Datenblétter] Listen I Anzeige Einstellungen Konstruktion]
Die Konfigurationsdaten befinden sich im Ordner:

E:\VW16.0.0(130872)_eurodongle_D E-series\interiorcad‘xg"\XG Resources\ n

Stammdaten aus folgendem Ordner einlesen:

C:\Users\tI\AppData\Roaming\Nemetschek\Vectorworks\2011\xg\XG m
Resources\Autoimport\ -

>

Daten aus Vorversion ubemehmen

Registerkarte ,,Konstruktion“: Topfabstand festlegen

Auf dem Register ,Konstruktion“ kdnnen Sie einen betriebs-spezifischen Topfabstand eintragen. Dieser Wert wird als
Standardwert festgelegt. Im Banderdialog missen Sie nun beispielsweise nicht jedesmal den von lhnen
gewunschten Topfabstand angeben. Der Topfabstand ist nun standardmafig auf 5mm eingestelit.

Zugabenl Kalkulationl Datenblétterl Listen I Anzeigel Einstellungen Konstruktion

Topfabstand: 5 @

~Band

Lieferant: Grass

Artikel-Nummer: 70037-34

Bezeichnung: Topfschamier Snap-On 110°
Eckanschlag, zum
Anschrauben, Topf aus Zamak

Anzahl Bander: 4

Abstande Turkanten: 10000-100

Abstand Topf: 5mm w
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Datenblitter anzeigen und drucken

Wenn Sie die Kalkulation schlieRen und diese erneut am Bildschirm anzeigen mdchten, so wahlen Sie im Zubehor-
Manager die aktuelle Zeichnung aus. Klicken Sie das gewilinschte Datenblatt in der Liste mit der rechten Maustaste
an und wahlen Sie den Eintrag «Offnen» aus dem Kontextmenii. Das Datenblatt wird zur Bearbeitung geéffnet:

Zubehbér-Manager
(O~ =x~a'
v Offene Dokumente
» [@ Eckanschlag - Eigene.vwx
v [©) Ohne Titel 2

> @l = 8
Offene Dokumente:Ohne Titel 2 (62 Elemente)
| DN N N N

M <

Alles Zubehdr | < el »

[ Fallungen Standard Prasentati  XGAN- XGBE- XGBS-
on Angebot  Kiassisch  Klassisch
[ Friese Innenraum  Kiassisch
» [ Griffe schnell
[ Nullpunkte
pdfevociisg Anzeigen als >

) Online-Bibliotheken

» @ Vectorworks-Bibliotheken
44 Benutzerbibliotheken
448 Arbeitsgruppenbibliotheken

Sortieren nach
XGKE- XG
Kiassisch  Klas

=2

Neues Zubehor in Ohne Titel 2 >
Offnen

Umbenennen...
Léschen
Duplizieren...
Tag hinzufiigen...

K:(GTR-h v’:’( Tags bearbeiten...
e ® Auf Zeichnung
Exportieren...

Zubehdr anlegen... Ordner anlegen...

Kalkulation (Uebersicht) - Schrank

Al X
|v
A | B C D

1 »|Ubersicht |
2  »|Projekt-Nr.: 2003015
3 M Kc issi Maier - Ravensburg Position:
4  »|Bauvorhaben: Biiro Dach
5 »
6 »
7 ¥| Materialkosten EK 52475 €
8 » | Materialkosten GK 9769€
9 ¥| = Materialkosten KK 62244 €
10  »|Fertigung EK 227569 €
11 »|Fertigung GK 15,00 % 341,35€

Wenn Sie statt «Offnen» die Option «Auf Zeichnung» anwahlen, wird der Inhalt des Datenblattes direkt auf Ihrer
Zeichnung angezeigt und kann von hier aus komfortabel gedruckt werden:

Ubersicht [

Projokt-Nr.: 2003015 l
Malar - Position: 1 12507
Boro Dach Schrank f0r

Materiaiosien EX S2475%

Matariaosian GK 07.00%
= Maweriaicosian KK 62449
Farsqung EX 227589
Feriqung GK 1500% 341.35%
= Fariqung KX 2017.04%

23045%
Aufschiag - Verwaiung 300% 07.18%
Autschiag - Verried 500% 10107

Sie kénnen auf diese Weise alle Datenblatter in lhrer Zeichnung anzeigen lassen. Die Datenblatter lassen sich in der
Zeichnung verschieben und auf verschiedenen Ebenen organisieren, so dass Sie die Kalkulation bequem auf

mehreren Blattern drucken kénnen.

Zusatzlich kdnnen Sie die Rahmenlinien ausblenden, indem Sie beim selektierten Datenblatt in der Attributpalette die

Linienart von ,Solid“ auf ,Keine“ umstellen.
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Stucklisten generieren und anpassen

Volisténdige Stiicklisten aller Teilearten

Zur Erstellung einer Stiickliste wahlen Sie «interiorcad > Dokumente > Stiickliste...». Sie erhalten eine vollstandige
Auflistung aller Teilearten. Folgender Dialog wird eingeblendet:

[V] Datenblatter Gberschreiben
/| Datenblatter einblenden

Sortieren nach: ArtikelNr @ v
und nach: v
und nach: keine v

N\
Stuckliste S
(D)
Bezeichnuna: Schrank
Bauaruppe: Alle Baugruppen 9 v
Vorlage: XGST-Klassisch v
bo)
Weitere... ]
atenblatt

1 Vergeben Sie im Eingabefeld ,Bezeichnung“ einen Namen fiir diese Stickliste. Diese Bezeichnung wird dann fir
alle zu dieser Stiickliste gehérenden Datenblatter verwendet.

2 Wahlen Sie aus dem Aufklappmeni ,Baugruppe® eine Baugruppe aus, wenn Sie nur die Teile einer Baugruppe in

der Stickliste haben mochten.

3 Im Eingabefeld ,Vorlage® kénnen Sie die Ausgabeformatierung festlegen.

4 Legen Sie mit der Option ,Datenblatter Gberschreiben® fest, ob gegebenenfalls bereits vorhandene Sticklisten
Uberschrieben oder eine neue angelegt werden sollen.

5 Wenn die Option ,Datenblatter einblenden® aktiv ist, werden die erstellten Datenblatter direkt angezeigt.

6 In den Feldern ,Sortieren nach:“ konnen Sie die Datenblatter nach verschiedenen Kriterien sortieren.
Sobald Sie auf die Schaltflache ,OK® geklickt haben, wird die Stuckliste in einem neuen Datenblatt angezeigt:

Stiickliste
Ferti Zuschnittmass
= = e ®
:f 3 0§ 3 ¢
Nr. Bezeichnung Tragermaterial < - @ - @ a Kantenzuweisung
Belag Innen Vorne | Hinten |Links Rechts
Belag AuBen Links Rechts  Oben Unten
1 C fuh 2 450,0 49,0 450,0 49,0 4
2 Blende Fpy-19 1 34400 50,0 3440,0 49,5 19 KA1
Fur-BU-0,6 1 3490,0 100,0
Fur-BU-0,6 1 3490,0 100,0
3 Seite Fpy-19 1 3319,3 500,0 3319,3 499,5 19 KA1
Fur-BU-0,6 1 33693  550,0
Fur-BU-0,6 1 33693  550,0
4 Mittelwand Fpy-19 1 27579 4840 27579 483,5 19 KA1
Fur-BU-0,6 1 28079 5340
Fur-BU-0,6 1 28079 5340
S Blende Fpy-19 1 27370 50,0 2737,0 49,5 19 KA1
Fur-BU-0,6 1 2787,0 100,0
Fur-BU-0,6 1 2787,0 100,0
6 Korpusboden | Fpy-19 1 26523 500,0 26523 4995 19 KA1
Fur-BU-0,6 1 27023 5500
Fur-BU-0,6 1 27023 5500
7 Sockel Fpy-19 1 2000,0 100,0 2000,0 100,0 19
Fur-BU-0,6 1 2050,0 150,0
Fur-BU-0.6 1 2050.0 150.0
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Gefilterte Stiicklisten enthalten nur gewiinschte Teile
Nach der selben Vorgehensweise kdnnen Sie auch gefilterte Stiicklisten erstellen, die beispielsweise nur die Kanten

oder Belage ausgeben. Diese lassen sich sowohl zur Bestellung als auch als Fertigungsunterlagen verwenden.
Wabhlen Sie im Menu «interiorcad > Dokumente» den gewunschten Eintrag aus:

interiorcad | VectorWOP Fenster Hilfe

Korpus M oQ) & [98% o s E
Arbeitsplatte je
Rahmen | s00 [o 500

Intelligente Objekte »

Zubehor »

Ausfuhrung bearbeiten...
Objekte mit Materialien...

Bauteil bemassen...

Dokumente 4 Unterlagen erzeugen...
3

Exporte Kalkulation...

Stammdaten »

Ubersicht aktualisieren

Einstellungen 4 Angebot...

Mbeliste... %J

Stickliste...

Exportieren Sie Ihre Stiicklisten an ERP-Systeme

In Vectorworks interiorcad stehen lhnen zahlreiche Exportschnittstellen zur Verfligung, um lhre Stiicklisten an andere
Software zu Gbergeben.

Wahlen Sie «interiorcad > Classic > Export (Classic)...».

Im Auswahlfeld wahlen Sie nun das gewilnschte Format aus.

Export... H

Ausgabeformat: l Excel-Datei v ]

Datenblatt ~ V)
EleHolz
Excel-Datei @ v i : ot durcheuche
@ Komplettiste | GOsymHolz k €) 1 . « Lokaler Datentrager (C:) » vwexport » v ¢ vwexport" durchsuchen P
GU_Win —
= HCS_2 Organisieren v Neuer Ordner g== @
() Mobelliste HundH - .

Kuhnle Hl Videos o Name Anderungsdatum Typ G
Beschreibung b?’%lfg?tio & Lokaler Datentrac
Fiihren Sie den |Moser 9 Shared Folders (\
Bedienelementg OPAL
OPCUT

Speichern unter... ﬂ

Sortierung:

. Schrank 06.06.2014 15:39 Dateiordner

osD G
05D-Klassik M Netzwerk

@ profacto (Projekt) 1% ymware-host
potacho (Taleite) o 18 WIN-Q26323RIDE
QuickOPT
Schnitt Profit
Schreiners Buero
S-Plus _—
SwiftOpt Dateiname: | Teileliste
Swiss-Holz
Swiss-Soft
Triviso_Moebelliste

Triviso_SL
WwebOpt “ Ordner ausblenden Abbrechen

Woodworks
Zwischenablage

vl B >

Dateityp: | Excel-Dateien v
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Legen Sie Uber die Auswahlfelder den Detaillierungsgrad der auszugebenden Stiickliste fest:

» Die ,Komplettliste® erzeugt eine klassische Stiickliste inklusive aller Beschlage.

» Eine ,Plattenliste” entspricht der Komplettliste; es werden jedoch nur Bauteile ausgegeben, keine Beschlage.

* In einer ,Mobelliste” erscheint fiir jeden auszugebenden Schrank nur jeweils eine Position. Es werden weder
Beschlage noch Bauteile ausgegeben

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Ausgeben®. Wahlen Sie den Speicherort fir die Stlcklistendatei:

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Speichern®, um die Stiickliste auf Ihrem Datentrager abzulegen. Sie kdnnen die
Datei jetzt beispielsweise in einer Tabellenkalkulation weiter bearbeiten oder in eine Branchensoftware einlesen.

Materialbedarfsliste generieren: Die Grundlage fiir die Materialbestellung
Mit dem Befehl «interiorcad > Dokumente > Materialbedarf...» erstellen Sie eine komprimierte Materialliste, welche
alle bendtigten Materialien zusammenfasst und sich gut als Ausgangsbasis flr Bestellungen eignet:

Kommission: Maier - Ravensburg Position: 1 I

Bauvorhaben: Biiro Dach Schrank fiirr Dachschrage
Menge inkl.

Artikel Bezeichnung Menge Verschnitt  Verschnitt

Tragermaterial

Fpy-19 Spanplatte roh 11,599063 m2 10,00 % 12,758969 m2

KF-rot-19 Spanplatte rot beschichtet 1,610982 m2 15,00 % 1,852629 m2

Fpy-BU-13 Spanplatte buchefurniert 1,274077 m2 15,00 % 1,465189 m2

FU-BU-05 Buche Furnierplatten 1,944480 m2 15,00 % 2,236152 m2

Fpy-BU-05 Spanplatte buchefurniert 6,246249 m2 15,00 % 7,183186 m2

Unterlagen erzeugen: Sticklisten-, Kalkulations- und Angebotserstellung automatisieren
Mit dem Befehl «interiorcad > Dokumente > Unterlagen erzeugen» kdnnen Sie die Listen-, Kalkulations- und
Angebotserstellung automatisieren.

Bezepnung: Schrank 9
Unteragen
(V] Stiickliste XGST-Kassisch v Weitere...
(V| Tragematerialien XGTR-Kassisch v
(V| Belage XGBE-Klassisch v Weitere
[V] Beschlage XGBS-Kassisch v
(V] Kanten (Einzeln) XGKE-Klassisch v Weitere...
(V| Kanten (Laufmeter) XGKL-Klassisch v Weitere. .
("] Mabeliiste XGMO-Klassisch Weitere
V| Arbeitsanweisungen Plattenmoebel Konventii v
(V] Materialbedarf
(V] Kalkulation Plattenmoebel Konventii v

V| Kalkulation einblenden

|| Angebot XGAN-Angebot klassisc Weitere

V| Datenblatter iberschreiben

V| Datenblatter einblenden

| Attikelstamm aktualisieren

129



Arbeitsvorbereitung

1 Kreuzen Sie im linken Bereich die gewlinschten Unterlagen an, die Sie erstellen méchten.

2 In den Aufklappmenis rechts daneben bestimmen Sie die Ausgabeformatierung.
Nach dem Bestatigen mit «OK» werden die ausgewahlten Datenblatter erstellt und wenn gewilinscht angezeigt.

AV-Listen anpassen: Eigene Vorgabedatenblatter erstellen
Die verschiedenen Listen werden mit Hilfe von Vorgabedatenblattern generiert. Sie kdnnen lhre eigenen Vorgaben
erstellen, um das Aussehen und den Inhalt der Listen zu bestimmen. Vorlagen kénnen entweder in lhrem
Standardvorgabedokument oder im Vectorworks Programmordner im Unterordner ,Bibliotheken > XG > Vorlagen®

abgespeichert werden.

SN AN Vorlagen
m Start Freigeben Ansicht
((-) (—)/\ v. <« Bibliotheken » xg » Vorlagen » v
A [ Name
Heimnetzgruppe
9 sy Angebote
= Beldge
1% Dieser PC
J Beschlage
=/ Bilder i
Kanten Einzeln
m Desktop
. Kanten Laufmeter
| Dokumente X
D A Mobellisten
ownloads
od Sticklisten
¥ Musik e
§ Tragermateriallisten
g Videos
i Lokaler Datentrac
5® Shared Folders (\
) es
8Elemente 1 Element ausgewahlt

¢

Anderungsdatum

15.01.2014 11:28
5.01.2014 11:28
5.01.2014 11:28
5.01.2014 11:28

15.01.2014 11:28
5.01.2014 11:28
5.01.2014 11:28

5.01.2014 11:28

Vorlagen" du

Zubehdr-Manager

CEES 8 < >
v Offene Dokumente
[@ CuttingLists.vwx
1'r Favoriten
¢ Online-Bibliotheken
» @0 Vectorworks-Bibliotheken
V44 Benutzerbibliotheken
v Vorgaben
v Bauteil
> Bénder
> Raster

285 Ar g

Q

>

....CuttingLists.vwx (8 Elemente)

FRER

XGST-A4 XGST-
Hochkant  Bearbeitun
gen
XGST- XGST-
KantenlD Klassisch

[==2]===

Zubehér anlegen... Ordner anlegen...

XGST-
Klassisch
12

FRED

XGST-
Schraegen

XGST-
Positionsnr

XGST-
Stueckliste
ausfuehrlic

Tabelle anlegen...

Wie in der Abbildung zu sehen, beginnen die verschiedenen Datenblatter mit unterschiedlichen Abkirzungen. Diese
Abkurzungen definieren, zu welcher Art von Liste diese Vorlage gehort.

* XGST - Stiickliste

* XGTR - Tragermaterial

* XGAN - Angebot

+ XGBE - Belage

* XGBS - Beschlage

+ XGKE - Kanten einzeln

* XGKL - Kanten Laufmeter
* XGMO - Mdbelliste

{\ Beachten Sie, dass der Vorlagename mit einem dieser Kiirzel beginnen muss, damit die Vorlage korrekt in den

Listendialogen angezeigt wird.
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Klicken Sie nun im Zubehdr-Manager in der Zubehor-Art , Tabellen® mit der rechten Maustaste auf die Vorlage ,XGST
- klassisch* und fiihren Sie den Befehl «Offnen» aus, um die Vorlage einzusehen und zu bearbeiten.

Zubehdr-Manager
b ey
v Offene Dokumente
@ Eckanschlag - Eigene.vwx
[@ Ohne Titel 2
v'r Favoriten

> = 8 Tabellen

M <

Offene Dokumente:Ohne Titel 2

B Q

) Online-Bibliotheken

» @ Vectorworks-Bibliotheken XGAN-

XGBE-

XGBS- XGKE-

Angebot K

Klassisch K

235 Benutzerbibliotheken
445 Arbeitsgr

klassisch

@ % E Anzeigen als

XGKL-
Klassisch

XGMO-
Klassisch

Zubehor anlegen... Ordner anlegen... Tabelle anlegen...

>

(8 Elemente)

EEEE

>
Sortieren nach >
K'“‘ Tabelle anlegen in Ohne Titel 2...
Umbenennen... LY
Léschen
Duplizieren...

Tag hinzufigen...
Tags bearbeiten...

Auf Zeichnung
Exportieren...

Sie kdnnen nun die einzelnen Zellen der Vorlage bearbeiten und anpassen.

In den Vorlagen gibt es verschiedenste Platzhalter. Einige dieser Platzhalter sind fir alle Listentypen giiltig, andere
lediglich fur einzelene Listen. In den folgenden Tabellen sind die verschiedenen Platzhalter mit einer kurzen

Beschreibung aufgefiihrt.
Gultig fur alle Listentypen:

Der im Listendialog gesetzte Baugruppenfilter |[FilterBaugruppe]
Der im Listendialog gesetzte Lieferant [FilterLieferant]
Projektnummer aus den Projektdetails [ProjektNr]
Projekt aus den Projektdetails [Kommission]
Bauvorhaben aus den Projektdetails [Bauvorhaben]
Die in den Projektdetails spezifizierten Ele- [Positionen]
mente

Die in den Projektdetails festgelegte Element- |[PositionNr]
nummer

Die in den Projektdetails festgelegte Elementbe- | [PositionName]
schreibung

Die in den Projektdetails festgelegte Element  |[PositionAnzahl]
Anzahl

Name des Mobels [MoebelName]
Datum [Datum]
Anfang der Liste [ListenStart]
Ende der Liste [ListenEnd]
automatisch generierte Laufnummer [LfdNr]
Gultig fur Mobellisten:

Anzahl der Mobel [MoebelAnzahl]
Breite des Mdbels [MoebelBreite]
Hohe des Mobels [MoebelHoehe]
Tiefe des Mdbels [MoebelTiefe]
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Setz ein «X» falls ein Sockel vorhanden ist

[SockelVorhanden]

Setzt ein «X» falls eine abschlieBende Riick-
wand vorhanden ist

[AbschlieBendeRWVorhanden]

Setzt ein «X» falls eine Blende vorhanden ist

[BlendeVorhanden]

Setzt ein «X» falls eine Doppelseite vorhanden
ist

[DoppelseiteVorhanden]

Anzahl der Mittelseiten [AnzahlMittelseiten]

Anzahl Fachboden [AnzahlFachboeden]

Anzahl Konstruktionsbdden [AnzahlKonstruktionsboeden]
Anzahl Tiiren [AnzahlTueren]

Anzahl Falltiiren [AnzahlFalttueren]

Anzahl Glatte Tiren [AnzahlGlatteTueren]

Anzahl Rahmentiiren [AnzahlRahmenTueren]
Anzahl Schubladen [AnzahlSchubladen]

Anzahl Glatte Schubladen

[AnzahlGlatteSchubladen]

Anzahl Rahmenschubladen

[AnzahlRahmenSchubladen]

Anzahl Korpusgehrungen

[AnzahlKorpusGehrungen]

Mobel ID

[MoebellD]

Gultig far Stucklisten und Tragermaterial:

Entspricht dem im Menii «Voreinstellungen
AV...»» gesetzte Name des Fertigmass

[FertigmassBezeichnung]

Entspricht dem im Menii «Voreinstellungen
AV...» gesetzte Name des Fertigmass ohne
Kanten

[FertigmassOhneKantenBezeich-
nung]

Entspricht dem im Menii «Voreinstellungen
AV...» gesetzte Name des Fertigmass ohne
Kanten zzgl. Zugabe

[FertigmassOhneKantenZzglZu-
gabeBezeichnung]

entspricht dem im Menii «Voreinstellungen
AV...» gesetzte Name des Fertigmass zzgl.
Zugabe

[FertigmassZzglZugabeBezeich-
nung]

Element Name. Wenn Sie keinen Element [Bezeichnung]
Namen im Materialdialog spezifiziert haben,

wird der Mobelname verwendet.

Baugruppen Name [Baugruppe]

Artikelnummer des Trégermaterials

[Traegermaterial ArtikeINr]

Bestellnummer des Tragermaterials

[TraegermaterialBestelINt]

Bezeichnung des Trégermaterials

[TraegermaterialBezeichnung]

Lieferant des Trigermaterials

[TraegermaterialLieferant]

Einzelpreis des Triagermaterials

[TraegermaterialEinzelpreis]

Anzahl Teile

[AnzahlTeile]

Dicke des Elements im Fertigmass [Dicke]
Liange des Elements im Fertigmass [FertigmassLaenge]
Breite des Elements im Fertigmass [FertigmassBreite]

Liange des Elements im Fertigmass ohne Kanten

[FertigmassOhneKantenLaenge]

Breite des Elements im Fertigmass ohne Kanten

[FertigmassOhneKantenBreite]
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Léange des Elements im Fertigmass ohne Kanten
zzgl. Zugabe

[FertigmassOhneKantenZzglZu-
gabeLaenge]

Breite des Elements im Fertigmass ohne Kanten
zzgl. Zugabe

[FertigmassOhneKantenZzglZu-
gabeBreite]

Lange des Elements im Fertigmass zzgl.
Zugabe

[FertigmassZzglZugabeLaenge]

Breite des Elements im Fertigmass zzgl. Zugabe

[FertigmassZzglZugabeBreite]

Artikelnummer des Innenbelags

[BelaglnnenArtikelNr]

Bestellnummer des Innenbelags

[BelaglnnenBestelINr]

Beschreibung des Innenbelags

[BelaglnnenBezeichnung]

Lieferant des Innenbelags

[BelaglnnenLieferant]

Einzelpreis des Innenbelags

[BelaglnnenEinzelpreis]

Anzahl der Innenbeldge

[AnzahlBelaglnnen]

Artikelnummer des Aussenbelags

[BelagAussenArtikeINr]

Bestellnummer des Aussenbelags

[BelagAussenBestelINr]

Beschreibung des Aussenbelags

[BelagAussenBezeichnung]

Lieferant des Aussenbelags

[BelagAussenLieferant]

Einzelpreis des Aussenbelags

[BelagAussenEinzelpreis]

Anzahl der Aussenbelédge [AnzahlBelagAussen]
Léange des Innenbelags [BelaglnnenLaenge]
Breite des Innenbelags [BelaglnnenBreite]
Léange des Aussenbelags [BelagAussenLaenge]
Breite des Aussenbelags [BelagAussenBreite]
Artikelnummern der verschiedenen Kanten (* |[K*ArtikeINr]

ist in diesem Fall die Kantennummer)

Bestellnummern der verschiedenen Kanten (*  |[K*BestelINr]

ist in diesem Fall die Kantennummer)

Bezeichnung der verschiedenen Kanten (* ist in |[K*Bezeichnung]
diesem Fall die Kantennummer)

Lieferant der verschiedenen Kanten (* ist in die-|[K*Lieferant]

sem Fall die Kantennummer)

Einzelpreis der verschiedenen Kanten (* ist in  |[K*Einzelpreis]
diesem Fall die Kantennummer)

Dicke der verschiedenen Kanten (* ist in diesem |[K*Dicke]

Fall die Kantennummer)

Setzt ein «X» falls die Kante vorhanden ist (* ist |[K*Vorhanden]

in diesem Fall die Kantennummer)

Artikelnummer der verschiedenen Beschichtun-
gen (* ist in diesem Fall die Beschichtungsnum-
mer)

[Beschichtung*ArtikeINr]

Bestellnummer der verschiedenen Beschichtun-
gen (* ist in diesem Fall die Beschichtungsnum-
mer)

[Beschichtung*BestelINr]

Bezeichnung der verschiedenen Beschichtun-
gen (* ist in diesem Fall die Beschichtungsnum-
mer)

[Beschichtung*Bezeichnung]

Lieferant der verschiedenen Beschichtungen (*
ist in diesem Fall die Beschichtungsnummer)

[Beschichtung*Lieferant]
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Einzelpreis der verschiedenen Beschichtungen
(* ist in diesem Fall die Beschichtungsnummer)

[Beschichtung*Einzelpreis]

Start der Kantenliste [KantenIDListenStart]
Ende der Kantenliste [KantenIDListenEnd]
Position der verschiedenen Schrigen (* istin  |[PositionSchraege*]

diesem Fall die Nummer der Schrége)

Mabfe in x- bzw. y-Richtung der verschiedenen
Schriagen (* ist in diesem Fall die Nummer der
Schrige)

[MassXSchraege*] [MassY-
Schraege*]

Winkel in x- bzw. y-Richtung der verschiede- |[WinkelXSchraege*]
nen Schrigen (* ist in diesem Fall die Nummer |[WinkelY Schraege*]
der Schrége)

Typ der verschiedenen Bearbeitungen (* istin |[Bearbeitung*]

diesem Fall die Nummer der Bearbeitung)

Position der verschiedenen Bearbeitungen (* ist
in diesem Fall die Nummer der Bearbeitung)

[PositionBearbeitung*]

Position in x- bzw. y-Richtung der verschiede- |[MassXBearbeitung*]

nen Bearbeitungen (* ist in diesem Fall die [MassYBearbeitung*]

Nummer der Bearbeitung)

Abstand der verschiedenen Bearbeitungen (* ist |[AbstandBearbeitung*]

in diesem Fall die Nummer der Bearbeitung)

Winkel der verschiedenen Bearbeitungen (* ist |[WinkelBearbeitung*]

in diesem Fall die Nummer der Bearbeitung)

Gultig fur Belage:

Artikel- bzw. Bestellnummer des Belags [BelagArtikelNr]
[BelagBestellNr]

Bezeichnung des Belags [BelagBezeichnung]

Lieferant des Belags [BelagLieferant]

Einzelpreis des Belags [BelagEinzelpreis]

Anzahl der Belidge [AnzahlBelag]

Lange bzw. Breite des Belags inkl. Zugabe [LaengeZugabeBelag]
[BreiteZugabeBelag]

Liange bzw. Breite des Belags [LaengeBelag]
[BreiteBelag]

Gultig far Kanten:

Artikel- bzw. Bestellnummer der Kante [KanteArtikelNr]
[KanteBestelINr]

Bezeichnung der Kante [KanteBezeichnung]

Lieferant der Kante [KanteLieferant]

Einzelpreis der Kante [KanteEinzelpreis]

Anzahl der Kanten [AnzahlKante]

Liange, Breite bzw. Dicke der Kante [LaengeKante]
[BreiteKante]
[DickeKante]

Verschnitt der Kante [KanteVerschnitt]

Summe der Langen, Breiten bzw. Dikken der |[LaengeSummeKante]

Kanten [BreiteSummeKante]
[DickeSummeKante]
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‘Summe des Verschnitts der Kanten

[LaengeVerschnittSummeKante]

Gultig far Kanten:

Artikel- bzw. Bestellnummer der Kante [KanteArtikelNr]
[KanteBestelINr]
Bezeichnung der Kante [KanteBezeichnung]
Lieferant der Kante [KanteLieferant]
Einzelpreis der Kante [KanteEinzelpreis]
Anzahl der Kanten [AnzahlKante]
Léange, Breite bzw. Dicke der Kante [LaengeKante]
[BreiteKante]
[DickeKante]
Verschnitt der Kante [KanteVerschnitt]

Gultig fur Angebotsdatenblatter:

In Ihren Angeboten kdénnen Sie die Daten aus den Projektdetails (interiorcad > Einstellungen > Projekt-Details)
verwenden. In der folgenden Abbildung sind die zu den Projektdaten zugehdérigen Platzhalter veranschaulicht.

Auftrag l Positionen I

Projekt-Nr.: 2008-01
Kommission: Kunde
Bauvorhaben:  Bauvorhaben
Sachbearbeiter: Unser Sacharbeiter
Foermin: 20081201

Liefer-KW/Jahr: % / 2008@

Kunden-Nr.: 2008-1247
Firma: Familie Braun
Anrede: Sehr geehrte Frau

Vomame: Michaela

AOACRCOACRC

Nachname: Braun

Strale: Hauptstrale 249

PLZ/Ort: 1234 Ortschaft b

AEACASREACRC

1 [ProjektNr]

2 [Kommission]

3 [Bauvorhaben]
4 [Sachbearbeiter]
5 [Fixtermin]

6 [LieferK W]

7 [Lieferjahr]

8 [KDNR]

9 [Firma]

10 [Anrede]

11 [Vorname]

12 [Nachnahme]
13 [Strasse]

14 [PLZ]

15 [Ort]

Anzahl der einzelnen Positionen [Anzahl]
Bezeichnung des Mdobels [Bezeichnung]
Positionsnummer [PosNr]
Positionsbezeichnung [PosBezeichnung]
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x-, y- bzw. z-Dimension des Mobels [X]
[Y]
[Z]
Anzahl verschiedener Tiiren [AnzahlTueren]
[AnzahlFaltTueren]
[AnzahlGlatteTueren]
[AnzahlRahmenTueren]
Anzahl verschiedener Schubladen [AnzahlSchubladen]
[AnzahlGlatteSchubladen]
[AnzahlRahmenSchubladen]
Start der Positionsauflistung [PositionenStart]
Ende der Positionsauflistung [PositionenEnd]
Einzelpreis des Mobels [Einzelpreis]
Gesamtpreis der Position [Gesamtpreis]
Netto Gesamtpreis [Netto]
Brutto Gesamtpreis [Brutto]
Mehrwertsteuer [MWSt]
Prozentsatz der Mehrwertsteuer [MWStProzent]
Skonto Prozentsatz [SkontoProzent]
Skonto [SkontoBetrag]
Brutto Gesamtpreis inklusive Skonto [BruttoInkISkonto]
Rabattprozentsatz [RabattProzent]
Rabatt [RabattBetrag]
Nettogesamtpreis inklusive Rabatt [NettoInklRabatt]
Wihrungs pre- bzw. postfix [WaehrungPrefix]
[WaehrungPostfix]
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Angebot in interiorcad erstellen
Sie kénnen neben der Preiskalkulation auch direkt ein Angebot erzeugen, das Sie an den Kunden schicken kdnnen.

Fihren Sie dazu den Befehl «interiorcad > Dokumente > Angebot...» aus.

Bevor Sie ein Angebot erstellen, missen Sie eine Kalkulation des Mdbels durchfuhren, da die Daten aus der
Kalkulation tUbernommen werden.

fa )
Angebot @
r Kalkulationen fur Angebot | ~Vorage Datenblatt
Pos. ' Kalkulation XGAN-Angebot klassisch v
[ Weitere... ]
%gabe
Datenblatter einblenden
%ngebot auf Zeichnung darstellen
ysier Keine
(@ Konstruktionsebene
Layoutebene
< | I » %
] Angebote Uberschreiben
it e /| Separate Kopf/Zeilen/Fub-Bereiche
' erwendete Kalkulationen 6schen

Wahlen Sie im linken Fenster aus, fur welche ,Korpusmdbel Classic” Sie ein Angebot erstellen mdchten.
Im Bereich «Vorlage Datenblatt» bestimmen Sie die Formatierung des Angebots.
Wenn die Option ,Datenblatter einblenden® aktiv ist, werden die erstellten Datenblatter direkt angezeigt.

Mit der Option ,Angebot auf Zeichnung darstellen” fiigen Sie das Datenblatt in Ihre Zeichnung ein.

N A W N -

Legen Sie mit der Option ,Angebote Uberschreiben® fest, ob interiorcad vorhandene Angebote Uiberschreiben soll
oder ein neues Angebot anlegt.

6 Ist die Option ,Seperate Kopf/Zeilen/FulR-Bereiche” aktiv, werden die verschiedenen Bereiche des Angebots auf
jeweils auf einem eigenen Datenblatt erzeugt.

7 Mit Hilfe der Option ,Verwendete Kalkulationen léschen kénnen Sie die zum Angebot zugeordneten
Kalkulationsdatenblatter automatisch I6schen.

137



Menl interiorcad

In diesem Abschnitt werden Befehle und Funktionen des Menls «interiorcad» erklart, die nicht bereits in anderen
Kapiteln beschrieben wurden.

Bauteile gehren: Markierte Bauteile auf Gehrung bringen
Markieren Sie mindestens zwei Bauteile und wahlen dann »interiorcad >Bauteile > Bauteile gehren«. Die Bauteile

werden auf Gehrung miteinander verbunden. Wenn sich die Bauteile berihren oder schneiden, so wird die Bertihr-
oder Schnittfliche in eine Gehrung konvertiert.

<>

Dabei sind auch beliebig viele Schnittflachen mdglich, zum Beispiel diese Schlange von Bauteilen.
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Wenn sich die Bauteile nicht berthren, dann wird versucht, sie so zu verldngern, dass sie sich schneiden und dort
eine Gehrung erzeugt. Dabei werden sogar Polygone entsprechend verlangert. Schneiden sich die Bauteile durch
die Verlangerung nicht, so ist es nicht mdglich die Bauteile auf Gehrung zu bringen.
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Auch Gehrungen an Bauteilkanten, die nicht achsenparallel verlaufen, sind mdglich. So Iasst sich beispielsweise aus
einem abgeschragten Wirfel eine Eckbank erzeugen.

Einstellungen Extrahieren

Tangentiale Kanten zusammen aktivieren
Flache aktivieren
Alles aktivieren

Planare Objekte anlegen

Abbrechen (el Ol

WPA: -90.00° =X: 0
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Bauteile abschneiden/verlangern: Markierte Bauteile aneinander fligen

Aktivieren Sie mehrere Bauteile und wahlen Sie dann den Befehl «interiorcad > Bauteile > Bauteile abschneiden/
verlangerny», um Bauteile aneinander anzugleichen. Wahlen Sie mit den Pfeiltasten ein Zielbauteil aus, an das
angegelichen wird. Der Befehl kann gleichzeitig abschneiden und verlangern.

Drehung X 90 Grad / Y 90 Grad / Z 90 Grad
Mit diesen Befehlen drehen Sie das markierte Bauteil um 90 Grad um die entsprechende Achse. Dabei wird jeweils
angenommen, dass die Achse mittig durch das Bauteil verlauft.

Objekt Details: Detaillierungsgrad der Darstellung festlegen

Mit dem Befehl «interiorcad > Bauteile > Objekt Details» bestimmen Sie zum einen detailliert, welche konstruktiven
Details angezeigt werden. Die hier festgelegten Einstellungen gelten fir alle Bauteile und Korpusmaébel, bei denen
die Option ,3D Details“ in der Infopalette aktiviert ist. Weniger konstruktive Details beschleunigen die Darstellung und
helfen beim prazisen Mausfang.
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Zum anderen steuert man die Ausgabe der «NC Details» . Sind diese aktiviert, so erhalt man Infos Uiber die CNC-
Ausgabe direkt auf den Bauteilen angezeigt, bei denen die Option ,NC Details” in der Infopalette aktiviert ist. Auch
die Ausgaben fiir Vectorworks-Tabellenblatter und die Nutzung der angehangten Datenbanken lassen sich in diesem
Dialog konfigurieren. Dadurch haben Sie die Mdglichkeit, sich eigene Stiicklisten etc. zu erzeugen.

Bearbeitungen 3D Details

Bohrungen
Ankérnungen
Konturziige
Nuten / Filze
Gehrungen
Fasen
NC-Makros

Bauteil 3D Details

Beschichtungen
Beldge
Kanten

Bauteil Fertigung Details

Anschlagsymbol
Text darstellen auf:

© Hauptbearbeitungsseite
Nebenbearbeitungsseite

Dynamische TextgréBe
Bearbeitungsseite
Auftrag
Kommission
Position-Nr.
Position Bezeichnung
Name Bauteil
FertigmaBe
Name NC-Programme
Pfad NC-Programme

Objekt Details - Einstellungen...

Korpusmdbel 3D Details

Objekte in Féchern

Tur - Informationen

Bauteilname

Band Hersteller

Band Bestellnummer

Band Beschreibung
Montageplatte Hersteller
Montageplatte Bestellnummer
Montageplatte Beschreibung
BauteilmaBe

Schubladen - Informationen

Bauteilname
Hersteller
Bestellnummer
Beschreibung
Nennlénge
Lichte Breite
BauteilmaBe

Bauteil Datenbanken

Objektinformationen
Material
Bearbeitungen
Beschlage
Projekt-Details
Zuordnung
NC-Programme
Kanten-Details

Korpusmébel Datenbanken

Objektinformationen
Material
Bearbeitungen
Beschlage
Projekt-Details

Sockel Datenbanken

Objektinformationen
Bearbeitungen
Beschlage
Projekt-Details

Driicken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im Dialogfenster, um die Vectorworks-Hilfe aufzurufen.

?

Systemschubkéasten Datenbanken

Objektinformationen
Bearbeitungen
Beschlage
Projekt-Details
Zuordnung

Holzschubkéasten Datenbanken

Objektinformationen
Bearbeitungen
Beschlage
Projekt-Details
Zuordnung

Abbrechen

Bauteilverbindungen aktualisieren: interiorcad Objekte und Verbindungen reparieren

Der Menubefehl «interiorcad > Bauteile > Bauteilverbindungen aktualisieren» wird verwendet, um die Verbindungen
zwischen Bauteilen und Bearbeitungen / Beschldgen zu reparieren. Auflerdem werden die Namen und IDs aller
interiorcad-Objekte aktuallisiert. Dies ist hilfreich bei:

* SQL-Fehlermeldungen,

 kaputten Objektverbindungen (Bearbeitungen und Beschlage verschieben sich z.B. nicht mit),

« falschen NC / Stucklistenausgaben (Es werden nicht alle Bearbeitungen / Beschlage / Schubkasten ausgegeben).

(\)

16 interiorcad Objekte wurden aktualisiert.

Korpusmébel / Schubkésten aktualisiert.
Dauer: 0 Minuten und 1 Sekunden.

Namen / Verbindungen von 4 Bauteilen, 10 Bearbeitungen und 2

———
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interiorcad > Umwandeln in: Zugriff auf haufig benétigte Werkzeugfunktionen

Der neue interiorcad-Fertigungsrealismus flgt sich nahtlos in Vectorworks ein. Das heif3t, Sie kdnnen mit den 2D-
und 3D-Zeichenwerkzeugen von Vectorworks gezeichnete Objekte in Mdbelteile und Bearbeitungen konvertieren. Im
Menl «Umwandeln in» werden diese Funktionen zusammengefasst. Sie erhalten dadurch einen schnelleren Zugriff
und kdnnen Tastenkirzel verwerden: z.B. ,Strg+Alt+1%, um aus einem Rechteck oder einem Extrusionskdérper
(=Tiefenkdrper) ein Bauteil zu erstellen, ,Strg+Alt+2%, um aus einem Rechteck oder Polygon ein Korpusmdbel zu
erzeugen oder ,Strg+Alt+0“, um aus einem Kreis eine Bohrung anzulegen.

VectorWOP Fenster Cloud Hilfe = o) @
Arbeitsplatte Ohne Titel 1
Rahmen BB S QE Q% B
Zubehor >

Ausfiihrung bearbeiten...

Projektposition zuweisen...

Bauteile gehren

Umwandeln in > In Mébel umwandeln 382
Beschlage > In Bauteil umwandeln 881

In Ankérnung umwandeln RY 38

Exporte >

Dokumente > In Bohrung umwandeln 80

Stammdaten > In Nut umwandeln X0 38N
z In Falz umwandeln X O 8F

Einstellungen % In Gehrung umwandeln X4 #M

In Konturzug umwandein X (3K

Bauteilableitung erstellen: Erstellen Sie bemaRte Werkstattzeichnungen von lhren
Korpusmobeln und 3D-Bauteilen

Markieren Sie Korpusmaobel und 3D-Bauteile und wahlen Sie den Befehl «interiorcad > Bauteilableitung erstellen...»,
um bemaldte 2D-Werkstattzeichnungen zu erhalten und wahlen Sie, ob die Ableitung auf der Konstruktions- oder
Layoutebene eingeflgt werden soll. Wenn Sie die Layoutebene wahlen, kdnnen Sie zudem den Mal3stab angeben.
Auf der Konstruktionsebene wird automatisch der Mal3stab der Ebene verwendet.

®  Bauteilableitung erstellen... ?

© Layoutebene
A3 quer [Werkszeichnung]

MaBstab: 110
Eigener MaBstab 1:
Konstruktionsebene

Driicken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im
Dialogfenster, um die Vectorworks-Hilfe aufzurufen.

Abbrechen (LS

Es wird ein intelligententes Bauteilableitungs-Objekt eingefligt, das Sie Uber die Infopalette weiter bearbeiten konnen.
Anderungen in der Infopalette werden automatisch Gbernommen. Um die Ableitungen an eine Anderung lhres
Mébels anzupassen, driicken Sie die ,Aktualisieren“-Schaltflache.
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» Mit einem Klick auf die «Baugruppen...», filtern Sie die Ausgabe der Baugruppen. Klicken Sie auf den Haken vor
einer Baugruppe, um diese ein- oder auszublenden.

@® Baugruppen...

Baugruppe
" Unspezifiziertes Bauteil
Rickwand
Seite Links
Seite Rechts
Stollen Links Vorne
Stollen Links Hinten
Stollen Rechts Vorne
Stollen Rechts Hinten
Mittelseite
Mittelseitenstollen Vorne
’Mittelseitenstollen Hinten
Boden Oben
Boden Unten
? Travers Oben Vorne
7 Travers Oben Hinten
7 Travers Unten Vorne

Travare lintan Hintan

LR]]]] Y]] ] ] Q] Q]

?

* Im Bereich ,Layout” konnen Sie optional einen Titel fiir die Ableitung mit angeben.

 Sie haben die Moglichkeit, Projektdetails auszuweisen, indem Sie Positions-Nummer und
Positionsbezeichnung auswahlen. Diese werden dann am Bauteil und in der Titelzeile dargestellt.

V¥ Layout
Auf SeitengroBe begrenzen
Titel
Titel:
Positions-Nummer

Positions-Bezeichnung

Korpusmaobel-1

* Mit dem Haken ,Teile kumulieren“ kénnen Sie einerseits die Gesamtanzahl der Teile bestimmen sowie optional
Bauteile mit unterschiedlicher Maserung und unterschiedlichen Kanten kumulieren.

» Zudem lasst sich die Spaltenzahl auf die Seitengréf3e anpassen oder manuell wahlen. AuRerdem kann man den

Abstand der Teile zuei

nander festlegen und ein Sortierkriterium festlegen. Wenn Sie die Ableitung auf einer

Layoutebene erstellt haben, I&sst sich hier auch der Mal3stab anpassen.

Layout
Auf Seitengréie begrenzen
Titel

Titel:
Teile kumulieren

Anzahl Spalten:

Sortierung:

Bauteile Abstand X:

Bauteile Abstand Y:

MaBstab:

Korpusmdbel-1

4

Baugruppe v
50
50

1:50 v

* Im Bereich ,Anzeigen” lassen sich die Bohrungen auf Nebenbearbeitungsseiten steuern und Informationen tber

Innenwinkel, Position d
nach Baugruppe lassen

er Bohrungen und die Materialnamen anzeigen oder unterdriicken. Bei einer Sortierung
sich wahlweise Zeilenumbriiche einschalten. Ebenso lassen sich Gehrungen, Kanten und

Informationen tiber NC-Makros einschalten oder unterdriicken. Damit Gehrungen und Kanten iberhaupt angezeigt
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werden, sind sie um x % vergroRert dargestellt. Die BemalRung schrager Abschnitte kann ausgerichtet oder

rechtwinklig verlaufen.

Anzeigen

Bohrungen Nebenbearbeitun...

Innenwinkel (<> 90°)
Bohrungen bemaBen

Materialien anzeigen

Sortierung mit Zeilenumbruch

Gehrung

Gehrung VergroBerung %:
NCMacro

Kanten

Kanten VergréBerung %:

BemaBung schrage Abschnit...

Auf Hauptseite v
100
100

Ausgerichtet v

* Im Bereich ,Maserrichtung” kénnen Sie bestimmen, ob die Maserrichtung fir Tragermaterial und oder Belag mit

ausgegeben werden sollen.

Maserrichtung
Trigermaterial

Belag

* Im Bereich ,Klassen® sind die Klassen, die Ausgabe steuern, anderbar.

Klassen

Bauteile:

Kanten:

Texte:

Winkel BemaBungen:
BemaBungen:

Bohrungen:

Bohrungen Nebenbearbeitungssei...

horizontale Bohrungen:
Bohrungen durchgehend:
Ankornungen:

Nut and Falz:
Konturzige:

Konturzige durchgehend:
Maserrichtung:

Gehrung:

NC Macro:

Titel:

XG-Abwicklung-Bauteil

XG-Abwicklung-Bauteil-K...

XG-Abwicklung-Bauteil-B...

XG-Abwicklung-Bauteil-...

XG-Abwicklung-Bauteil-B...
XG-Abwicklung-Bauteil-B...
XG-Abwicklung-Bauteil-B...
XG-Abwicklung-Bauteil-B...
XG-Abwicklung-Bauteil-B...
XG-Abwicklung-Bauteil-A._..
XG-Abwicklung-Bauteil-N...
XG-Abwicklung-Bauteil-K...

XG-Abwicklung-Bauteil-K...

XG-Abwicklung-Bauteil-...

XG-Abwicklung-Bauteil-G...

XG-Abwicklung-Bauteil-N...

XG-Abwicklung-Titel

Objekte mit Beschlagen gruppieren

Mit dem Befehl «interiorcad > Objekte mit Beschlagen gruppieren» erzeugen Sie fur ausgewahlte ,Korpusmdbel 3D/

~oockel 3D“ jeweils eine Gruppe mit den dazugehérigen Bearbeitungen/Beschlagen.

COoUDUUoUDUDUDUDoDOoDoODOoOOoDOo O
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Projekt-Details: Projekte und Projektpositionen auswahlen

Wenn Sie Stucklisten exportieren wollen (etwa an ERP-Systeme), kdnnen Sie mit Hilfe der «Projekt-Details...» aus
dem Menii «interiorcad > Einstellungen» die Zeichnung einem Auftrag zuordnen. Uber die Schaltflachen ,Import
bzw. ,Aus profacto importieren“ kénnen Sie diese Daten aus lhrer Branchensoftware ibernehmen. Details dazu
finden Sie im Kapitel «Technische Informationeny.

Projekt-Details... &J
Auftrag I Positionen I
Projekt-Nr.: 2007015 Kunden-Nr.: 2007-1247
Kommission: Kunde Fima: Familie Braun
Bauvorhaben:  Bauvorhaben Anrede: Sehr geehrte Frau
Sachbearbeiter: Unser Sacharbeiter Vomame:  Michaela
Fodemmin: 20070813 Nachname: Braun
Liefer-KW/Jahr: 34 / 2007 Strale: Hauptstralle 249
PLZ/Ot: 12345 Ortschaft
Projekt-Details... &J
Auftrag Posﬂionenl
Posttions-... Anzahl Bezeichnung
1 Unterschrank 1
2 Hangeschrank 1
3 Hochschrank 1

Indem Sie mehrere Auftragspositionen erfassen, kdnnen Sie einzelne Mobel oder Sticklistenfreiteile der Zeichnung
diesen Positionen zuordnen. Der Befehl «Stlckliste...» im Menu «interiorcad > Dokumente» gibt diese
Positionszuordnung dann zusammen mit den Bauteilen in dem von lhnen gewlnschten Format aus.

Projektposition zuweisen

Mit dem Befehl «interiorcad > Projektposition zuweisen» kénnen Sie Objekten eine Projektposition des Auftrags
zuweisen:

-
Projektposition zuweisen... lth
Posttion: v

Wahlen Sie die Posttion, die Sie den ausgewahlten
Objekten zuweisen mochten.

| Auswahlen | | Abbrechen

/N Ohne eine solche Zuweisung wird die zugehorige Stiickliste nicht an profacto Gbertragen.
Die Positionszuweisung ist fiir folgende Objekte mdglich:

» Bauteile

» Korpusmobel

* Rahmen

* Arbeitsplatten

» Korpusmdbel Classic

Polylinien radial glatten

Da NC-Maschinen keine bezierkurvenférmigen NC-Bearbeitungen durchfiihren kdnnen, sondern nur linien- oder
kreisbogenformige Bearbeitungen akzeptieren, miissen entsprechende NC-Bearbeitungen mit Hilfe des Befehls
«Kurve radial glatten...» durch Geraden und Kreisbogen angenahert werden. Die Genauigkeit kann Uiber einen
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Schieberegler angepasst werden. Je weiter links sich der Regler befindet, desto genauer wird das Abbild, was
natirlich auch zu mehr Segmenten fihrt.

Arc Smoothing Li_X-J‘
I_[g Vertices:
63
[ 0K | [ Abbrechen

Nicht jede Software kann mit beliebig vielen Segmenten im Konturzug umgehen. Wenn lhre radial geglattete Kurve
zu viele oder zu kurze Segmente enthélt, so wahlen Sie »Andern > Polypunkte reduzieren«. Da viele Maschinen mit
kurzen Segmenten nicht gut umgehen kénnen, ist es sinnvoll, diesen Befehl mit einer Einstellung von ca. 2 mm fir
den minimalen Punktabstand anzuwenden.

Polypunkte reduzieren n

Reduzierung durch
() Maximale Abweichung

(®):Minimaler Punktabstang:

Punktabstand: |2

Aktivieren Sie diesen Option, werden alle
Polypunkte geloscht, deren Abstand zum
Nachbampubkt kleiner ist, als der Wert im
Texteingabefeld.

Griffe tauschen: Andern Sie die Griffe mehrerer Korpusmébel
Mit dem Befehl »interiorcad > Griffe tauschen« andern Sie die Griffe flr alle markierten Korpusmaobel. Dabei haben
Sie die Wahl, ob Sie fiir Tiiren, Schubladen-Fronten oder fiir beides Anderungen vornehmen maochten.

Sie kénnen nun einen Griff wahlen und damit die vorhandenen Griffe ersetzen und ihn mit der Option ,Fehlenden
Griff hinzufugen® allen grifflosen Fronten zusatzlich hinzufigen. Dadurch kdnnen Sie sowohl Griffe tauschen, als auch
erganzen.

Darunter kdnnen Sie die Posionierung andern. Wahlen Sie die Werte aus, die Sie anpassen mdchten - die anderen
Werte bleiben unverandert.

Noch ein Tipp: Sie kdnnen auch lediglich die Positionen andern, oder alle Griffe der ausgewahlten Mébel entfernen.
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Griffe tauschen... ?
Tiren und Schubladen

Griff

Fehlenden Griff hinzufiigen

@ Tiren

Schubkasten

s 3

Kugelgriff

Positionierung
[] oben
) J

Driicken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im
Dialogfenster, um die Vectorworks-Hilfe aufzurufen.

Griffe entfernen Cancel m

Alle oder ausgewahlte Stiicklisten an profacto exportieren

Normalerweise werden die Stiicklisten aller Projektpositionen automatisch beim Speichern des Dokuments an
profacto Ubermittelt. Falls Sie das nicht méchten, kdnnen Sie »interiorcad > Export > Export profacto« aufrufen. Dort
koénnen Sie stattdessen festlegen, dass nur ausgewahlte Daten beim Bestatigen des Dialogs an profacto Gibergeben
werden.

@® Export profacto... ?

profacto aktualisieren

© Beim Speichern des Dokumentes, alle Positionen und Objekte im Dokument
Beim Bestétigen des Dialogs, nur die ausgewahiten Positionen und Objekte

Plankopf mit Projektdetails einsetzen

Das Werkzeug »Plankopf« aus der Werkzeuggruppe ,Bemalung* flgt einen Plankopf in die Zeichenflache ein. Am
besten passen Sie sich einen Plankopf in lhrem Vorgabedokument an. Wechseln Sie auf eine Layoutebene, wahlen
Sie den Plankopf ,Plankopf 01 Classic* aus und setzen Sie ihn mit den Standardeinstellungen in die Zeichenflache
ein.

|

|

|

|

i

|1

| Einstellungen Planrahmen ?
|

[ Stil:  Plankopf 01 Classic u Stil entfernen
|

el Einstellungen PlangréBe

| '

; ! Papierformat

| ¢ Papierformat: An Druckbereich anpassen c
|

| el € Breite:

|0

| | Hohe:

| '

i ' (l v

|

| e

|

Drlcken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im Dialogfenster, um die Vectorworks-
e Hilfe aufzurufen.

Abbrechen “
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Der Plankopf ist jetzt in der Zeichenflache zu sehen. Klicken Sie rechts auf den Plankopf und wahlen Sie «Stil
bearbeiten» aus dem Kontextmend.

Benennen Sie den Stil um. Wechseln Sie anschlielend auf den Reiter ,Plankopf‘. Dort kénnen Sie das Plankopf
Layout bearbeiten. Das betrifft zum einen die Grafik im Plankopf, zum anderen die verwendeten Felder. Wahlen Sie
beispielsweise das Textfeld Projektname, um dieses zu verknipfen.

Projekt-Nr. Index Plan-Nr. MaRstab

Projekt Nr. 1:100
[ .Bauvorhaben ) .

Projektname ) o
(=] (4]

Gezeichnet Zeichnung

Ohne Titel 2

Auftraggeber

Auftraggeber

Der Textinhalt der Felder ist nur fir Sie bestimmt. Eigentlich wichtig ist die Zuordnung in der Infopalette. Unter
Plankopfdaten, wahlen Sie ,Verknipfen mit Datenfeld“. Beginnend mit Projektdaten finden Sie dort die Daten aus

den interiorcad-Projektdetails.

Informationen
QA8 Daten  Rendern
Text in Plankopf
SchriftgréBe: 12 pt o)
Fettdruck
Kursiv

Unterstrichen

Schattiert

Konturschrift

Hor. Ausrichtung:  Linksbindig [

Ver. Ausrichtung: ~ Oben "

Zeilenabstand: 1 o)
Laufweite (%): 100

Plankopfdaten

Textfeld: Verkn{pfen mit Datenfeld )

Datenfeld: Projektdaten.Projekt Kirzel ™

Name:

Verlassen Sie das Plankopf-Layout Giber den Button oben rechts in der Zeichenflache. Wenn Sie das Dokument nun
als Vorgabe sichern, kénnen Sie immer auf diesen Plankopfstil zurtickgreifen. Wenn Sie in spateren Projekten den
Plankopf auswahlen und mit weiterem Inhalt flllen méchten, wahlen Sie ,Einstellungen® in der Infopalette und dann
beispielsweise Projektdaten.
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Zubehor aus dem Store herunterladen und aktualisieren

Mit dem Befehl «interiorcad > Einstellungen > extrablocks» kénnen Sie lhre Einkaufe aus dem extrablocks-Store
installieren und verwalten.

@ extrablocks... ?
\ Typ Lieferant
S A Alle Alle
\x o | Armaturen Juno
- Backdfen
Herde
Kochfelder
1’ Spiilen

Objekt Typ Bezeichnung Bauart Bauform

JHD 60020 X  Kochfelder JHD 60020 X  Autark

Material

Aufliegend Glaskeramik

Vorschau anzeigen
OpenGL

Rechts vorne oben

(O >

>

Ein Klick auf den Einkaufswagen-Button in der linken Spalte fuhrt direkt in den Shop.

Gekaufte Pakete installieren Sie nach dem Herunterladen Uber den Paket-Button unter dem Einkaufswagen-Button.
Wahlen Sie das gewlinschte extrablocks-Paket von lhrer Festplatte. Mit ,Offnen® installieren Sie das Paket.

Im Hauptteil des Dialogs sehen Sie eine Ubersicht tiber alle extrablocks Symbole. Wahlen Sie ein Symbol tber , Typ*,

.Lieferant und ,Objekt* aus. In der rechten Spalte wird auf Wunsch eine Vorschau angezeigt. Haben Sie das
passende Symbol gefunden, so importieren Sie es durch betatigen der Schaltflache ,Import®.
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In den folgenden Abschnitten finden Sie Hintergrundinformationen, wie Sie interiorcad an lhre tagliche Arbeit
anpassen.

Dateiorganisation auf der Festplatte
Vectorworks interiorcad kann Dateien auf drei Ebenen speichern:

+ Das Installationsverzeichnis beinhaltet den Auslieferungszustand lhrer Version.

» Der Benutzerordner beinhaltet persdnliche Einstellungen jedes Windows-Nutzers, wie individuelle Vorgabedateien
und Arbeitsumgebungen, zuséatzliche Bibliotheken etc.

» Wird dieser Benutzerordner kopiert und im Netzwerk zuganglich gemacht, so stehen alle Einstellungen fiir eine Ar-
beitsgruppe zur Verfligung.

Der Aufbau dieser Verzeichnisse ist von der Struktur identisch. Liegt eine gleich benannte Datei in mehreren dieser
Verzeichnisse, so gilt folgende Rangfolge: Zunachst werden die Einstellungen der Arbeitsgruppe beriicksichtig, dann
die im Benutzerordner und zuletzt die Einstellungen im Installtionsverzeichnis.

v lhre Datensicherung sollte in jedem Fall den Benutzerordner und den Netzwerkordner beinhalten. Die
Einstellungen im Programmordner lassen sich jederzeit von der Installations-DVD wiederherstellen.

Zunachst wird auszugsweise die Struktur beschrieben, dann werden wir auf den Benutzer und Netzwerkordner
eingehen.

’ Fernwartung
Frameworks
interiorcad
Pflanzenkatalog
Plug-Ins
ReleaseNotes
Renderworks
Schemas
v2e
© Vectorworks 2018E.app
) Vectorworks Cloud Services
,— Vectorworks Package Manager.app
L Vision
L VWHilfe

L
L
L
L
L
L
L
L

Ordner «Arbeitsumgebungen»: Einstellen der Benutzeroberflache

Im Verzeichnis «Arbeitsumgebungen» finden Sie Dateien, die unter Windows die Dateiendung «.vww»
(VectorworksWorkspace) tragen. In diesen Dateien ist eine Beschreibung enthalten, wie die Benutzeroberflache von
Vectorworks aussehen soll.

Wenn Sie beispielsweise eine neue Maske via e-Mail erhalten, missen Sie diese Datei in den Ordner
Arbeitsumgebungen lhres Benutzerordners kopieren. AnschlieBend starten Sie interiorcad und wahlen die
gewinschte Maske im Menu «Extras>Arbeitsumgebung» aus.

Ordner «Plug-Ins»: Zusatzliche Werkzeuge und Befehle einbinden
Bei den Werkzeugen und Befehlen des Modules interiorcad handelt es sich um sogenannte Plug-Ins. Es wird hierbei
zwischen Menubefehlen und Werkzeugen unterschieden.

& In der Windows-Version von Vectorworks interiorcad besteht ein einzelnes Plug-In jeweils aus zwei Dateien, die
den Dateityp *.dll und *.qtr aufweisen. Damit ein Plug-In funktioniert, missen sich unbedingt beide Dateien im
Ordner “Plug-Ins” befinden.

Damit Vectorworks interiorcad auf Plug-Ins zugreifen kann, missen diese lediglich in den Ordner “Plug-Ins/xg” kopiert
werden, was bei einer Installation von DVD durch das Installationsprogramm automatisch geschieht. Kénnen Sie
einzelne Werkzeuge oder Befehle des Moduls interiorcad nicht aufrufen, sollten Sie Uberprifen, ob diese sich als
Dateien in diesem Verzeichnis befinden.
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Ordner «Bibliotheken/Attribute und Vorgaben»: Dokumenteneinstellungen und
Dokumentenbibliotheken als Voreinstellungen nutzen

Im Verzeichnis «Bibliotheken/Attribute und Vorgaben» befinden sich Vorgabezeichnungen. Eine neue Zeichnung
sollten Sie immer auf der Basis einer Vorgabezeichnung beginnen. Sobald Sie im Menl «Datei» den Eintrag «Neu»
wahlen, werden lhnen die vorhandenen Vorgabedateien zur Auswahl angeboten.

Vorhandene Vorgaben passen Sie an Ihre Bedirfnisse an, indem Sie wie zuvor beschrieben ein neues Dokument
anhand einer Vorgabedatei 6ffnen. Nehmen Sie die gewlinschten Anpassungen vor und wahlen Sie dann«Datei>Als
Vorgabe sichern...». Uberschreiben Sie dann entweder die vorhandene Vorgabe, oder legen Sie eine neue Vorgabe
an. Vorgaben die Sie auf diese Weise speichern, werden automatisch in lhrem Benutzerordner abgelegt.

Datei

Neu... Ctrl+N
Offnen... Ctrl+0
SchlieBen Ctrl+w
Sichern unter...  Ctrl+Umschalt+S

Kopie sichern unter...

Als Vorgabe sichern... N ]
Wy

Batch Konvertierung...
Dokument - Einstellungen »

Import »

Benutzerdaten- und Praferenzordner

Neben dem Vectorworks Programmordner gibt es noch einen benutzerspezifischen Ordner. Dadurch hat jeder
Benutzer einen Ordner in dem seine personlichen Vorgaben, Arbeitsumgebungen und Einstellungen gespeichert
sind.

Um diesen Ordner zu einzusehen gehen Sie wie folgt vor: Fihren Sie den Befehl »interiorcad > Einstellungen >
Versionsinfo« aus.
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interiorcad Versionsinfo (Beta Version) ?

Benutzereinstellungen

Pfad: /Users/tobiaslambrecht/Library/Application Support/Vectorworks/2019/ Anzeigen

XG-Resourcen

Version: 2019 F4 (20190325T0018)

Pfad: /Users/tobiaslambrecht/Library/Application Support/Vectorworks/2019/xgbeta/ Anzeigen
XG Resources/

Daten

Version: 2019 F4 (20190325T0018)

Pfad: /Users/tobiaslambrecht/Library/Application Support/Vectorworks/2019/ Anzeigen
xgbeta/Data/

Plug-Ins

Version: 2019 F6 (20190409T1525)

Pfad: /Applications/Vectorworks 2019/Plug-Ins/xg Anzeigen

Export Starter (in Benutzer-Verzeichnis)

Pfad: /Users/tobiaslambrecht/Library/Application Support/Vectorworks/2019/xgbeta/
exportstarter/

Vectorworks Version

Erforderlich: Vectorworks 2019 SP3

Aktuell: Vectorworks 2019 SP3

In Zwischenablage kopieren “

Neben dem Pfad flir die verschiedenen Benutzer- und Programmordner, erhalten Sie hier auch Informationen Uber
die interiorcad-Versionsnummer und tber die zugrundeliegende Vectorworks-Version. Setzen Sie eine altere Service
Pack-Version von Vectorworks ein als es erforderlich ware, so werden Sie auch beim Programmstart darauf
hingewiesen.

Klicken Sie auf die Schaltflache im Bereich «Benutzereinstellungeny», um den Benutzerordner zu &ffnen.

v Dieser Ordner befindet sich unter Windows standardmaRig im Ordner «C:/Benutzer/(«Name des aktuellen
Benutzers»)/AppData/Roaming/Nemetschek/Vectorworks/».

XG Resources: Vorgaben und Einstellungen auf mehreren Rechnern im Netzwerk nutzen

Im Verzeichnis «XG» im Benutzerordner befindet sich das Unterverzeichnis «XG Resourcesy». Hier sind
beispielsweise Materialdaten sowie Vorgaben abgelegt. Es besteht hier auch die Mdglichkeit, diesen Ordner im
Netzwerk abzulegen, damit mehrere Benutzer Zugriff auf die gleichen Vorgaben und Einstellungen haben. Dazu
missen Sie nur auf jedem Rechner den Befehl »interiorcad > Einstellungen > Voreinstellungen« ausfiihren und auf
dem Reiter ,Einstellungen“ den neuen Pfad im Netzwerk angeben.

Data: Aussehen und Anordnung von Dialogen
Im Verzeichnis «XG» im Benutzerordner befindet sich das Unterverzeichnis «Data». In diesem Ordner sind benutzer-
und machinenspezifische Einstellungen wie die Lage, Dimension und das Aussehen von Dialogen hinterlegt.

Standardvorgabe: Vorgabedatei die Vectorworks beim Start 6ffnet

Eine besondere Bedeutung kommt der Standardvorgabe zu. Immer wenn Sie interiorcad starten, wird die
Standardvorgabe geladen. Diese Vorgabe befindet sich ebenfalls im Vorgabenverzeichnis und heift «Vectorworks
Vorgabe.sta»:

Mochten Sie erreichen, dass beim Starten von interiorcad automatisch lhre eigene Vorgabe geladen wird, dann
speichern Sie lhre Vorgabe wie zuvor beschrieben und Gberschreiben Sie die dort vorhandene Standardvorgabe:
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Vectorworks-Hilfe: Elektronisches Hilfesystem
In diesem Verzeichnis findet sich das elektronische Hilfesystem von Vectorworks, welches Sie normalerweise Uber
das MenU «Hilfe» direkt aus Vectorworks aufrufen:

Suchen nach |

Vectorworks-Hilfe N

Direkthilfe
Lizenz-Info...

profacto-Schnittstelle: Austausch von Artikelstammdaten und Stiicklisten mit profacto

Die Schnittstelle zu profacto wurde grundlegend tiberarbeitet. Der Austausch findet nun ber eine SQLite Datenbank
statt. Damit der Austausch funktionieren kann, miissen Sie in beiden Programmen in den Voreinstellungen den Pfad
zur Datenbank angeben. In interiorcad geht dies im MenU »interiorcad > Einstellungen > Voreinstellungen«.

interiorcad Einstellungen ?

Zugaben  Kalkulation  Datenblatter  Listen  Anzeige W Konstruktion

Ordner Konfigurationsdaten

Standard Ordner verwenden (Benutzer- oder Arbeitsgruppenordner)
/Users/a/Library/Application Support/Vectorworks/2020/xg/XG Resources/ Wibhlen...

Anderungen werden erst nach erneutem Starten von Vectorworks wirksam.
Ordner Exportstarter

Standard Ordner verwenden (Benutzer- oder Arbeitsgruppenordner)
/Users/a/Library/Application Support/Vectorworks/2020/xg/exportstarter/ Wihlen...

Stammdaten-Import aus Ordner

/Users/dLibrary/Application Support/Vectorworks/2020/xg/XG Resources/Autoimport/ Wahlen...
profacto-Integration: = Automatisch E
Datenbank... Abbrechen “

Falls die profacto-Integration funktionsfahig ist, kann man per Auswahlmeni zwischen ,Automatisch®, ,An“ oder ,Aus*
wahlen. Die Auswahl ist sofort nach den Driicken von ,OK* wirksam (und nicht erst beim Neustart von VWi).

Der Pfad kann lokal oder auf einem Netzwerklaufwerk liegen. Wenn Sie in interiorcad einen Pfad hinterlegen, in dem
es noch keine SQLite Datenbank gibt, dann kann interiorcad diese Datenbank fur Sie anlegen. Sie kbénnen zudem
aktivieren, ob Sie Daten aus profacto importieren méchten und ob Sie Daten an profacto ausgeben mdchten. Beide
Ankreuzfelder sollten aktiviert sein.
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In profacto Small Business finden Sie den Pfad in den Voreinstellungen auf dem Reiter Sonstiges. In der profacto
Vollversion finden Sie die Einstellung ebenfalls in den Voreinstellungen, aber auf dem Reiter ,PPS*:

“* Voreinstellungen - Bearbeitung

@ Voreinsteliungen...
& X

4| Telefon Finanzen Aktivitaten Projekte Produktion

Importpfad fiir CNC-MDE-Daten...

Kostenstelle fiir Zeiten: 0

[ Importofad fiir Zuschnitt-Plattenverbrauch... |

Aktuelle Zuschnittoptimierung: =]

Importpfad Lagerdatei.

Barbaric [isa]

Aktuelles Plattenlager:

CNC-Generator: Exporteinstellungen

Standardmaschine wahlen: [Woodw/0P4 [=]

CF ichnis QuickOpt/Extralpt |

(__Ordner mit Daten fir CAD+TK; i )

DSN fiir imos-Schnittstelle v 8.0 und neuer
Name der DSN:
Benutzemame:
Pafiwort:
Die DSN wird in den ODBC-Einstellungen der Systemsteuerung definiert.

Leitstand wird alle 0/ min aktualisiert (= Standard 5 min).

%, Voreinstellunaen...

Kalkulation Artikel Formulare

interiorcad. )

bis 2008

( flir

interiorcadVersion

C:\Dokumente und Ei

Im- und Export | PPS

( interiorcad ien-Ordner...

Abfrageintervall in Minuten: 1

Name der DSN: R
Aktuelle Zuschnittoptimierung:

CNC-Arbeitslisten-Export...

Holzma-PNL-Export...

Giben-Export...

Scheer-Export...

ProOptimize-Export...

Scheling-Export...
Scheling-SON-Expott...

[V] Holzma-PNX-Export..

V| Holzma-PNL2-Export...

[V] Holzma-PNL2e-Expart...

V| dis-Export...

[V] Panhans-Export...

V| Holzma PNX-Original-Export...

V| HolzHer-Export...

<

BEEEE]S

( it Zuschnitt-Optimi )

Holzma-Parameter fiir PNX-Komplettexport:
Optimierungsparameter: STANDART
Sageparameter: HPP
Dateiendung Schelling: SCH

Bezeichnungen der Fertigungsstationen

m

Kapazitatsplanung

Zusatzspalten fiir Projektdarstellung

Verfiigbare Date +

Farbschemen Kapazitatsplanung

Kennzeichnung

Zusatzspalten  +

Farbwert

Der ODBC-Treiber wird mit dem Schnittstellen-Installer (Teil des profacto-Installationspaketes) eingerichtet. Fiir Mac
OS ist eine spezielle Lizenz erforderlich. Bitte wenden Sie sich an Ihren Kundenberater.

Wenn die Schnittstelle steht, kbnnen Sie zunachst Ihre Stammdaten (Platten, Kanten, Belage, Beschichtungen,
Beschlage) aus profacto an interiorcad tbertragen.

Das erleichtert Ihnen die Arbeit erheblich, denn Sie mussen die betreffenden Daten nicht mehrfach pflegen. In
interiorcad stehen nach dem Import nur noch die Teile zur Verplanung zur Verfligung, die Sie von |hren Lieferanten
beziehen mdchten. Auflerdem lassen sich die Stammdaten bei eingeschalteter Schnittstelle nur noch in profacto
bearbeiten, um Fehler zu vermeiden.

Verwenden Sie die Materialien lhrer Lieferanten in der Konstruktion und lassen Sie sich in interiorcad dazu
Sticklisten und Kalkulationen erstellen. Um den Export anzustoen wahlen Sie in profacto im Modul Artikel
»ImExport > interiorcad-Stammdaten-Export...« aus. lhre Daten werden an interiorcad bergeben, ohne dass es

einer weiteren Eingabe bedarf. Nach einer Anderung Ihrer Stammdaten sollten Sie den Export wiederholen.

| 42" Artikel - Ubersicht
@ Artikel  Auswahl Schnellanzeige Navigation  Funktionen ~ Massendnderungen  Lager  ImExport
. Standard-Import...
X aSe wa ¢ :
PH-Import...
Artikelnr. Bezeichnung Attikelgri  Datanorm-Import...
BCO-ES 8x5 | Auflagespille E delstahi Blanco, Abtiop|Kiichengerdte  0pO-Import... 65
Alle Datensélze anzeigen BEI 001 Fllssige, getrauchferige, umwelsch Oberfiche EDI-Connect-Import.. 55
. BEI 002 Flissige, gebrauchsfertige, umweltsch| Oberfléche .23
© Fier verwenden o S - AMK-Import,
BEI 003 Fliissige und gebrauchsfertige Spiitzbe Oberfléche 05
Artikelgruppe zeigen ; o > Pl Optimi
& ] e Heifwasserlgsliche, umweltschonende Oberfléche atten aus Optimierung... 53
Beize negativ | Negativbeize Oberfliche Opticon-Scanner... 15
Autikellyp zeigen Beize posiiy | Positivbeize Oberfliche 0PO-Import... 30
v ;mtd‘{k:,e oL 0o 2K-Farbeffekt-Basislacke fiir pigmentie Oberfléche 83
/| Matenialien COL 002 Pigmentiette Hartlacke auf Basis von ( Oberfléche Standard-Export... 53
Attikelquelle zeigen COL 003 Pigmentietter 2K-Grundlack auf Polyur| Oberfléche interiorcad-Stammdaten-Export... 65
7] Selbst erfasste COL 004 2K Multicolor-Struktur-Einschichtack ¢ Oberflache PH-Bxport 25
[] Datanorm Colorlack Farblack Obeifliche .21
Clamk DD 001 DD Grundieung Obefliche S T i 29
Weitere Filler ) DD 002 DD Decklack Oberflache Holzma-Materialexport... 13
[ Mindestbestand unterschritten 0D 003 DD Verd Oberflich ) 7
7] Setatikel er jlinner el ?c 3 prolignum 3D-Export... .
] Artikel mit Stiickliste DD 004 DD Haiter Obeifléche Export an extraOpt... 12
(] Mit Bestandsiberwachung 0D 005 2K Sprifler uf Pobesterbasis fr ol Oberfiche jy— 20
[ Verkaufsattikel DD-Decklack | DD-Decklack Oberfliche £
[7] Fertigungsattikel DD-Grundierung | DD-Grundierung Obeiflsche CAD+T-Export... 88
E2Variabel Einbauschrank "arioT ainer" Fertigmabel .01
EHerdNeff | Elektioherd Kiichengerte Stk 41965
ESSpile Spile Kiichengerate Stk 50,62
EwcPalette | DIN 15146 Teil 2 genomte, mehmweg Verpackungen Stk 116,16

@

VK-Preis1
419,65/ 02.05.2000
12)54/01.01.1939
14,45/01.01.1933
9,33/01.01.1939
25,38/01.01.1939
12,63/19.11.2008
11,09/19.11.2008
13.45/01.01.1939
14,67/01.01.1933
10,47, 28.02.2008
20,18/01.01.1933
5,87/19.11.2006
11,08/01.01.1933
12,61/01.01.1939
7.27/01.01.1933
10,94/01.01.1939
5.86/01.01.1933
5,74/19.11.2006
6.57/19.11.2006
1.223,01/01.01.1993
419,65| 02.05.2000
60,62 02.05.2000
116,16/ 25.02.2008

Preisdatum

Prod
Mat
Mat
Mat
Mat
Mat
Mat
Mat
Mat
Mat
Mat
Mat
Mat
Mat
Mat
Mat
Mat
Mat
Mat
Mat
Prod
Mat
Prod
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Um eine Zeichnung zu einem Projekt zu erzeugen wahlen Sie »interiorcad > Projekt-Details...« und driicken Sie die
Schaltflache ,profacto®.

f Projekt-Details... li:hj

Auftrag I Positionen I

Projekt-Nr.: Kunden-Nr.:

Kommission: Fima:

Bauvorhaben: Anrede:

Sachbearbeiter: Vomame:

Fodemmin: Nachname:

Liefer-KW/Jahr: / Strale:

PLZ/Ort:

I Import... l I profacto... l

In der Liste sehen Sie automatisch |hre letzten noch offenen Projekte aus profacto. Wahlen Sie das gewinschte
Projekt zum Import aus und bestatigen Sie mit ,OK®. Sie sehen nun auf den Registerkarten ,Auftrag“ und ,Positionen”
den ausgefllten Auftrag mit seinen Positionen.

Auf der Registerkarte ,Positionen® konnen Sie die Positionen des Projektes sehen. Die Projektverwaltung findet
ausschieBlich Uber profacto statt. Alle Anderungen, die dort gemacht werden, werden automatisch an interiorcad
Ubertragen.

O Jede Projektposition darf nur in genau einem interiorcad-Dokument vergeben werden. Wird eine Position in
mehreren Dokumenten verwendet, funktioniert die Schnittstelle nicht wie gewunscht.

Projektpositionen dirfen nur in genau einem interiorcad-Dokument vergeben werden. Wird eine Position in mehreren
Dokumenten verwendet, funktioniert die Schnittstelle nicht wie gewtinscht.

Ist der Auftrag ausgewahlt, so missen Sie
» im Dialog »Korpusgenerator erzeugen«----- auf der Registerkarte Projekt

+ sowie fur Freiteile im Dialog »interiorcad > Ausfuhrung bearbeiten« auf der Registerkarte Projekt
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+ oder Uber den Menubefehl »interiorcad > Projektposition zuweisen« eine Position zuweisen.

Korpusmobel erzeugen...

Vorgabe: | 'keine' s (&
~
| Mobel Einfugepunkt = 2D Darstellung |
Projekt-Nr.: 001
Bauvorhaben: Sideboard Wohnzimmer
@ Kommission:
Sachbearbeiter:  Peter Mustermann
e Fixtermin: 15.01.2012 Liefer-KW/Jahr: 5 / 2012
s
Kunde: 423
Firma: Muster GmbH
E Anrede: Herr
Vorname: Peter Nachname: Meier
Adresse: An der Allee 15
D Ort: 12345 Musterstadt
I Position:
& Abbrechen Alle dndern Andern

A\ Das Zuweisen einer Projektposition ist zwingend erforderlich, sonst werden die Teile des Objektes nicht in die
Stiickliste Gbernommen.

Bei jeder Anderung des Mébels wird nun die Stiickliste an interiorcad tibertragen, sofern Sie die Projektposition nicht
in profacto sperren.

Die Schnittstelle Iasst sich sowohl mit Einzelplatz- als auch mit Netzwerkversionen von profacto nutzen. Der
Datenaustausch erfolgt allerdings immer nur lokal auf einer Maschine, auf der sowohl profacto als auch interiorcad
gleichzeitig laufen.

Autoimport: Automatischer Import von Stammdaten aus anderer Software

interiorcad bietet die die Mdglichkeit, Stammdaten (wie Platten, Kanten, Belage und Beschichtungen) automatisch
einzulesen. interiorcad tiberwacht dazu einen einstellbaren Ordner auf dem Datentrager. Sobald dort Daten in Form
von CSV-Dateien abgelegt werden, werden die Daten automatisch in die Datenbank eingelesen und anschlie3end
die CSV-Dateien geldscht.

{\ Damitdas ganze funktioniert, miissen die einzulesenden Dateien einen bestimmten Aufbau aufweisen. Falls Sie
oder einer lhrer Softwareanbieter an der Spezifikation interessiert sind, sollten Sie nicht z6gern, uns unter
support@extragroup.de zu kontaktieren. Wir stellen Ihnen anschlieRend umgehend ein PDF-Dokument und
dazu passende Musterdateien zur Verfligung.

Im Moment kann das Format von Produkten der Firmen Borm, Kuhnle und Pinncalc erzeugt werden.

Der Ordner, den interiorcad Gberwachen soll, stellen Sie ein, indem Sie im Menl «interiorcad» auf «Einstellungen»
zeigen und den Befehl «Voreinstellungen» wahlen. Im eingeblendeten Dialog klicken Sie auf «Einstellungen». Stellen
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Sie sicher, dass die Option ,Stammdaten einlesen® eingeschaltet ist. Wahlen Sie dann den Ordner aus, den
interiorcad Uberwachen soll:

{ Y
interiorcad Einstellungen l&J

Zugaben | Kalkulation Datenblétterl UstenIAnzeige Einstellungen | Konstruktion

Die Korfigurationsdaten befinden sich im Ordner:

C:\Program Files (x86)\interiorcad 2012 QF2 german\interiorcad\xg\XG Resources\ -

Stammdaten einlesen
Stammdaten aus folgendem Ordner einlesen:
. Wahlen...
Daten von profacto importieren
[] Daten an profacto exportieren
C:\Users\Public\Documents\extragroup\profacto -
Daten aus Vorversion ubemehmen
Anderungen werden erst nach emeutem Starten von Vectorworks wirksam.
o) (Pobmen

Migrationsassistent

Beim ersten Programmstart in einer neuen Version kdnnen Sie mit dem Migrationsassistenten lhre Daten aus der
Vorversion Ubernehmen. Ab Vectorworks interiorcad 2019 werden die interiorcad-Daten mit dem
Migrationsassistenten von Vectorworks dbernommen. In Vorversionen wurde daflr unser eigener
Migrationsassistent verwendet. Um die interiorcad-Einstellungen und Bibliotheken zu GUbernehmen, missen die
Optionen ,Bibliotheken“ und ,Dritthersteller Plugin-Daten“ aktiviert sein. Bitte beachten Sie, dass bei der Ubernahme
der Einstellungen und Arbeitsumgebungen Neuerungen von unserer Seite nicht sichtbar werden.

@® Vectorworks Migrationsassistent ?

Migrationsoptionen

Wihlen Sie die Benutzerdaten, die migriert werden sollen

v {4 Benutzerdaten
» ) Einstellungen
» ) Arbeitsumgebungen
» ¥ Bibliotheken
Dritthersteller Plugin-Daten

Bei der Ubertragung der Einstellungen werden die momentanen Vectorworks-Einstellungen
Uberschrieben.

< Zurick Weiter > Abbrechen
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Arbeitsgruppenordner

In Arbeitsgruppenordnern lassen sich Arbeitsumgebungen, Vorgabedokumente, Einstellungen, eigene
Beschlagsbibliothken und Stammdaten im Netzwerk auf alle Rechnern anlegen.

Die Vorgehensweise ist so:

* Legen Sie einen Pfad im Netzwerk an, auf den alle Rechner Zugriff haben (Netzlaufwerk, 0.3.).

» Geben Sie diesen Pfad auf allen Rechnern unter »Extras > Programm Einstellungen > Programm« auf dem Reiter
.Dateiablage” als Arbeitsgruppenordner an.

Einstellungen Programm ?

Bearbeiten  Anzeige Diverses 3D  Sichern  Aktivieren

Benutzerdaten und Einstellungen
Macintosh HD/Benutzer/tobiaslambrecht/Library/Application Support/ Auswiahlen...
Vectorworks/2019
Einblenden...

Arbeitsgruppen- und Projektordner

# Speicherort

1 [Users/tobi ht/Doct t j

Neu... Loschen Einblenden

» Machen Sie auf einem Rechner alle gewilinschten Einstellungen und legen Sie die entsprechenden Beschlage an.

» Kopieren Sie anschliel3end die Verzeichnisstruktur aus dem Benutzerordner des Rechners in den Arbeitsgruppen-
ordner. Sie kdnnen dabei die gesamte Verzeichnisstruktur kopieren oder Bereiche (=Ordner), die Sie nicht im Netz-
werk haben mdchten, weglassen. Wichtig ist nur: Die Ordner missen genauso benannt sein, wie im Benutzerordner
und bei interiorcad-Beschlagen missen neben den Vectorworks-Dateien auch die .json-Dateien mit Platzierungs-
infos kopiert werden.

« Wenn Sie Anderungen an einer Datei im Arbeitsgruppenordner vornehmen mdchten, machen Sie die Anderung bit-
te lokal und ersetzen Sie anschlief3end die entsprechenden Dateien auf dem Server. So ist sichergestellt, dass nicht
versehentlich mit der unfertigen Version gearbeitet wird.

* interiorcad Stammdaten werden etwas anders gehandhabt. Bei profacto-Kunden werden diese automatisch mit
profacto synchronisiert. Ansonsten wahlen Sie »interiorcad > Stammdaten > Stammdaten abholen«, um auf die
Stammdaten im Netzwerk zuzugreifen und »interiorcad > Stammdaten > Stammdaten publizieren«, um lhre
Stammdaten im Netzwerk zu veréffentlichen. Als Pfad im Netzwerk wahlen Sie entweder den Arbeitsgruppenordner
oder einen eigenen Ordner. In interiorcad Small Business und interior xs steht nur der eigene Ordner zur Verfigung.

® Stammdaten publizieren... ?

Eigener Ordner

(o] Arbeitsgruppenordner

/Users/tobiaslambrecht/Documents/Projektordner/

Driicken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im Dialogfenster, um die Vectorworks-Hilfe aufzurufen

(IR Pubiizieren |
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Urheberrecht

Diese Dokumentation ist durch internationale Rechte urheberrechtlich geschitzt. Die Enthahme von Texten,
Abbildungen und sonstigen Elementen ist nur nach schriftlicher Genehmigung der extragroup GmbH gestattet.
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Werkzeug Arbeitsplatte
Wahlen Sie aus der Werkzeuggruppe interiorcad (Classic) das Werkzeug Arbeitsplatte XG aus.

Q Arbeitsplatte XG
\;\ Arbeitsplatte bearbeiten
<{’"\ Arbeitsplatte schneiden
Rahmen 3D >
g interiorcad
\J interiorcad (Classic)
’ BemaBung/Beschriftung
&) Architektur
',,ﬁ; Innenarchitektur
@ Landschaft
é\_ Modellieren
30 Visualisieren

T Objekte/Normteile

Zeichnen Sie ein beliebiges Rechteck.
Arbeitsplatte auf Korpusmobeln (Klassisch) oder aus Polygonen erzeugen

Statt die Arbeitsplatte mit dem Werkzeug Arbeitsplatte zu zeichnen, kénnen Sie auch ein Rechteck oder ein Polygon
in eine Arbeitsplatte umwandeln. Wahlen Sie dafiir das Objekt aus und wahlen Sie interiorcad>Arbeitsplatte.

Wenn Sie statt eines Polygons Korpusmobel Classic auswahlen, wird die Arbeitsplatte gleich in der passenden
GréRe und Héhe erzeugt und Sie kdnnen Uber die Infopalette den Uberstand angeben.
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Einstellungen in der Infopalette

Uber die Infopalette kdnnen Sie die Einstellungen in der Arbeitsplatte verandern.

Info - Objekt

Objekt l Daten | Rendem |

Arbeitsplatte XG

Klasse: Keine v | a

Ebene:  Konstruktionsebene-1 v

|<3>| x: [500 |
y: |500 |
z: [0 |

Winkel: (0.00°

Name: [Abeitsplatte

Plattenstarke: [4D

Uberstand Vome: |0
Uberstand Hinten: [0
Uberstand Links:  [D
Uberstand Rechts: [0

Prof [:,":;‘: Schrag
(V] Profil Vome

™| Profil Hinten

™| Profil Links

("] Profil Rechts

"] Profil als Anleimer

Profil...

Bauteile ableiten...

a X

=

Auswahl Querschnitt lil
2
Rundung
Schrag
= j
2 2 2 2
Fase Rundung Fase Fase Uberst |
Doppelt Schrag-2 Einfach ehend
j 2 D 2 2 2
Rundung Rundung RundungS Rundung U
Doppelt Einfach chrag (Pro... berstehend

+ Die Plattenstarke ist auf 40 mm voreingestellt. Sie kénnen den Wert beliebig verandern.

+ Wenn Sie die Arbeitsplatte auf Korpusmdbel Classic platzieren, geben Sie in den Uberstandfeldern an, um wie
viel die Platte an welcher Seite iberstehen soll.

« Profil zeigt das ausgewanhlte Profil an. Uber die Checkboxen darunter kénnen Sie einstellen, an welchen Seiten
das Profil angebracht werden soll und ob das Profil als Anleimer erscheinen soll.

« Uber die Schaltflaiche Andern weisen Sie ein neues Profil zu.

+ Uber das Ankreuzfeld Profil als Anleimer bestimmen Sie, ob das Profil als Anleimer angelegt wird.

» Wahlen Sie die Klassen fiir Profil und Anleimer aus dem Aufklappmen.

» Der Befehl Bauteile ableiten wandelt die Arbeitsplatte in Werkstiicke um.
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Arbeitsplatten-Profile verdndern oder neu anlegen.
Die mitgelieferten Profile kdnnen Sie tiber den Zubehdr-Manager verandern. Wahlen Sie dafiirim Zubehor-Manager
den Ordner Profile, klicken Sie rechts auf das Profil und wahlen Sie Bearbeiten.

Zubehdr-Manager

O & N O vi | ¢ > g8 = 8= Alles Zubehdr < »
v Offene Dokumente Offene Dokumente:Ohne Titel 2:Profile (1 Element)
» [@ Eckanschlag - Eigene.vwx
v [@ Ohne Titel 2
» [ Griffe Anzeigen als >
] Nullpunkte Sortieren nach >
# Favoriten Scht  Neues Zubehor in Ohne Titel 2 >
¢ Online-Bibliotheken Auswihlen
» @0 Vectorworks-Bibliotheken Bearbeiten...
3 ?anu_tz.rbibllo(h'.kfn I 2D-Darstellung bearbeiten .
435 Arbeitsgr 3D-Darstellung bearbeiten .

3D-Wandéffnung bearbeiten
Symboleinstellungen bearbeiten...
Umbenennen...

Léschen

Duplizieren...

Tan hinzufiinen

Um die Bearbeitung als neues Symbol anzulegen, klicken Sie vorher rechts auf das Symbol und wahlen Sie
Duplizieren aus dem Kontextmend.

Eine andere, wenn Sie das Profil nicht kopieren méchten, einfachere Moéglichkeit: Klicken Sie doppelt auf die
Arbeitsplatte und wahlen Sie das Profil zum Bearbeiten aus.

Der Querschnitt des Profils wird ahnlich wie beim Rahmen erstellt. Der Einfligepunkt des Profils ist der Schnittpunkt
von x- und y-Achse. Die x-Achse ist die Oberkante der Platte, die y-Achse ist deren Aufienkante.

Liegt also das Profil im dritten Quadranten (unten links) und berihrt die x- und y-Achse, so schlief3t das Profil perfekt
mit der Platte ab. Wird in der Infopalette ein Uberstand angegeben, so bemisst sich dieser Wert bis zur AuBenkante
der Platte (y-Achse).

Platte

Geht das Profil Gber die x-Achse bzw. y-Achse hinaus, so steht das Profil nach oben bzw. nach aufen Uber.

Platte

Platte

Korpusmaobel
KPSt I

Dieser Uberstand ist nicht in der Plattendicke, bzw. im Platteniiberstand enthalten.
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Endet das Profil unterhalb der x-Achse bzw. links von der y-Achse, so wird die Platte dementsprechend kleiner, als

Uber die Infopalette bestimmt.

Platte

Korpusmabel
S S S S

Platte

Legt man das Profil im vierten Quadranten unten rechts an, so wird das Profil an die Platte, wie in der Infopalette

definiert, angesetzt. Die Male des Profils missen also zu den Mafien der Platte hinzuaddiert werden.

Werkzeug Arbeitsplatte bearbeiten

Wahlen Sie aus der Werkzeuggruppe interiorcad (Classic) das Werkzeug Arbeitsplatte bearbeiten aus.

<) Arbeitsplatte XG
\:> Arbeitsplatte bearbeiten
\‘é"j Arbeitsplatte schneiden

Rahmen 3D

ij interiorcad

U’J interiorcad (Classic)
’ BemaBung/Beschriftung
‘} Architektur

;?tj Innenarchitektur

@ Landschaft

d\ Modellieren

‘O Visualisieren

T Objekte/Normteile

In der Methodenzeile wahlen Sie, wie sich das Werkzeug Arbeitsplatte bearbeiten verhalt:

A A

Zubehor in Bezug auf Referenzpunkt einsetzen
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In den Eigenschaften des Werkzeugs wird der Abstand zum Referenzpunkt und der Drehwinkel bestimmt. Im
Bereich Ausrichten kann zudem angegeben werden, ob das Zubehdr in Z-Richtung verschoben wird, um
flachenbiindig aufzuliegen.

Zubehor bearbeiten... [—53—]

Symbol
Wahlen... 504032
Einbau, Aufliegend, Edelstahl Edelstahl

Ausrichtung
Drehwinkel: [

¥ | Vorschau anzeigen

Drahtmodell -

X 0

Rechts vome oben v

Ve 0

Mit der Methode Zubehor einsetzen wird das Zubehoér anschliefdend mit einem Klick eingesetzt.

Methode Zubehor in Bezug auf Referenzpunkt einsetzen: Klicken Sie dafiir zunachst einmal auf den
Referenzpunkt, also beispielsweise auf eine der Ecken oder in die Mitte der Flache. Bevor Sie das Zubehoér mit einem
zweiten Klick einsetzen, kdnnen Sie nach mehrfachem Driicken der TAB-Taste den Abstand vom Referenzpunkt
bestimmen. In den Eigenschaften des Werkzeugs kénnen Sie wiederum die Verschiebung in z-Richtung verandern,
um das Zubehor flachenbiindig einzusetzen.

Wahlen Sie die Methode Zubehdr bearbeiten aus und klicken Sie anschlieRend auf das Zubehdrteil, das Sie
bearbeiten mdchten. Welches Zubehdrteil ausgewahlt wird, sehen Sie durch die rote Umrandung. Das ausgewahlte
Zubehdr I18sst sich nun...

* ...neu positionieren: Dazu wird die Positionierung relativ zum Referenzpunkt verandert

* ... drehen: Geben Sie hierfiir den Drehwinkel an.

Um ein Zubehorteil zu 16schen, wahlen Sie die Methode Zubehor I6schen und bewegen Sie die Maus Uber die
Arbeitsplatte. Alle Zubehorteile werden bei Bertihrung des Mauszeigers rot markiert und kénnen durch einen Klick
geldscht werden.
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Weitere Funktionen im Dialog Symbol wéahlen: Neues Zubehor erwerben

Klicken Sie im Bereich Symbol auf die Schaltflache Wahlen um ein Symbol auszuwahlen. Hier erscheinen alle
Produkte, die Sie bereits gekauft haben.

extrablocks... n
Lieferant
Amaturen Franke
Kochfelder Juno
Spulen
Vorschau anzeigen
Yy AR d v
Objekt Typ Bezeichnung Bauart Bauform Rechts vome oben v

504032 Spulen Blancotop EE 5x  Einbau Aufliegend

1150047983 Amaturen Eos Einbau Einhebelmi

/

Entfemen [ ok | | avbrechen

1 Im Bereich Typ wahlen Sie die Zubehoérart, beispielsweise Spllbecken, Kochfelder oder Armaturen, im Bereich
Lieferant sehen Sie alle Lieferanten von dem Geréate fiir den gewahlten Typ verfligbar sind und im unteren Fenster
sehen Sie die passenden Produkte.

2 Wabhlen Sie ein Symbol aus und klicken Sie auf OK.

3 Uber den Einkaufswagen kommen Sie direkt in unseren Shop. Nach Einkauf im Shop klicken Sie auf die
Schaltflache Paket und 6ffnen Sie die Paketdatei von lhrer Festplatte.

4 Wenn Sie ein Symbol ausgewahlt haben, bestimmen Sie im Zubehér auswahlen... Dialog die Ausrichtung und
den Einfugepunkt.

5 Im Vorschau-Fenster kbnnen Sie das Zubehdr aus unterschiedlichen Perspektiven betrachten. Um eine schnelle
Voransicht zu erhalten, wahlen Sie die Einstellung OpenGL.

Pfad der Arbeitsplatte bearbeiten
Wenn Sie die Arbeitsplatte mit dem Befehl interiorcad>Arbeitsplatte automatisch auf Korpusmébel Classic erstellt

haben und sich Anordnung oder Gréf3e Ihrer Mébel verandert haben, so passt interiorcad die Platte automatisch an.
Alle Anderungen an der Arbeitsplatte (beispielsweise Dicke, Uberstand, Profil, Zubehér) bleiben dabei erhalten. Sie
brauchen lediglich Korpusmoébel (Klassisch) und Arbeitsplatte zusammen auszuwéahlen und erneut
interiorcad>Arbeitsplatte aufzurufen.

Wenn Sie den Pfad manuell bearbeiten méchten, klicken Sie doppelt mit dem Aktivieren Werkzeug auf die
Arbeitsplatte und wahlen Sie im folgenden Dialog die Option Pfad aus. Sie kénnen den Pfad mit allen 2D-
Werkzeugen bearbeiten. Der Objekttyp muss aber stets ein Polygon bleiben. Mdgliche Bearbeitungen sind
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beispielsweise die Werkzeuge Rechteck, Polygon, Spiegeln, Rotieren, Umformen sowie die Befehle Flachen
zusammenfiigen oder Schnittflache 16schen.

Pfadobjekt bearbeiten l-i-,l

Was bearbeiten?

@ Pfad...
Profil...

Doppelklick:

Dieses Fenster offner v

Schlieft das Fenster und
wechselt in den
entsprechenden
Bearbeitenmodus.

[ ok %] [ Abbrechen

Werkzeug Arbeitsplatte schneiden

Mit dem Werkzeug Arbeitsplatte schneiden, teilen Sie die Arbeitsplatte und fiigen passende Verbinder ein. Wahlen
Sie das Werkzeug aus der Werkzeuggruppe interiorcad (Classic).

<) Arbeitsplatte XG

% Arbeitsplatte bearbeiten
q> Arbeitsplatte schneiden
C ] Rahmen 3D »
@ interiorcad

@ interiorcad (Classic)
\/’ BemaBung/Beschriftung
% Architektur

Fﬁ Innenarchitektur

@ Landschaft

&S Modellieren

‘O Visualisieren

T Objekte/Nomteile

-
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In den Einstellungen in der Methodenzeile kénnen Sie den gewtlinschten Verbinder und deren Anzahl bestimmen.
Die Einstellungen gelten fir alle Schnitte, Sie kbnnen aber mit der Methode Schnitte bearbeiten die Einstellungen
einens einzelnen Schnittes im Nachhinein andern.

@ (i)b @ ‘{\ % Platte schneiden (Beliebige Schnitte): Klicken Sie auf eine Kante oder Ecke einer Platte.

Einstellungen... |25

Verinder

9079575

Arbeitsplattenverbinder AVE 4

Ausrichtung
Anzahl: 3

[¥] Vorschau anzeigen

OpenGL v

Abstand: |80 0-80|
Rechts vome oben v

Mit der Methode Platte schneiden (Standardschnitte) schneiden Sie die Platte rechtwinklig von Seite zu Seite.
Klicken Sie dafiir and der gewlinschten Stelle auf die Kante (vorher rot markiert) und dann auf die gegeniiberliegende
Kante. Sie kénnen mit dem Werkzeug auch winkelhalbierend schneiden. Klicken Sie dafur auf die Ecke und die
gegenuberliegende Ecke wie in der Abbildung gezeigt.

Endpunkt
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Mit der Methode Platte schneiden (beliebige Schnitte) konnen Sie den Schnittwinkel selbst wahlen. Ansonsten
funktioniert die Methode analog.

/
/

<

/ 7 [x 9899 y 820 L 669.7  W: -12000° |

Mit der Methode Schnitte I6schen kdnnen Sie einen Schnitt wieder entfernen. Bewegen Sie die Maus Uber den

gewinschten Schnitt und klicken Sie, sobald dieser rot umrandet wird.

Materialien und weitere Stlicklisteninformationen zuweisen

Um der Arbeitsplatte ein Material und weitere Sticklisteninformationen zuzuweisen, klicken sie rechts auf die

Arbeitsplatte und wahlen Sie Ausfiihrung bearbeiten aus dem Kontextmenu.

Material bearbeiten... li-,l
Objekte | Typ Vorgabe: keine' v [ Vorgabe speichem... ] [ Vorgaben verwalten... ]
.
Objekt | Ausfilhrung | Beschlage Zuordnungl F‘rojek't]
Anzahl: 1 MaRe automatisch aktualisieren
Atikelnummer: Fpy-40 @ Lange:
Bezeichnung: Spanplatte roh @ Breite:
| Baugruppe Uber Bezeichnung automatisch zuweisen Dicke:
Baugruppe: Abeitsplatte Q Masenmichtung: Langs
Drahtmodell v
Vome v
Bemerkungen
Auf alle anwenden
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Ausflihrung...: Tragermaterial, Belage und Beschichtungen fiir Stiicklisten und Kalkulationen

zuweisen

Klicken Sie in der Infopalette auf die Schaltflache ,Ausfiihrung...“ um der Arbeitsplatte ein Tragermaterial, Belage und
Beschichtungen zuzuweisen. Die hier zugewiesenen Materialien werden in der Stickliste und in Kalkulationen

aufgeflhrt:

Vorgabe: Standard-Vorgabe

Ausfihrung

Benennung: A
Tragermaterial: (@, | Fi
Belag 1: Q

Belag 2: Q |

rbeitsplatte

py-HPL-38

Speichern. Bearbeiten.

Bemerkung:

Auswahl Belag

Beschichtung 1: E
Beschichtung 2: E‘

Beschichtung 3: E‘

.

Alle Materialstarken

>

| Artikelnu. ..
Fur-AH-0,5
Fur-AH-1,0
Fur-AH-2,0
Fur-AH-3,0
Fur-EI-0,5
Fur-EI-1,0
Fur-EI-2,0
Fur-EI-3,0
Fur-BU-0,5
Fur-BU-1,0
Fur-BU-2,0

Bezeichnung
Furnier Ah...
Furnier Ah...
Furnier Ah...
Furnier Ah...
Furnier Ei...
Furnier Ei...
Furnier Ei...
Furnier Ei...
Furnier Bu...
Furnier Bu...
Furnier Bu...

Dicke Lieferant Textur
0,5 Lager Ahorn
1 Lager Ahorn
2 Lager Ahorn
3 Lager Ahorn
0,5 Lager Eiche
1 Lager Eiche
2 Lager Eiche
3 Lager Eiche
0,5 Lager Buche
1 Lager Buche
2 Lager Buche

Bauteile ableiten: Bemalite Bauteile generieren und CNC Ausgabe vorbereiten
Klicken Sie in der Infopalette auf die Schaltflache Bauteile ableiten, um aus lhrer Arbeitsplatte Werkstlcke zu
erstellen. Die Funktionsweise ist analog zur Funktion gleichnamigen Funktion im Korpusgenerator.

r

Bauteile ableiten...

=)

Griffe won aufen b

Eme Eb%r'n% pro M obel

Bauteile nicht zusammenfassen

ohren

Malstab fur Ebenen  1: 10

Winkel darstellen
Bemalung innen

Dubel zentrieren

Werkstucke

Anschlag Alternierend

Klasse fur Werkstucke:

.......................................

Klasse fur Werkstlickmale:

Bohrungen bemalen

[XG -Bemalung-‘Werkstucke v J

[XG -Bemalung-Werkstuckmale v ]

XG-Bemalung-Bearbeitungen

XG-Bemalung-Bearbeitungsdetails
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Rahmenkonstruktion
interiorcad enthalt zwei Werkzeuge zur Rahmenkonstruktion:

» Mit den Werkzeugen «Rahmen» und «Rahmen 3D» werden Rahmen mit einem rechtwinkligen Friesquerschnitt
und Fillungsprofil erstellt. Friesquerschnitt und Fillungsprofil werden mit dem Werkzeug gezeichnet.

* Mit dem Menibefehl «interiorcad>Rahmen» werden aus beliebigen Polygonen Profile fur Friese, Flllungen oder
Glasleisten. Die Funktion eignet sich besonders, wenn die Profile aus anderen Objekten der Zeichnung abgeleitet
werden.

Die Funktionen werden in den folgenden Kapiteln detaillierter beschrieben.

Rahmen: Freie Rahmen und Fillungen konstruieren
Das Werkzeug «Rahmen» ermoglicht es, Rahmen mit einem frei definierten Friesquerschnitt und Fillungsprofil zu

konstruieren.
Aktivieren Sie das Werkzeug und platzieren Sie den Rahmen durch zweimal Klicken auf der Zeichenflache

Werkzeuggruppen o x

- JNULCILOpIULLS S W

¢

»

> Arbeitsplatte bearbeiten

G

> Arbeitsplatte schneiden
Rahmen '|| Rahmen N

- —= i
el U Rahmen 3D
Vertafelung

&

X Einfugepunkt Rahmen
Lamellen

T

s

_ 9 Einfigepunkt Glasleiste h
Gitter

B Locrblech —o
|

Pilaster XG
Vectorworks importiert automatisch ein Fillungsprofil und Friesquerschnitt aus der Programmbibliothek.
Zubehor X
Favoriten
%) | ) Ohne Titel1 v
Zubehor
=1 | &4 Gesamtes Zubehdr ~

Symbole/Objekte

E —
z 2
Eckig 6x20  Glatt 6mm

(N Falls keine Bibliotheken installiert sind, wird der Rahmen in der Zeichenflache nicht gezeigt, sondem ein
Warnhinweis.

Es wurde kein Querschnittsprofil gefunden!
Tragen Sie den Namen eines Querschnittssymbols in der Info-Palette unter '‘Querschnitt’ ein.

Sie kénnen die importierten Rahmen nun beliebig bearbeiten.
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Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Friesquerschnitt in den Zubehdr-Manager und fiihren Sie den Befehl

«2D-Darstellungbearbeiten...» aus. Bestatigen Sie den eingeblendeten Dialog mit « OK».
» + Zubehoér-Manager

#0 ¢ > @ll= 8 Aeszuwenor B a >
v Offene Dokumente IOﬂene Dokumente:Ohne Titel 2:Friese (1 Element) |

» [@ Eckanschlag - Eigene.vwx
v [@ Ohne Titel 2
[ Fullungen Standard

Pl ;
» ] Griffe Fries |
[ Nullpunkte - Neues Zubehdr in Ohne Titel 2 >
[ Profile
¥ Favoriten Auswihlen
& Online-Bibliotheken Bearbeiten...

» @ Vectorworks-Bibliotheken b
238 Benutzerbibliotheken 1 3D-Darstellung bearbeiten o
283 Arbeitsg 3D-Wandbéffnung bearbeiten

Symboleinstellungen bearbeiten...
Umbenennen...
Léschen
Duplizieren...
Tag hinzufligen...
Tags bearbeiten...
Mit Datenbank verknipfen...
IFC-Daten...
Exportieren...
Zubehdr anlegen... Ordner anlegen... Smpndardnnginht der \Inrachan >

Sie kdnnen nun das Profil frei bearbeiten.

Symbol verlassen

\ Yy '
j |

J Achten Sie bei der Bearbeitung darauf, dass Sie die Lage und somit den Einfiigepunkt des Querschnittes nicht
verschieben.Verlassen Sie das Symbol anschlieRend lber die orangene Schaltflache in der oberen rechten Ecke.

Bearbeiten Sie auf die gleiche Weise das Flllungsprofil. Sie kdnnen auch neue Profile erstellen.

Zeichnen Sie dazu die Profile in der Ansicht «2D-Plan». Setzen Sie zusatzlich noch jeweils mit dem Werkzeug
«Einfugepunkt Rahmen» einen Einflgepunkt an den Friesquerschnitt und mit dem Werkzeug «Einfigepunkt
Flllung» einen Einfugepunkt an das Flllungsprofil.

Die Werkzeuge «Einfigepunkt Rahmen», «Einfigepunkt Fullung», «Einfligepunkt Profil» und «Einfigepunkt
Glasleiste» finden Sie in der Werkzeuggruppe «interiorcad» unter dem Werkzeug «Rahmen»

Werkzeuggruppen o X
é) Arbeitsplatte bearbeiten =
(:{,b Arbeitsplatte schneiden
| Rahmen ’l Rahmen
Fullung I:] Rahmen 3D
§ Vertafelung —
b X Einfligepunkt Rahmen [}J
== Lamellen A
_ 9 Einfiigepunkt Glasleiste h
ﬁ Gitter
[ﬂ Lochblech & Einfiigepunkt Glasleiste v
I Piaster XG (X Einfiigepunkt Profil
€D Piatte Oval X1 Einfugepunkt Fillung

|

|

%
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Mit den Einfligepunkten bestimmen Sie beispielsweise, wo die Fillung auf dem Fries aufliegt.

=p

@ |

v Zeichnen Sie die Profilquerschnitte mit geraden Kanten.
Legen Sie diese als Symbole in den entsprechenden Bibliotheksordnern ab.
« Achten Sie beim Erzeugen der Symbole darauf, dass Sie den Einfiigepunkt des Symbols auf oben links setzen.

Aktivieren Sie anschlieBend den Rahmen. Klicken Sie auf die Schalftfliche «Andern», um die erstellten Profile
auszuwahlen..

-~

XG Rahmen Rahmen Details... &J
Klasse: | Keine v . Neecrtel keine' - D

Ebene: | Zeichenebene v |

>] x [620 | Aufteilung: Details:
y: |75 |
z: [0 |

~— ; 8| LS.
Querschnitt: Eckig 60x20 . 2 E

- Rahmen Fries Fase Fries Fase
Fallung: Gter o Nt
Groke an Rahmen anpassen
Glasleiste vome: |:]
Glasleiste hinten :|:] :}
Friese: - o S
Fiilung: : :
ukung: M Glatt 4mm Keine altema
Glasleiste vome: - tive Flllung

Foder. | - o
1Y
Symbol erzeugen...
Schieben: v v v
Punkt: - . ’ 2 :
s - Keine Glaslei Keine Glaslei
ste vome ste hinten

Neben Profilquerschnitten und Fillungsprofilen kébnnen Sie beispielsweise Sprossen oder Lamellen konstruieren.
Diese alternativen Fullungen passen sich an den Rahmen an. Dartber hinaus kdnnen Sie noch Glasleisten fur die
Vorder- und Rickseite des Rahmens definieren. Seit der 2010er Version sind auch Aufteilungen méglich.

v Wahrend man das Werkzeug «Rahmen» nur in der Ansicht «2D-Plan» benutzen kann, kénnen Sie mit dem
Werkzeug «Rahmen 3D» den Korpus direkt im 3D einfiigen. Die Funktionen sind ansonsten gleich.
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Rahmen aus Polygon: Beliebig geformte Rahmen und Fiillungen erstellen
Neben dem Werkzeug «Rahmeny kdnnen Sie auch Rahmen aus frei gezeichneten Polygonen erstellen. Zeichnen
Sie dazu im ersten Schritt ein beliebiges geschlossenes Polygon.

o — interiorcad | VectorWWOP  Fenste
Classic >
Arbeitsplatte
]
Rahmen 1[: )
Zubehor »
o Ausfihrung bearbeiten...

Aktivieren Sie das Polygon und fiihren Sie dann den Befehl «interiorcad>Rahmen» aus.
1 Wahlen Sie aus dem eingeblendeten Dialog den «Typ» des Rahmens.

2 Klicken Sie dann auf die Schaltfliche «Andern...». Wahlen Sie im eingeblendeten Dialog die gewlinschten
Aufteilungen, Friese, Flllung und Glasleisten.

e N
Voreinstellungen... @ Rahmen Details...
Breite: 594 Vorgabe: keine’ v =
Hohe: 594 Aufteilung: Details:
Typ: Gehrung B
Querschnitt: Eckig 60x20
Fillung: Glatt 6mm v v v
.8 2 2
alt. Fiillung: Keine Keine vertika Keine horizo
Aufteilung | | len Friese ntalen Friese
Grole an Rahmen anpassen ( |
i
Glasleiste vome:
Glasleiste hinten: ! ===l -
iese: i Keine Rahmen 5 ~—1 Rahmen Tur 2
Friese: Keine [L] Aufteilung Gitter Rahmen Tar 1 5 Keine altema
Fiillung: Keine - di
Alt. Fillung: Keine v Groke an Rahmen
Glasleiste vome:  Keine v
Glasleiste hinten:  Keine v
v v
| Ersetzen... 2 L 2
Keine Glaslei Glasleiste Hi
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v Wenn Sie Ihre eigenen Fries-, Fiillung- und Glasleistensymbole in den jeweiligen Bibliotheksordnern ablegen,
werden diese hier neben den Standardprofilen aufgefihrt.

“ Bibliotheksordner

@ @
Altemative Friese
Fullungen =

% @

Fullungen Glasleisten

hinten
@ @
Glasleisten Griffe

vome

Ausfiihrung...: Den Friesen Tragermaterialien und Beschichtungen fiir Stiicklisten und Kalkulationen
Zuweisen

Markieren Sie ein Fries und klicken Sie in der Infopalette auf die Schaltflache ,Ausfuhrung...“. Sie haben nun die

Moglichkeit dem Fries Tragermaterialien und bis zu drei Uberneinander liegende Beschichtungen fur Stlckliste und
Kalkulation zuzuweisen.

Werkzeug «Rahmen > Fullung»
Aktivieren Sie das Werkzeug und setzen Sie die Flllung mit 3 Mausklicks in die Zeichnung ein. Sie kdnnen nun wie
gewohnt die gewlinschten Werte in der Infopalette eintragen:

\f{erkzeug'gruppen ' - i( [Fiillung
<§) Arbeitsplatte bearbeiten Kiasse: m
(‘)b Arbeitsplatte schneiden Ebene: Zeiche... | v |
Rahmen » |/| x: (6060 |
| Filung I ooy (R |
Bl Vetsfelung 3 z. [0 |
g Lamellen Winkel:
i o Breite:

er

Hohe:
[ﬂ Lochblech Starke:
Il Piaster XG Federstarke AuBen(5_____ |
@ PFiatte Oval < Abplatitiefe X: Bo ]
A — Abplatttiefe Y: ~ [50______]
Abplattfalz X: |: |

VectorWOP P
_ AoplatfalzY: [0 ]
# BemaBung/Beschriftung Schattenfalz Tiefe:
&\ Modellieren Stichbogen Hohe: ]
& Visualisieren Stichbogen MaB X: D
T Detail/Objekte Fullung: | Altive Ki: ~ |

fy)  Architektur
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Werkzeug «Rahmen > Vertafelung»
Aktivieren Sie das Werkzeug und setzen Sie die Vertafelung mit 3 Mausklicks an die gewlinschte Stelle lhrer
Zeichnung. Klicken Sie im eingeblendeten Dialog auf die Schaltflache «OK» :

Werkzeuggruppen o x VectorWorks - Object Properties ﬂ
v L ‘U\dlldplull\: PAL™
(?,} Arbeitsplatte bearbeiten Vertafelung ‘

Arbeitsplatte schneiden Typ: [ Horizontal - ]
Rahmen » Breite: [0.10cm] |
Hohe: [0.10cm |
Brett Breite: [8.00cm |
|
|
|
|

<

O
E Verafelung Stake:  [3.00cm
&=

u

[

Fallung

m

kamelien Querschnitt: \ Rechteck v
Gitter MaB X: [0.10cm
Lochblech MaR Y: [0.10cm
Pilaster XG [ Zeichne AbschluRbrett
Vefbrettemng:[ Aktive Klasse v ]
Klasse: [ |

[ OK ] [ Cancel

\a A

Die Vertafelung wird in der Zeichnung angezeigt. Die Einstellungen kdnnen wie gewohnt Uber die Infopalette
geandert werden.

Info - Objekt X
Objekt | Daten | Rendem |
IVerth'felung |
Kasse: [Keine [ v ]
Ebene: 'Konstruktionsebene-1 | v |
(& ] x [10560cm |
7y [33.60cm |
z: |0.00cm |
Winkel:  [0.00° |
Typ: { Horizontal - ‘
Breite: [43.60cm |
Hahe: [24.80cm | Iy
Brett Breite:  [8.00cm | \
Starke: [3.00cm | S
Querschnitt: [ Rechteck - ] \\
MaB X: (0.10cm | -
MaR Y: [0.10cm | N
[7] Zeichne Abschlulbrett \
Vefbretterung:[ Aktive Klasse - ] \ I
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Werkzeug «Rahmen > Lamellen»
Aktivieren Sie das Werkzeug «Lamellen» aus der Werkzeuggruppe «interiorcad». Setzen Sie die Lamellen mit 3
Mausklicks in Ihrer Zeichnung an die gewiinschte Stelle. Folgender Dialog wird eingeblendet:.

Werkzgﬂgﬂﬂpﬁl‘l 2 X | [ VectorWorks - Object Properties =5)

@ Abeitsplatte bearbeiten I Lamellen }
<$b Arbeitsplatte schneiden Breite: [0,10cm]

Rahmen » Hohe: [0.10cm |
D Fillung Starke: [0.50cm |
Vertafelung = Tiefe: 3,00 |
Zwischenabstand: [3.00cm |
|§ Lamellen Drehung: (0 |
Gt Lamellen Querschnittsform{| Rechteck |
B Lochblech MaB X: [0.:70cm |
U Pilaster XG MaB Y: [0.10cm T
|

Platte Oual - Lamellen: ‘Aktive Klasse v
J irderi Klasse: [

VectorWOP

/ BemaBung/Beschriftung
& Modellieren |
& Visualisieren

OK ] [ Cancel

-~

»

Klicken Sie auf die Schaltflache «OK». Die einzelnen Parameter konnen Sie jederzeit anpassen, die Lamellen werden
in der Zeichnung entsprechend akutalisiert.

Info - Objekt X
Objekt | Daten | Rendem |
|Lamellen ]
Kasse: Keine ||
Ebene: Konstrukti... | ¥ |
-85.40cm |
y: [-11.00cm |
z: [0.00cm |
Winkel:
Breite:
Hohe:
Starke:
S Fr— 1
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Werkzeug «Gitter»
Mit dem Werkzeug «Gitter» lassen sich verschiedene Gitterobjekte erzeugen. AuRer den GrundmalRen lassen sich

«Breite» und «Dicke» der waagerechten und senkrechten Teile, deren Anzahl und gegebenenfalls Abstufungen
einstellen:

Werkzeuggruppen o X
N JNUCIOpIULLS W
. - =
\‘?) Arbeitsplatte bearbeiten -

d}b Arbeitsplatte schneiden

Rahmen » §>ﬂ
Fallung
Vertafelung §X

== Lamellen
B Lochblech

H Pilaster XG
@D Piatte Qual

VectorWOP i

/ BemalBung/Beschriftung
Zudem ist es moglich, festzulegen, wie die Sprossen aneinanderstoen: «Langs durchlaufend», «quer durchlaufend»
oder «Gehrung».

m

i W B0

iy

-

Werkzeug «Rahmen > Lochblech»
Dieses Werkzeug setzt ein perforiertes Blech in die Zeichnung. Die Form, Gréfte, Anordnung und Position der Locher

|alt sich sehr detailliert einstellen. So sind neben rechteckigen auch runde oder ovale Lécher méglich:

Werkzeuggruppen o X

JTNUGISpIdLG 7N

\':;) Arbeitsplatte bearbeiten
@ Arbeitsplatte schneiden
Rahmen >
Fallung

Vertafelung

(¢

~

m

Lamellen

E
% Gitter
L

Lochblech
H Pilaster XG

& Wenn Sie eine «Dicke» eingegeben und die Checkbox «3D Details» aktivieren, so wird ein Vollkdrper mit
entsprechend vielen Léchern erzeugt.

Korpusgenerator (Klassisch)
Der klassische Korpusgenerator zeichnet sich durch zahlreiche parametrische Einstellmdglichkeiten aus.

Der mit interiorcad 2013 eingefiihrte neue Korpusgenerator ist deutlich flexibler und sollte daher wann immer
moglich dem klassischen Korpusgenerator vorgezogen werden.

v
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Einfaches Korpusmobel (Klassisch)erstellen
Aktivieren Sie das Werkzeug «Korpusmobel» aus der Werkzeuggruppe interiorcad (Classic):

Werkzeuggruppen X
Kopusmobel » “
@ Unterschrank
m Hangeschrank
E Hochschrank  «
VectorWOP
/ BemaBung/Be...
&7 Modellieren

v Neben dem Werkzeug «Korpusmébel Classic» gibt es noch das Werkzeug «Korpusgenerator (Klassisch) 3D».
Dieses bietet die gleichen Mdglichkeiten wie das Werkzeug «Korpusgenerator (Klassisch)». Lediglich beim
Einfligen gibt es Unterschiede. Wahrend man das Werkzeug «Korpusgenerator (Klassisch)» nur in der Ansicht
«2D-Plan» benutzen kann, kénnen Sie mit dem Werkzeug «Korpusgenerator (Klassisch) 3D» den Korpus direkt
im 3D einfligen. Dartber hinaus kénnen spezielle Korpusgenerator (Klassisch) mit Hilfe von Polygonen erstellt
werden. Detaillierte Erklarungen dazu finden Sie im Kapitel “Korpusmdbel (Klassisch) aus Polygon (z.B.
Dachschragenschrank)” auf Seite 228.

Klicken Sie in die Zeichenflache, um das Korpusmobel Classic zu platzieren. Mit einem zweiten Klick bestimmen Sie
die Orientierung.

Geben Sie im eingeblendeten Dialog die gewlinschten Mafe und Bezeichnung fiir das Korpusmdbel Classic ein:

Voreinstellungen... (S5 Objekt |Daten | Rendem |
Name: Eenennd Korpusmibel
Klasse: Keine v
Breite: 600 Ebene: | Zeichenebene v
Hohe: 1900 (2] « 2410 |
y: [1885 |
Tiefe: 550 - [ |
Winkel:|0,00°
oK) [Zabschen ] || Wi |
Name: |Schrank |
= J  Breite: [600 ]
Hohe: [1500 |
Tiefe: |600 |
Mak:
() AuBenmaB
@ Korpusmal
Andem...

Klicken Sie anschlieBend auf die Schaltflaiche «Andern» in der Infopalette.

v Uber die verschiedenen Schaltflachen in der Infopalette gelangen Sie auch direkt in die verschiedenen Bereiche
des Korpusgenerator (Klassisch). Die einzelnen Bereiche werden in den folgenden Abschnitten erklart.
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Der Korpusgenerator (Klassisch) wird eingeblendet:

] Platten ‘ |

i 3
Korpusmébel erzeugen... L_J&
Vorgabe: ['keine' '] =l
Aufteilung
Mabel | Projekt | Einfiigepunkt | 2D Darstellung /1
Name: fS Chiank] J
Kopus [ | == === ==
Ruickwand Male als: @ Korpus- () Aubenmal Q
| —

Sockel | :
I 1300 |
| |
|
|

[l Blenden b
Form

’ M aterial

Beschreibung

Fuhren Sie den Mauszeiger Uber die Bedienelemente, um kurze Hilfetexte
Beschlage einzublenden.

Alle andern ] [ &ndern ] [ Abbrechen ]

- -

Allgemeine Einstellungen im Ubersichtsfenster des Korpusgenerators (Klassisch)

Registerkarte «Mobel»: Namen und MaRe andern
1 Im Feld «<Name:» tragen Sie eine beliebige Bezeichnung fir das Mdbelstlick ein.

2 Geben Sie im oben gezeigtem Bereich die Dimensionen des Korpus ein.

3 Legen Sie im Bereich «Malle als» fest, ob die eingegebenen Mdébeldimensionen als Korpus- oder Auenmalfd
betrachtet werden:

+ Korpusmah bedeutet, dass der Korpus immer dem eingegebenen Malf} entspricht. Blenden und Platten ragen tber
das eingegebene Mal hinaus. Zum Korpusmalf gehéren Seitenliberstande und die gesamte Rickwand (auch
wenn sie hinten Ubersteht), nicht aber Bodeniiberstande.

« AuBenmaR bedeutet, dass die eingegebenen Male als Male “lUber alles* gewertet werden. Das Mdébel wird so
erstellt, dass der Korpus inklusive aller Elemente, wie beispielsweise Blenden und Platten, die angegebenen Malke
nicht Uberragt. Wenn Sie spater die Blenden verbreitern, wird der Rest des Korpus automatisch kleiner. In der
Abbildung sind die im Korpusgenerator eingegebenen Werte fir die MalRe jeweils gleich (als graues Rechteck
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dargestellt). Abhangig von der Einstellung Korpus- bzw. AuRenmal ergibt dies jedoch unterschiedlich grolle
Schranke:

500

1600

Fir Einbauschranke empfiehlt sich meist die Einstellung «AuRenmalf». Beachten Sie auch, dass beim Korpusmaf}
der Sockel nicht zum Korpus gerechnet wird.

Registerkarte «Projekt»: Projektdetails fiir die Verarbeitung in ERP-Systemen festlegen

4 Nachdem Sie auf der Seite «Mdbel» alle Einstellungen vorgenommen haben, wechseln Sie bitte auf die Seite
«Projekt».

5 Hier werden lhnen die Informationen angezeigt, die in den Projekt-Details (siehe Abschnitt “Objekte mit
Beschlagen gruppieren” auf Seite 145) eingetragen sind. Klicken Sie auf die Schaltflache «Projekt-Nr.:», um direkt
in den Dialog «Projekt-Details» zu gelangen.

181



Werkzeuge interiorcad (Classic)

6 Im Aufklappmeni «Position» kénnen Sie das Korpusmobel Classic einer Projektposition zuordnen. Die hier
ausgewahlte Position sorgt dann dafiir, dass Sie beispielsweise bei der Stlicklistenausgabe die Stiickliste
positionsbezogen sortiert erzeugen kdnnen:

Vorgabe: ['keine' ']
Aufteilung @ .
Mibel | Projekt | Einfiigepunkt | 2D Darstellung
Projekt-Nr.; | [2008-01
Korpus
iaworhaben; Bauvorhaben
ommission: Kunde
et Sachbearbeiter:  [Unser Sacharbeiter
Fistermin: 2008120 Liefer-Kw Al ahr: |34 / 2008
Kunde: 2008-1247
Sockel Firma: Familie Braun
Anrede: [Sehr geehrte Frau
Vorname: Michaela
O Rlatier Nachname: Braun
Adresse: [H auptstrale 249
PLZ: 12345
] Blenden
Ort: Drtschaft
Position:
Form
1 - Unterschrank
2 - Hangeschrank
3 - Hochschrank
Material
Beschreibung
Projektposition, der das erzeugte Mobel zugeordnet wird.
Beschlage
Alle andermn ] [ Andem ] [ Abbrechen
- A

Registerkarte «Einfliigepunkt»: Einfliigepunkt in der Zeichnung bestimmen
1 Nach der Auswahl einer Projektposition wechseln Sie bitte auf den Register «Einfliigepunki».

2 Hier legen Sie fest, an welcher Stelle des Mdébels sich der Einfiigepunkt befindet. Wenn Sie die unteren Punkte
wahlen, steht der Schrank auf der Grundebene oder lhrer Arbeitsebene. Wahlen Sie hingegen einen der oberen
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Punkte, so wird der Schrank von der Ebene ausgehend nach unten hin angelegt. Wenn Sie den Schrank also wie
ublich an einer Wand ausrichten mochten, ist eine der hinteren unteren Ecken die beste Einstellung:

Yorgabe: ['keine' ']
Aufteilung 1 .
 Mobel | Projekt | Einfiigepunkf | 2D Darstellung
Korpus
Riickwand
Sockel
O Platten
[ Blenden
Form —— 0 Q
TI77777777.
Material
Beschreibung
Fuhren Sie den Mauszeiger Uber die Bedienelemente, um kurze Hilfetexte
Beschlage einzublenden.
[ Alle andern ] [ Andem ] [ Abbrechen ]

3 Im folgenden Feld geben Sie eine Einfligehthe ein. Diese ist insbesondere bei Hangeschranken sinnvoll. Die
Bezugshohe bleibt weiterhin der ,FuRboden® (oder lhre Arbeitsebene), der Hangeschrank wird dennoch beim
Einflgen in der Ansichtsart «2D-Plan» in der vorgegebenen Hohe eingesetzt. Wenn Sie einen der oberen Punkte
als Einfiigepunkt gewahlt haben, wird der Schrank von der Einfligeh6he nach unten angelegt:
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4 Der Einfligepunkt kann bereits vor dem Einsetzen des Korpusmdbel Classic bestimmt werden. Wahlen Sie dafiir
in der Methodenzeile die Methode Einfligepunkt.

‘22 Klicken, um ein Korpusmabel zu platzieren

Wahlen Sie anschliefend den gewiinschten Einfligepunkt aus.
e D
Einfugepunkt andern @

=

Registerkarte «2D Darstellung»: Namen und Darstellung im Grundriss festlegen
5 Wechseln Sie auf den Register «2D Darstellung».

Korpusmobel erzeugen... @
Yorgabe: ['keine' () ']
Aufteilung 4 .
| Mibel | Projekt | Einfiigepunkt | 2D Darstellung |
Korpus 6 2D-Darstellung fur Grundriss erzeugen
Namen einblenden @
Klasse: 'keine' v
Riickwand
Sockel
] Platten
] Blenden @ Schrank
[ X J
Form Schriftgrosse: 12

6 Uber dieses Ankreuzfeld kénnen Sie den 2D-Anteil des Korpusmdbel Classic an- bzw. ausschalten. Sie benétigen
die 2D- Darstellung, um den Schrank im «2D-Plan» zu positionieren und um eine 2D-Ansicht im Zubehér-Manager
zu erhalten.

7 Zusétzlich kann dann in der Darstellungsart «2D-Plan» der Name des Mobels angezeigt werden. Sie kénnen
dadurch einfach mehrere Schranke auseinanderhalten. Die Namen helfen auch bei der Zuordnung der Teile
Ihrerer Stiicklisten.

8 Darlber hinaus kann man im unteren Bereich eine Schriftgrée wahlen.
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9 Uber das Aufklappmenii «Klasse» weisen Sie dem 2D-Anteil des Korpusmébel Classic eine Klasse zu. Mit Hilfe
dieser Klasse kénnen Sie das Aussehen der 2D-Darstellung eines Korpusmobel Classic festlegen. Weisen Sie
dieser Klasse beispielsweise als Fillung eine Schraffur zu. In der Standardansicht «2D-Plan» wird das
Korpusmobel Classic nun mit einer Schraffur dargestellt.

Dialog «Ausfuhrung»: Stiicklisteninformationen und Texturen zuweisen
Die Ausflihrungsverwaltung rufen Sie Uber die Schaltflache «Ausfiihrung» auf.

/N Material bezeichnet im Korpusgenerator ausschliefdlich Werkstoffe im Sinne von Sticklisteninformationen;
Materialien bezeichnen in diesem Zusammenhang nicht die Texturen, die zur photorealistischen Darstellung
von Mdbeln bendtigt werden. Texturen werden im Materialdialog auf dem Reiter « Textur» definiert. Wenn Sie
zusatzliche Materialien bendétigen oder die Auswahl Ihrer Materialien einschranken méchten, wahlen Sie im
Menu «interiorcad>Stammdaten» die gewlinschte Teileart aus.

Registerkarte «Material»: Werkstoffe der Baugruppen festlegen
1 Alle Einstellungen, die sich auf die zu verwendenden Werkstoffe beziehen, nehmen Sie im Register «Material» vor:

Material... L_J&
Vorgabe: ‘keine' (ﬁ V] ,NutztDo@tvorgabe
3) - w
[Alle Baugruppen '] Material | Textur I Schraffur I Fertigung

S| e Bemeikungen
T'u'@en aufrecht 9
Tuir en quer p .

= 7 Artikelnummer: Fpy-19 Q
Tiir Fuillung L
Tiir Sprossen q Bezeichnung: Tiir
Schublade Front @
Schublade Rahmen aufrecht Ausfidhrung
Schublade Rahmen quer @ Belag Innen: FurBU-06
Schublade Fiillung @
Schublade Sprossen Belag Auen: Fur-BU-0.6
Deckel X
Stellplatte é; Beschichtung 1:
Blende oben é; Beschichtung 2: DD-Grundierung
Blende links .
Blende rechts é; Beschichtung 3: DD-Decklack
Kranzblende link:

ranzbiEnce inks Yorderansicht
Kranzblende rechts 5 Griffseite
Oben Unten
Eigene Baugruppen Q Bandseite: 05 Ka-BU-24*0,6
Glas 4mm EP Giifssite: 05 KaBU-2406
Glas Bmm
Glas Bmm Ei) E=P Oben: 05 KaBU-2406
Lochblech 2rmm &P Unten: 05 KaBU-2406
6 Bandseite
[ New... ] [ Laschen ] |

2 Uber das obere linke Menii wahlen Sie zundchst die Baugruppe aus, fiir die Sie die Materialeinstellungen
vornehmen mochten. Sie kénnen auch mehrere Baugruppen gleichzeitig bearbeiten, in dem Sie die gewlinschten
Baugruppen bei gehaltener Shift-Taste anklicken.

3 Uber das dariiber liegende Aufklappmeni kénnen Sie die Baugruppen filtern. Wahlen Sie beispielsweise den
Eintrag «Verwendete Baugruppen» aus, um lediglich die Baugruppen anzuzeigen, die bei diesem Mdbel in
Benutzung sind.

4 Neben den bereits bestehenden Baugruppen kénnen Sie auch eigene Baugruppen erstellen. Klicken Sie dazu auf
die Schaltflache «Neu» im unteren linken Bereich des Dialogs. Im darlber liegenden Feld werden diese
Baugruppen angezeigt.
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5 Wabhlen Sie dann Uber das Aufklappmeni «Artikel-Nummer» das gewlinschte Tragermaterial aus.

6 Im Feld «Bezeichnung» koénnen Sie eine freie Bezeichnung fiir das Bauteil eintragen. Aus Griinden der
Ubersichtlichkeit in der Stiickliste empfiehlt es sich, hier die vorgeschlagene Bezeichnung zu belassen. Mdchten
Sie zusatzliche Informationen hinterlegen, so verwenden Sie hierzu besser das Feld «Bemerkungeny.

7 Mittels der Abbildung unten rechts kdnnen Sie die Maserrichtung umkehren. Klicken Sie auf die Abbildung um
zwischen Maserrichtung quer bzw. l1angs umzustellen. Dies bewirkt, dass beim Ermitteln der Stlckliste die Lange
und Breite der gewahlten Baugruppe vertauscht ausgegeben werden.

W W

Bandseite Bandseite

A Beim Export an Zuschnittoptimierungen wird diese Information nicht eigens mit ausgegeben, da Lange und
Breite automatisch vertauscht werden.

8 Klicken Sie auf die verschiedenen Kanten um zwischen unbedeckter (durchgezogene Linie) und bedeckter
(gestrichelte Linie) Bekantung zu wahlen

v Dariiber hinaus veranschaulicht diese Abbildung die Verteilung der Kanten. Bei einigen Baugruppen,
beispielsweise «Tlr», haben die jeweiligen Kanten konkrete Bezeichnungen.

Yorderansicht

Griffseite
Oben Unten
&P Bandseite: 05 KaBU-2405 (a]
&P Giisste: 05 KaBU-2406 (a]
&P Oben: 05 KaBU-2406 (a]
&R Unten: 05 Ka-BU-2406 (a]

Bandseite

v Bei anderen Baugruppen bei denen die Bezeichnungen nicht zutreffend sind, sind die Kanten fest

durchnummeriert.
Vorderansicht
2
4

= (&)
= (@)
&P 3 (a]
=" B

1

v Wichtig zu beachten ist dass die Anderung der Maserrichtung keine Auswirkung auf die Nummerierung/
Bezeichnung der Kanten hat.

9 Legen Sie im Bereich «Ausflihrung» die Belage, Beschichtungen und Kanten fest. Passen Sie bei den Kanten
gegebenenfalls die Kantenstarke an.

Bei der Verwendung von beschichtetem Material sollten Sie alle Felder fir Belage und Beschichtungen leeren.

Mit den Schlosssymbolen lassen sich bestimmte Attribute einzelner Baugruppen vor Veranderung, besonders bei
Mehrfachselektion, schutzen.

Q Kante Vorne:
Q Kante Hinten:
Q Kante Oben:

@ Kante Unten:

Durch Anklicken der entsprechenden Symbole Iasst sich diese Sperrung ein- beziehungsweise ausschalten.
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Ein Beispiel fur diese Funktion Iasst sich an der Baugruppe «Schubladen Fihrung» aufzeigen. Dieser méchte man
Ublicherweise keine Kanten und Belage zuweisen. Also I16scht man die Eintrdge aus den gewunschten Feldern und

klickt anschlieflend auf das daneben stehende Symbol.
Ausfiihrung

@ Belag Innen:
@ Belag Aulen:

é Beschichtung 1:

Beschichtung 2:

é Beschichtung 3:

Q Kante Vorne:
Q Kante Hinten:

Q Kante Oben:
Q Kante Unten:

Selektiert man nun alle Baugruppen und weist allen Baugruppen neue Kanten und Belage zu, wird die
Schubkastenfiihrung von diesen Anderungen ausgenommen. Genauso kann man beispielsweise bei den Fiillungen
die Kanten schitzen, denn Fullungen erhalten Ublicherweise keine Kanten. Diese Funktion I8sst sich ebenso auf dem
Reiter «Textur» und «Schraffur» anwenStiden.

Registerkarte «Textur»: Darstellung der Baugruppen im Rendering bestimmen

1 Der nachste Bereich des Materialdialogs ist das Register « Textur».
Material... &J

Vorgabe: '2 ine' v ré‘ ["] Nutzt Dokumentvorgabe
< (1

[Alle Baugruppen '] [ Mateial | Testur /S chraffur | Fertigung |

-
Tur Rahmen aufrecht
Tiir Rahmen quer
Tiir Fuillung
Tiir Sprossen Aussen:

m

Schublade Rahmen aufrecht

Schublade Rahmen quer Weitere... <Y A

Schublade Fiillung
Schublade Sprossen
Deckel

Stellplatte

Blende oben

Blende links

Blende rechts
Kranzblende links
Kranzblende rechts Q Buche

Weitere...

7=
]
T

Eigene Baugruppen

Glas 4mm Farbe: 0

Glas Bmm
Glas 8mm
Lochblech 2mm

[ New... ] [ Laschen ]

2 Um fur eine Baugruppe eine Textur auszuwahlen, markieren Sie wie auch bei den Materialien zuerst eine oder
mehrere Baugruppen im linken oberen Mend.

3 Wahlen Sie dann die gewilinschte Textur Uber das zugehdrige Aufklappmenl aus. Daneben wird lhnen eine
Vorschau angezeigt.

4 Die Schaltflache «Weitere...» 6ffnet den «Zubehoér importieren» Dialog. Dadurch kénnen Sie weiteres Zubehor in
die Zeichnung importieren und anschlieflend tber das Aufklappmeni auswahlen.
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5 Um Einstellungen einer Textur zu andern, klicken Sie auf die Texturvorschau. Dadurch wird der Dialog zur
Texturbearbeitung gedffnet:

e ™
Materialzuweisung g

Projektion: [E)ene V]
Radius [55.9

( Horizontal spiegein J
( Vettikal spiegein J

—j-»
-

Horizontal wiederholen
Vertikal wiederholen

Rlek|£ (O

— 2D-Materialeinstellungen
Skalieren:  [1 |
)
X [175.6
¥ [-475.6
Winkel: (90.00°
0 @ @k QI@ |§ Ansicht: [Rechtsvomeoben v
Um Zentrum [ Projektionsquelle zeigen

Weitere Informationen zur Erstellung, Verwaltung und Anpassung von Texturen entnehmen Sie bitte dem
Renderworks-Handbuch.

6 Um statt oder auch zusatzlich zur Textur eine Farbe fir die Baugruppe auszuwahlen, geben Sie die Farbnummer
in das Feld unterhalb der Texturauswahl ein; alternativ klicken Sie auf das Farbvorschaufeld und wahlen aus der
Farbpalette die gewlinschte Farbe aus:

Material... &J‘
Vorgabe: ['keine' V] ["] Nutzt Dokumentvorgabe
Alle Baugruppen '] | Material | Testur | Schraffur | Fertigung |
Tiir -

Tur Rahmen aufrecht
Tiir Rahmen quer
Tiir Fuillung

Tiir Sprossen
Schublade Front b
Schublade Rahmen aufrecht
Schublade Rahmen quer Weitery
Schublade Fiillung 9
Schublade Sprossen
Deckel

Stellplatte

Blende oben

Blende links

Blende rechts
Kranzblende links
Kranzblende rechts

m

Innen:

= —

Farbe: 0

m
-
=
G
4
@
=

Farbe: 16

Kante:

Weitere...

0

Eigene Baugruppen

Glas dmm Fabe: 0

Glas Bmm
Glas 8mm
Lochblech 2mm

Neu... ] [ Ldschen
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A Die eingestellten Farben werden in der Zeichenflache sichtbar, wenn Sie eine der Darstellungsarten «Flachen
und Kanten» oder «Schattiert» verwenden.

Registerkarte «Schraffur»: Darstellung der Baugruppen in Schnitten bestimmen
Auf diesem Register kdnnen Sie verschiedenen Baugruppen Schraffuren zuordnen.

Material...

Vorgabe: ‘keine'

'] ["] Nutzt Dokumentvorgabe

Alle Baugruppen

'] [Material ]Textur ‘ Schraffur | Fertigung |

Tuir

Tur Rahmen aufrecht
Tiir Rahmen quer

Tiir Fuillung

Tiir Sprossen

Schublade Front
Schublade Rahmen aufrecht
Schublade Rahmen quer
Schublade Fiillung
Schublade Sprossen
Deckel

Stellplatte

Blende oben

Blende links

Blende rechts
Kranzblende links
Kranzblende rechts

-

m

M

Schraffur: [Massiv45

( Weitere...

Eigene Baugruppen
Glas 4mm

Glas Bmm

Glas 8mm
Lochblech 2mm

[ New... ] [ Laschen ]

1 Wahlen Sie Uber das Aufklappmentii eine Schraffur aus.

2 Uber die Schaltflache «Weitere...» kdnnen Sie Zubehdr in die Zeichnung importieren.

3 Im darunter liegenden Feld erhalten Sie eine Vorschau der gewahlten Schraffur.

Register «Fertigung»: CNC Programme und Formatierungseinstellungen zuweisen

Wechseln Sie auf den Register «Fertigung».

Ausfuhrung...

Vorgabe: [ ‘keine'

V] [ Nutzt Dokumentvorgabe

Verwendete Baugruppen

'] [ Material l Textur l Schraffur l Fertigung ‘

Sockel vorne

Seite links

Seite rechts
Korpusboden oben
Korpusboden unten
Riickwand

U Formatieren

Zugabe Lange:

ngabe Breite:

3_ Hauptbearbeitungsseite

Makro:
76 Wert

1

&

2.

Eigene Baugruppen
Glas 4mm

Glas Bmm

Glas 8mm
Lochblech 2mm

3.

4.

) f
Aufiage im Fertigmald

Vorgabe: ['keine' v ]

!Formaﬁerung %
Flgen

Flgemal: 0,00cm

Bg— Nebenbearbeitungsseite
Makro:

Name Wert

[ Aufiage im FertigmaB
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Im oberen Bereich kdnnen Sie fir die Baugruppe Formatierungseinstellungen fir das spatere NC-Programm
festlegen.

1

Mit der Option «Formatieren» wird festgelegt, ob die Platte bereits auf Mal geschnitten ist. Gegebenenfalls kann
in den darunter liegenden Feldern die Zugabe angegeben werden.

Wenn die Option «Getrennt Formatieren» aktiv ist, werden fir jede Platte jeweils zwei CNC Programme generiert,
ein Programm fiir die Formatierung der Platte und eins fiir die Bohrungen.

Schalten Sie die Option «Fligen» ein, wenn Sie eine Kantenleimmaschine mit Fligeaggregat mit festem Fligemal
benutzen moéchten.

Im unteren Bereich kdnnen Sie pro Baugruppe ein NC Makro fiir die Vorder- beziehungsweise Riickseite
hinterlegen. Mit dieser Funktion kann man beispielsweise eine spezielle NC Bearbeitung fiir die linke Korpusseite
generieren. Dadurch kdnnen Sie NC Bearbeitungen erzeugen, die im Korpusgenerator noch nicht explizit
angeboten werden.

Sind die Optionen «Auflage im Fertigmal» aktiv, werden die Bearbeitungen der jeweiligen Seite im Fertigmal}
durchgefiihrt. Sind die Optionen deaktiviert, wird das Zuschnittmal} verwendet.

Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf die Schaltflaiche «OK», um Ihre Einstellungen zu
sichern.

VA Speichern Sie die Einstellungen als Vorlage ab, um Sie auf andere Korpusmdobel Classic zu Gbertragen. Da jede

Konstruktion unterschiedliche Baugruppen enthalt, andern Sie umbedingt die Einstellungen aller Baugruppen,
bevor Sie eine Vorlage speichern.

pr

Material...
Vorgabe: Kiefer furniert V] @ (| Nutzt Dokumentvorgabe
Alle Baugruppen '] Material | Textur ’Schraffur | Fertigung

r

Die vorgenommenen Einstellungen sind dann ab sofort fir alle Mdbel hinterlegt. Wahlen Sie einfach im
Ausfiihrungsdialog im Feld «Vorlage» die gewtlinschte Vorlage aus.

Die Einstellungen beziglich Farben, Texturen und Fertigung sind jetzt abgeschlossen.

Dialog «Form»: Zuweisung der Korpusseiten zu den Seiten eines Polygons
Im Dialog «Form» kdénnen Sie nachtraglich Einfluss auf die Seitenzuweisung eines Korpusmébel Classic nehmen,
welches auf Basis eines Polygones erstellt wurde:

P

<
Seiten zuweisen... li:?-]
Vorgabe: | 'keine' '] =
Polygon ist Ansicht des Mobels von:
oben

oben Aoben

links rechts

unten

Polygon ausrichten

Details zu unregelmaflig geformten Korpusmobel Classic finden Sie im Kapitel “Korpusmobel (Klassisch) aus
Polygon (z.B. Dachschragenschrank)” auf Seite 228.
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Dialog «Blenden»: Blenden und Befestigungen definieren
Im Blendendialog legen Sie die Blenden und Doppelseiten fest:

Blenden/Doppelseite... ﬁ‘
Vorgabe: ['ke'ne' v] [ Nutzt Dokumentvorgabe
Seitlich | Oben |Befesbg.ng
[ Links
= d=
@ LIEE 19 n @
| i i |
e 4L
L dll

Tragen Sie zuerst die gewulinschte Blendendicke ein.

Die seitlichen Blenden links und rechts lassen sich wahlweise als front- oder korpusbilindige Blenden konstruieren;
auch Doppelseiten sind mdéglich.

» Um die Blendenanschlisse (seitliche durchlaufend, obere durchlaufend, Gehrung) festzulegen, klicken Sie in der
Abbildung an die entsprechenden Stellen (siehe auch die abgebildete Hand)

» Um den Sockelanschluss festzulegen (Blende endet an der Korpusunterkante, Blende lauft bis zum Boden), klicken
Sie ebenfalls in der Abbildung an den entsprechenden Stellen

0 —

» Um die Abstande und Breiten einzustellen, geben Sie die gewiinschten Werte in die Eingabefelder ein

. Die obere Blende Isst sich genauso konstruieren wie die seitlichen Blenden, allerdings stehen Ihnen hier keine
Doppelseiten zur Verfigung. Nutzen Sie stattdessen den Plattendialog, um einen Oberboden zu konstruieren.

Klicken Sie auf die Schaltflache «OK» um den Dialog zu verlassen.
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Dialog «Platten»: Oberboden und Stellplatte konstruieren
Der Plattendialog ermdglicht es Ihnen, sowohl einen Oberboden als auch eine Stellplatte zu konstruieren:

( N
Deckel/Stellplatte... Q
Vorg ['keine- v] l?l Nutzt Dokumentvorgabe

Deckel
Fpy-25

ellplatte

Fpy-25

St
NE &

50

50 J
—l_I

|

50 50

1 Schalten Sie die gewiinschten Platten ein.

2 Legen Sie die Dicke und die gewilinschten Abstdnde fest. Durch Angabe eines Abstandes vom oberen
Korpusboden kénnen Sie auch Glasplatten auf Sideboards etc. konstruieren; setzen Sie dafiir mit Vectorworks-
Werkzeugen die bendtigten Abstandhalter zwischen Korpus und Platte.

Dialog «Sockel»: Sockelkonstruktion definieren und Beschlage zuweisen

Registerkarte «Sockel»: Sockelkonstruktion definieren
Der Sockel lasst sich flexibel einstellen. Wahlen Sie zuerst die gewlinschte Sockelstarke und -héhe aus:
Vorgabe: ['keine' v] [7] Nutzt Dokumentvorgabe

Sockel | Beschlige

AL LSSLS LSS LSS LS LSS LSS LSS LS LSS LSS LSS LSS LSS LSS,

Auf Sockelteile und -ecken klicken, um
Konstruktion zu &ndern

n
[ S P —

ANDNNNNNRNNNNNNNNNNEN §
NN

LLLLLLLLLLLLL LT L L L LI LTI

VISLSLLLSSSSSSSS

-
8 B
r

8

Anzahl Sockelverstarker: 0 l 19 —I
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1 Klicken Sie in der rechten Abbildung auf die einzelnen Sockelbauteile, um diese an- oder abzuschalten. Klicken
Sie auf die Sockelecken, um die Eckverbindungen und Wandanschlisse festzulegen.

2 Kilicken Sie in der linken Abbildung auf die Unterkante der Schrankseite, um diese bis zum Boden durchlaufen zu
lassen:

3 Zusatzlich haben Sie in diesem Falle die Mdglichkeit, das Vorderstiick des Sockels vor statt zwischen die
Schrankseiten zu setzen. Geben Sie hierfiir auch die Luft an, um die die Sockelblende zurlickstehen soll.

4 Im daruberliegenden Bereich legen Sie Ausklinkungen vorne und hinten fest, zum Beispiel fur Sockelleisten.
Vorgabe: ['keine' v] [7] Nutzt Dokumentvorgabe

Sockel | Beschlage
Teile

[ |
—1 .

VHSLLLLLLS LSS LSS LSS LSS LS LSS LSS LS LSS LSS LSS LSS LSS

._.
jorg
S
-
-
o

——————————

\k\\\\\\\\\\\\\\\\\\V

Auf Sockelteile und -ecken klicken, um
Konstruktion zu &ndern

NN

LLLLLLLLLLLLL LT LL LI LT LA LLT LI

“\
|

|

|
)

-
5 o
H

s P
. Anzahl Sockelverstarker: 0 m 19 —I-

So lassen sich Schranke konstruieren, bei denen die Seiten bis zum Boden durchlaufen, und der Sockel bindig mit
der Front abschlieft:
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Registerkarte «Beschlage»: Diibel, Art der Nut und StellfiiBe definieren
Auf dem Register «Beschlage» weisen Sie dem Sockel Beschlage zu.

Vorgabe: ['keine' v] [7] Nutzt Dokumentvorgabe
Sockel | Beschlage
_!

Kein Beschlag zugewiesen

L »
P —

Kein Beschlag zugewiesen Vorne:  Kein Beschlag zugewiesen

Mitte: Kein Beschlag zugewiesen

Hinten:  Kein Beschlag zugewiesen

1 Wahlen Sie Uber die Schaltflache «Dubel...» im oberen linken Bereich des Dialogs, Verbinder fir durchgehende
Korpusseiten aus.

2 Klicken Sie auf die darunterliegende Abbildung um zwischen keiner, durchgehender und eingesetzter Nut
umschalten.

3 Uber die Schaltflache «Dibel...» im unteren rechten Bereich des Dialogs kdnnen Sie Diibel fiir die Sockelecken
wahlen.

4 Wahlen Sie Uber die Schaltflache «FuRe...» die Anzahl und Position von Fiien fiir das Korpusmobel Classic.
Vorgabe: ['keine' v] [7] Nutzt Dokumentvorgabe

Sockel | Beschlage

69

# ////////////////////////////////////////////’/

(2x) 26782335

|J-|—20

T 35 39

il 39 3 39 .
ZI‘ .2 & pibel... /gl\ ( FuBe...

(2x) 26782135 Vorne:  (2x) 63780322
Sockelverstellfu
Kunststoff, zum

Dialog «Riickwand»: Riickwand bestimmen

Registerkarte «Riickwand»: Ausfiihrung der Riickwand und Anschliisse definieren
Im Korpusmébel Classic sind die folgenden Ausfiihrungen bei Rickwanden maglich:

* Eingefalzte Rickwand
» Eingenutete Rickwand
» Zwischenschlagende Ruckwand

* Freistehende Riickwand

194



Werkzeuge interiorcad (Classic)

» Rickwand auf Gehrung
» Gespundete Rickwand

1 Die gewiinschte Ausfiihrung wahlen Sie aus, indem Sie den entsprechenden Button oder die zugehorige
Abbildung anklicken:

Vorgabe: ‘keine' v H Nutzt Dokumentvorgabe

Riickwand | Hangeleisten | AbschiieBende Riickwand | Fertigung | Beschlige
| Riickwand

____________ o

(Eﬂﬁfﬂﬂﬁﬁ[ﬁ|
e _ e ©6 _©6 _© _© J

2 Sie koénnen zusatzlich die Anschlisse oben und unten andern, indem Sie auf die entsprechende
Eckanschlussgrafik klicken. So lassen sich beispielsweise Falze und Nuten am oberen und unteren Boden
abschalten, so dass die Rickwand bis zur Ober- bzw. Unterkante durchlauft.

3 Geben Sie dann die Starke der Rickwand und gegebenenfalls die gewiinschten Dimensionen flr Nuten bzw.
Falze an.

Registerkarte «<Hangeleisten»: Hangeleisten definieren
4 Auf dem Reiter «Hangeleisten» kénnen Sie Hangeleisten oben und unten festlegen:

Vorgabe: ‘ ‘keine' - ‘ ‘ ‘ Nutzt Dokumentvorgabe

4
Riickwand | Hangeleisten’| Abschliefende Riickwand ‘ Fertigung ‘ Beschlage

Hangeleiste oben

Zugabe Lange:

Riicksprung hinten:

[ s
s

Hangeleiste unten

Ij

|

Zugabe Lange:

Riicksprung hinten:

o

L
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Registerkarte «AbschlieBende Riickwand»: Sichtriickwand definieren

5 Der Reiter « AbschlieRende Riickwand» dient zur Definition einer Sichtriickwand:
Vorgabe:

keine' v Nutzt Dokumentvorgabe
Riickwand | Hangeleisten | Abschliefende Riickwand | Fertigung | Beschlage
V| AbschlieBende Riickwand

]
0 [
20 —iH J
0
—— ]

Diese kann den Korpus seitlich und oben Gberragen. Geben Sie die gewlinschten Werte ein.

Registerkarte «Fertigung»: Art der Nut fiir jede Korpusseite definieren
6

Auf dem Register «Fertigung» definieren Sie fiir jede Korpusseite die Art der Nut. Klicken Sie auf die gewlinschte
Korpusecke, um die Nut entweder durchlaufen zu lassen oder biindig an die anliegende Korpusseite
anzuschlief3en.

Riickwand | Hangeleisten | AbschliePende Riickwand | Fertigung | Beschlage

Registerkarte «Beschlage»: Riickwandverbinder und Schrankaufhanger festlegen
Auf dem Register «Beschlage» legen Sie die Beschlage fiir die Riickwand fest.

7 Im Bereich «Rlckwand» konnen Sie Anzahl und Art der Rlickwandverbinder auswéhlen.
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8 Im darunter liegenden Bereich kdnnen Sie Beschlage fiir Hangeleisten auswahlen.

Rackwand...

S

Yorgabe: [ ‘keine'

| Riickwand l Hangeleisten | Abschliefende Riickwand l Fertigung [ Beschlage |

v] . [ Nutzt Dokumentvorgabe

seschlage

Kein Beschlag
zugewiesen

Kein Beschlag
zugewiesen

Schrankaufhanger SAH 216, Stahl, unsichtbar, 2er Set

o

o

I_,_ :
Kein Beschlag
zugewiesen

i |6 &
7 7 Kein Beschlag
- - zugewiesen

r
K

- 55 &

Kein Beschlag
zugewiesen

Kein Beschlag

zugewiesen
g5 &
Kein Beschlag  Kein Beschlag s
zugewiesen  zugewiesen
Hangeleiste oben und unten /‘j

Kein Beschlag
zugewiesen

Kein Beschlag
zugewiesen

9 Um Hangebeschlage einzufigen, missen Sie zunachst im Rickwand Dialog eine entsprechende Vorgabe
(Schrankaufhanger sichtbar oder versteckt) auswahlen. Klicken Sie anschlieRend auf den Button
«Hangebeschlage» und wahlen Sie die gewiinschten Schrankaufhanger aus. Bestatigen Sie mit «OK»:

m

Hangebeschlag &J
Alle Lieferanten v  Voltextsuche:
Set bzw. Links Bezeichnung Lieferant * Hangebeschlag links
Lieferant:
<% 683712100 Schrankaufhanger, Stahl, unsichtbar, 2er Set Warth 5 =
ﬁ 29021901 Schrankaufhanger, Stahl, unsichtbar, zum Einpressen, mit Abdeckkappe Hafele i Attikelnummer: 79717
<% 29021911 Schrankaufhanger, Stahl, unsichtbar, zum Einpressen, mit Abdeckkappe Hafele - Bezeichnung: Schrankaufhanger SAH 216, Stahl,
ﬁ 29003921 Schrankaufhanger, Stahl, unsichtbar, zum Einpressen, mit Abdeckkappe Hafele
ﬁ 29021930 Schrankaufhanger, Stahl, unsichtbar, zum Anschrauben, mit Abdeckkap; Hafele
¢ 79716 Schrankaufhanger SAH 215, Stahl, unsichtbar, 2er Set Hettich
* 79717 Schrankaufhanger SAH 216, Stahl, unsichtbar, 2er Set Hettich
<% F155000003 Schrankaufhanger sichtbar, Metall weiB, 1 Paar, zum Anschrauben Warth
she F155000001 Schrankaufhanger sichtbar, Metall vemickelt, 1 Paar, zum Anschrauben  Wurth Y

er

<5 79719
7 79723

Links Bezeichnung

Abdeckkappen, rund, Kunststoff reinweil
Abdeckkappen, rund, Kunststoff silbergrau

Lieferant
Hettich
Hettich

<% 9007651

Schiene Bezeichnung

Aufhangeschiene Typ B, Stahl verzinkt, 3000mm

Lieferant
Hettich

Hangebeschlag rechts
Lieferant: Hettich
Attikelnummer: 79717

Bezeichnung: Schrankaufhanger SAH 216, Stahl,

Abdeckkappen links
Lieferant:

Attikelnummer:
Bezeichnung:

Abdeckkappen rechts
Lieferant:
Attikelnummer:
Bezeichnung:

Schiene
Lieferant:

Attikelnummer:
Bezeichnung:
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Die Aussparungen fiir die Riickwand werden im Korpusgenerator nicht angezeigt. Sie werden aber korrekt ins Part
Layout fiir die NC Ausgabe tGibernommen:

—~C0

584

A{T 712
|
X&-Case-Back-5 / Chipboard-WaInut-Og - inner side

Dialog «Korpus»: Konstruktionsweise des eigentlichen Korpus definieren

Registerkarte «Korpus»: Eckanschliisse bestimmen

1 Um die Eckanschlisse des Korpus zu definieren, wahlen Sie entweder Uber die folgenden Schaltflachen eine
Konstruktionsvariante aus oder klicken Sie auf die einzelnen Ecken der darunterliegenden Abbildung (siehe
Handsymbol), um individuelle Einstellungen fiir jede Ecke vorzunehmen. Sie kénnen fir Seiten und Béden jeweils
eigene Starken eintragen. Auf Wunsch lassen sich die Bauteile auch einzeln mit einem Klick auf das jeweilige
Bauteil abschalten.

Vorgabe: ['keine' V] [7] Nutzt Dokumentvorgabe

Karpus IKorpustravers I Rahmen I Bohrung I Beschlage I

PRBE

Frontansicht Seitenansicht

" B30 190cm 0,00cm l_ 0,00cm

0,00cm

SLLLSSSSSSSSSSSY.

7 ] I— 1.90cm [ ]

]

2SN

%

SLSSSLSSSSSSSSSSS,
0,00cm

—190cem [ 0,00cm _T T_ 0,00cm

?
é
&

AN

VISSSSSSSSSSSSSS.

2 Abhangig von der gewahlten Eckenausfihrung stellen Sie bei Bedarf im Bereich «Seitenansicht» die Abstande
und Ruckspriinge der Bauteile zueinander ein.
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Registerkarte «Korpustravers»: Oberen Korpusboden durch Traversen ersetzen

3 Auf dem Register «Korpustravers» kdnnen Sie statt eines oberen Korpusbodens auch Traversen konstruieren:

Korpus... ﬁ
Vory 3y ['keine' V] [ Nutzt Dokumentvorgabe

orpustravers |Hahmen IBohrung IBeschIége |

100

100

Zugabe Lange:

Zugnge:
0 CLLLLLLLLLSSSSS S 0

4 Uber die Felder «Zugabe Lénge» stellen Sie eine Uberlange ein, um die die Traversen langer als das reine

LichtmaR sein sollen. Dies wird beispielsweise bendtigt, wenn die Traversen in einen Falz an der Oberkante der
Seite greifen sollen.

{\ Bitte beachten Sie, dass beim Einschalten der Traversen der obere Boden automatisch abgeschaltet wird.

Registerkarte «<Rahmen»: Frontrahmen fiir den Korpus erstellen

5 Auf dem Register «Rahmen» kann ein Frontrahmen fir den Korpus erstellt werden:

Korpus... ﬂ
Worgabe: ‘keinel 5) V] [] Nutzt Dokumentvorgabe

|Korpus |Korpustravers | Rahmen |Bohrung IBeschIége |

Frontrahmen

—

¥ DUNNNNNNNNNNNNNNNNNN N

i

|
|
|
|
|
|
|
|
|
\\\\\\\\\\\\\\\\\\\‘L

A

gy

Das Erstellen eines Rahmens erfolgt auf die gleiche Weise, wie die Definition der Eckanschliisse des Korpus. Zuerst
wird im oberen Bereich die Konstruktionsvariante gewahlt (Alternativ kann auch hier eine individuelle Einstellung mit

Hilfe der unteren linken Abbildung gewahlt werden). Tragen Sie anschlieRend Uberstéande in die einzelnen
Eingabefelder ein, um beispielsweise eine Blende zu simulieren.

Registerkarte «<Bohrung»: Lochreihen einstellen
6 Auf dem Register «Bohrung» nehmen Sie Einstellungen zu Bohrungen vor.
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einzeln durch einen Klick an oder aus.

Division ohne Rest aufgeht.

Klicken Sie im Bohrungsdialog auf die einzelnen Lochreihen, um diese zu aktivieren oder zu deaktivieren. Die
auleren Lochreihen lassen sich nur gemeinsam aktivieren und deaktivieren. Die mittlere Lochreihe schalten Sie

Den oberen, unteren und seitlichen Abstand bestimmen Sie iber die Eingabefelder. Genau verwendet wird dabei
der Abstand von unten. Der obere Abstand hingegen wird als Mindestabstand interpretiert. Je nach Raster kann
dieser Abstand Uberschritten werden, denn der Abstand ergibt sich aus dem Mindestabstand zuzlglich dem Rest
aus der Divsion der Lange der Lochreihe durch das Lochraster.

Soll nun der Abstand von oben sein wie eingegeben, so kann man fiir den unteren Abstand den Wert O eintragen.
Soll der Abstand oben und unten sein wie eingegeben, kann man stattdessen das Raster so variieren, dass die

10 Die Option ,zentriert* zentriert die Lochreihen vertikal, wenn das Raster nicht aufgeht.

Korpus...

S

Vorgabe:

[ keine' fé\

'] ["] Nutzt Dokumentvorgabe

|K01pus IKorpustravers IRahmen | \§0th’19 |Beschlége |

95

256

[ Zentriert

Seite Tiefe: 550
Seite Hohe: 1900
Sockel Hohe: 100

§
§
8
§
8
§
8
§
8
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Sobald Unstimmigkeiten im Zusammenhang mit dem Raster 32 auftreten, zeigt Ihnen der Korpusgenerator
Warndreiecke an. Klicken Sie auf diese, um eine detaillierte Beschreibung der Unstimmigkeit und einen
Lésungsvorschlag zu erhalten:

f - — [ 52 ]‘
Abstand Lochreihen nicht im Raster e )

Der Abstand der Lochreihen vorne/hinten ' Ay
ist nicht im 32er-R aster ;

@ Korpustiefe (550) um -14 dndem
() Vordere Lochreihe um 14 versetzen

() Hintere Lochreihe um -14 versetzen

e ™
Korpushdhe nicht im Raster... g

9 Durch die Lachreihe im 32er-Raster, liegt die
\.) oberste Bohrung nicht mittig am Korpusboden M 25
oben. Der obere Korpusboden hat eine Dicke
von 19, daher sollte die oberste Bohrung 9.5
von der Oberkante des Bodens entfemt sein.

' - I ' - . [ | Korpushihe anpassen

@ Korpushche um 7 () Korpusboden oben um 25
erthohen nach unten versetzen

A Auf dieser Registerkarte werden nur die Bohrungen fiir Einlegebdden gesetzt. Setzen Sie Schubladen in den
Schrank, so werden die Lochreihen automatisch unterbrochen. Weitere Bohrungen sind in den
Beschlagsdialogen hinterlegt und veranderbar.

Klicken Sie auf die Schaltflache «OK», um Ihre Eingaben abzuschlieRen.

Registerkarte «Beschldage»: Passende Verbinder zuweisen

11 Auf dem Register «Beschlage» wahlen Sie Verbinder. Klicken Sie auf die einzelnen Schaltflachen, um Zugriff auf
die Verbinder zu erhalten:
Korpus... M\

Vorgabe: ['keine' V] [7] Nutzt Dokumentvorgabe

| Korpus | Kerpustravers | Rahmen | Bohrung | Beschlzge |

a5 . (3+) 26782230 (3] 26782230 %F 35

(3x) 26782230 (3x) 26782230
ﬁ&

95 L g5
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Dialog «Aufteilung»: Frontaufteilung des Korpus mit Tiiren, Schubkasten und Frontblenden

bestimmen
Die Aufteilung des Korpusmaobel Classic in einzelne Segmente mit jeweils eigener Innen- und Frontausfiihrung ist die

zentrale Komponente des Korpusgenerators.
Links sehen Sie eine Vorschau der Front. Mit den Lupenwerkzeugen am oberen Rand vergrof3ern oder verkleinern
Sie die Darstellung.

Registerkarte «Aufteilung»: Teilung des Korpus in einzelne Segmente

[

Aufteilung...

Vorgabe: | ‘keine' v] ® | 100%

Aufteiung | Front | Element | Seament | Material | Beschlsige | Rahmen |

Andern Laschen C‘V

Neu
%;zai Aulf q: trennt Werte

2 ©) Gleichverteilt )
Lol s

) Proportional ‘ ‘
-

) Prozentual

Front fur neu erzeugte Aufteilungen

| . Standard-Yorgabe v

| = StandardYorgabe v

() LichtmaP
@ Rohmal 0 0 0
— [T Frontmal:

< »

Um neue Aufteilungen anzulegen, missen Sie wenigstens die folgenden Angaben einstellen:

1 Die Anzahl der zu erzeugenden Aufteilungen
2 Die Ausrichtung der Aufteilungen (waagerecht oder senkrecht)
3 Das Bezugsmal (Rohmal} oder Lichtmalf})

{\ Das RohmaR ist der reine Abstand der Boden oder Seiten, also beispielsweise die Lange des einzusetzenden
Bodens. Das Lichtmalf ist der Abstand der Unterteilungen gemessen von lhren Mittelachsen.

4 Die Aufteilungsart (gleichverteilt, absolut, proportional und prozentual)

5 Die gewlnschten Aufteilungswerte
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Hierbei hangen die Aufteilungsart und die Aufteilungswerte direkt voneinander ab. Daher folgen einige Beispiele zur
Veranschaulichung. Dabei werden an dem abgebildeten, einfachen Korpus von 500mm Breite und 1500mm Hohe
jeweils 4 waagerechte Unterteilungen des AuRenmalies vorgenommen:

Vorgabe: [ke\ne V] @ 100%

< »

Vier gleiche Teile

Klicken Sie in die Frontvorschau. Tragen Sie in das Feld «Anzahl» eine «4» ein. Wahlen Sie dann eine
Gleichverteilung aus und tragen Sie vier Nullen, getrennt durch eine Leerstelle, in das Aufteilungsfeld ein. Klicken Sie

anschlieRend auf die Schaltflache «Neu»:
Vorgabe: | keine' M|E] NN =Y! () | ® ) = | 100%

“ | Aufteilung | Front | Element | Segment | Material | Beschlige | Rahmen
[ e ) (e [ oben | (G-3
Anzahl: Aufteilung: trennt Werte

0000
E ﬂ:ﬂ @ Gleichverteilt @ |k
@ © O Absolut H_
) Proportional
©) Prozentual ||

Front fiir neu erzeugte Aufteilungen

O . l Standard-Yorgabe v ]

O = lStandard-Vorgabe v]
) Lichtmal EI
© o [
- Frontmalt: EI

Zum Ldschen der Aufteilung klicken Sie am oberen Rand auf die Schaltlache mit dem Papierkorbsymbol.
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Vier Teile, drei mit FixmaR

In diesem Beispiel werden ebenfalls 4 Aufteilungen angelegt. Die drei unteren werden jedoch mit einem absoluten

Maf von 200mm versehen, wahrend das obere Segment den Rest der Korpushdhe einnehmen soll. Hierzu wird als
Platzhalter die Ziffer «0» eingetragen:

Vorgabe: [keune V] 100%

Aufteilung | Front |Ebm|$w|Metmid|Bescm" |Rdmn
[ e ) [ [ oen | (€3
Anzahl: Aufteilung: trennt Werte

2002002000
E Eﬂ ©) Gleichverteilt @ |k
@ © © Absolut H_

©) Proportional
) Prozentual ||

Front fiir neu erzeugte Aufteilungen

O . l Standard-Yorgabe v ]

O = lStandard-Vorgabe v]
@) Lichtmal EI
© roma (o
- Frontmalt:
‘ 3 L]

v Wird der Korpus nachtraglich in der Hohe gedndert, dann werden die Segmente mit den Absolutwerten die
angegebenen Male beibehalten, und nur das obere Segment «0» wird automatisch in der H6he angepasst.

Proportionale Aufteilungen

Bei proportionalen Aufteilungen werden in das Feld «Aufteilung» Verhaltnisse statt Absolutmalie eingetragen. Im
nachfolgenden Beispiel erfolgt eine Aufteilung in 1:2:3:4:

Vorgabe[eine & 100

Aufteilung | Front | Element | Segment | Material | Beschlige | Rahmen
(e g [t [t | (€
Anzahl: Aufteilung: trennt Werte

1234
E ﬂ:ﬂ ©) Gleichverteilt (©)] |*
@ © O Absolut H_

@ Proportional
) Prozentual ||

Front fiir neu erzeugte Aufteilungen

O . l Standard-Yorgabe v ]

O = l Standard-Vorgabe - ]

) Lichtmal

L]
@ Rohmal EI EI EI
L]

v Frontmal:
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Prozentuale Aufteilungen

Prozentuale Aufteilungen verhalten sich ahnlich wie die proportionalen Aufteilungen. Statt Verhaltniszahlen werden
jedoch Prozentwerte eingetragen. Fir das nachfolgende Beispiel wird die Aufteilung aus dem vorangegangenen

Beispiel verwendet, jedoch in umgekehrter Reihenfolge, um die Funktionsweise zu veranschaulichen:

Vorgabe: [keme v] 100%

Aufteilung I Front I Element I Segment I Material I Besct

lage I Rahmen |

[ Neu !}H Andem ][ Laschen ]&J

Anzahl: Aufteilung: trennt Werte

40302010

E Eﬂ ©) Gleichverteilt @ k

@ © (O Absolut |k
) Proportional

@ Prozentual ||

Front fiir neu erzeugte Aufteilungen

O . [ Standard-Yorgabe v ‘

O = [Standard-\u"orgabe v‘

) Lichtmaf @

© Romab (O I | O
- Frontmal: @
Geschachtelte Segmente

Segmente kdnnen weiter unterteilt werden. Wahlen Sie hierzu in einer bereits unterteilten Front ein Segment aus:

Verfahren Sie jetzt genauso, wie in den vorangegengenen Abschnitten beschrieben, und legen Sie neue
Untersegmente an. Verwenden Sie die Schaltflache «Neu», um die Segmente zu erzeugen:

Vorgabe: [‘keine’ - & 100%

P

Aufteilung | Front | Element | Segment | Material | Beschlage | Rahmen

L&Neu | [ #ndem | Ldschen | (S

Anzahl: Aufteilung: trennt Werte

2 oo
E El] @ Gleichverteilt @ A
@ @ (O Absolut |
©) Proportional
uis

) Prozentual

Durch geschachtelte Segmente ist es beispielsweise mdglich, ein Segment mit einer Tire weiter mit Fachboden zu
unterteilen oder hinter eine Tire einige einschlagende Schubkasten zu setzen.
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Registerkarte «Front»: Tiiren, Schubkasten und Frontblenden anlegen
Bevor Sie Tiren anlegen, missen Sie das Element erst fertig unterteilen und es anschlief3end vollstandig markieren.

Klicken Sie dafiir zunachst in eine Unterteilung und anschliefend mit gedriickter «Alt»-Taste in die umgebende
Unterteilung. Sie konnen die umgebende Aufteilung auch durch die in der Abbildung gezeigte Schaltflache (A)

auswahlen.
1 Wechseln Sie jetzt auf die Seite «Front». Hier kbnnen Sie dem aktiven Segment eine Tire, eine Schublade oder
eine Frontblende zuweisen.

2 Sie schalten Tlren, Schubladen und Frontblenden ein, indem Sie die entsprechenden Ankreuzfelder aktivieren.
Die Darstellung des Segmentes in der Vorschau andert sich entsprechend:

Aufteilung... Léj
Vorgabe:  [keine' - L 100% Q
@ 1 ufteilungJ Front | Element I Segment I Material I Beschlage I Rahmen
- T~
- AT = ;
= N
— ©)
-
- ‘keine'
o~ |
Verfligbare Griffe in Ohne Titel1:
[ @ with "
+)- Hettich
+)- Hafele
3 Klicken Sie zur Definition der Tire auf die Tlrenschaltflache. Der Tiirendialog wird eingeblendet:
Tar... L&J
Vorgabe: ['keine' v] Nutzt Dokumentvorgabe
Tir | Platte | Rahmen | Gt |
Bauweise
& 3 & .
S S 13
| B G " .
° ° °
Luft Details Anschlag
3 i)
)l o
0

Beschreibung

Registerkarte «Tiir»: Konstruktionsweise der Tiir bestimmen

4 Im Bereich «Bauweise» legen Sie die allgemeine Ausfihrung der Tire fest. Mittels der ersten Abbildungen und
Optionsfelder wahlen Sie zwischen einer ein- oder zweifliigeligen Ture. Klicken Sie auf die zugehdrigen
Tarenabbildungen, um zwischen Platten- oder Rahmentiren umzustellen.
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5 Die nachsten Optionen gestatten es Ihnen, zwischen aufschlagenden, einschlagenden oder auf Gehrung in den
Korpus schlagenden Turen zu wechseln.

6 Wabhlen Sie ferner zwischen Dreh- und Schiebetlren, und legen Sie die Seite fest, an der die Tlre angeschlagen
ist:

7 Im Bereich «Luft» stellen Sie die Luft zur Segmentgrenze bzw. Korpuskante ein.

8 Im Bereich «Details Anschlag» kdnnen Sie mittels des Schiebereglers festlegen, wie weit die Tire in der Zeichnung
geoffnet werden soll. Ferner haben Sie die Moglichkeit, die Tire von der Korpuskante abzuriicken.

9 In diesem Bereich kénnen Sie ebenfalls Bander und Montageplatten fiir die Tlr auswahlen. Aktivieren Sie das
gezeigte Ankreuzfeld und wahlen Sie dann (iber die danebenliegende Schaltflache die gewiinschten Bander aus.

10Im unteren linken Bereich des Turendialogs finden Sie die Schaltflache «Schloss», die es Ihnen gestattet, den
Tiaren Schlésser und Drehstangenschldsser zuzuordnen. Klicken Sie auf die Schaltflache «Schloss». Wahlen Sie
einen Artikel aus der oberen Liste aus und klicken Sie auf die Schaltflache «Hinzufligen», um lhre Auswahl auf die
Tlre zu Ubertragen:

Beschlage... =3
Verfugbare Beschlage:
Schlosser v
ArtikelNr Bezeichnung Lieferant T
72181B Zylinder-DrehstangenschloB Prestige Hettich
721978 Drehstangenschlol mit Yierkantnul Hettich L
722848 Zylinder-KastenschloB Hettich 1
722518 Drehstangen 675, vemickelt, 1000mm Hettich
722528 Drehstangen 6/5, schwarz, 1000mm Hettich
722538 Drehstangen 6/5, vermickelt, 1500mm Hettich
722548 Drehstangen 6/5, schwarz, 1500mm Hettich
722588 SchliePhakengehause, vemickelt, rechts Hettich v
Ausgewahlte Beschlage:
ArtikelNr Bezeichnung Lieferant Anzahl Hinzufugen
722518 Drehstangen 675, vemickelt, 100...  Hettich 1 S ]
Anzahl: i

Um die Anzahl zu andern, wahlen Sie das zugewiesene Schloss in der unteren Liste an und tragen im zugehdrigen
Feld die gewiinschte Anzahl ein. Klicken Sie auf die Schaltflache «OK», um Ihre Eingaben abzuschlie3en.

Positionierung des Schlosses:

» Bei Einzeltiren wird der Abstand des Schlosses von der Tirkante automatisch anhand von Tiraufschlag,
Riegelweg und Schliel3blechbreite berechnet. Ein manuelles Eingreifen lhrerseits ist nicht nétig.

» Bei Doppeltiren gibt es keine Seite bzw. Mittelwand und kein SchlieRblech. Daher kénnen Sie durch ein den
gewunschten Abstand selbst festlegen.

+ Bei Doppeltiren kénnen Sie durch Anklickern des Schlossbildchens zuséatzlich festlegen, auf welcher der beiden
Tiren das Schloss positioniert werden soll.

» Es kann nur ein Schloss oder ein Griff nicht jedoch beides positioniert werden.
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Registerkarte «Platte»: Plattenstarken und Fasen der Tiir definieren
Wenn Sie auf der Seite «Tur» eine Plattentlre eingestellt hatten, kdnnen Sie auf der Seite «Platte» die Details

festlegen:
Vorgabe: I ‘keine' v l Nutzt Dokumentvorgabe

Tiir | Platte |Rahmen | Griff

Yome

K_‘} 1
i —

o]
QE QL 5 5 5]
s D 4 e L a

—
i

1 Im ersten Feld legen Sie die gewlinschte Plattenstarke fest.

2 In den Feldern darunter konnen Sie Fasen an den AuRenkanten der Tire definieren. Klicken Sie zuerst auf die
Kanten der Tire, die Fasen erhalten sollen. Tragen Sie dann in die zugehorigen Felder die Fasenbreite und -h6he

ein.

3 Benutzen Sie die «Eimer», um die eingetragenen Werte schnell auf die anderen Felder zu Gibertragen. Tragen Sie
dazu die gewlinschten Werte in die linken Eingabefelder ein und klicken Sie auf den «Eimer» neben den

Eingabefeldern

10

el

&) —i | D
10

R

Die «Eimer»-Schalflachen in anderen Bereichen des Korpusgenerators funktionieren analog.

v
Registerkarte «<Rahmen»: Vorgegebene oder selbst erstellte Rahmen nutzen
Wenn Sie auf der Seite «Tlr» eine Rahmentire eingestellt hatten, kdnnen Sie auf der Seite «Rahmen» die Details
zur Rahmenkonstruktion festlegen.
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Vordefnierte Rahmen nutzen

1 Klicken Sie auf die Schaltflache «Auswahlen...».
[ 3D-Hilfspunkte statt Tiir erzeugen

| Tiir | Plate | Rahmen | Giiff |

O

0 H

Auswahlen... %

Tiir Rahmen aufre

Tiir Rahmen quer

Tiir Mittelfries aufr

L

Tiir Flillung v

Abgeplattet 15mm

Alternative Fuillung

Der Dialog «Rahmen Details» wird eingeblendet.
2 Wahlen Sie Uber die Aufklappmenis eine Aufteilung, Friesquerschnitte, Flllungsprofil und ggf. Glasleisten aus.

Ihre Einstellungen kénnen Sie wie gewohnt als Dialogvorgabe speichern.

H
Glasleiste vome Glasleiste hinten v

Glasleiste Hinten

p
Rahmen Details...

l

P

Vorgabe: keine’ v =
Aufteilung: Details:
e v v
, 2 2 2
Keine Keine vertika Keine horizo
Aufteilung | | len Friese ntalen Friese
; 1
] i
£ - - £ v
Keine Rahmen Rahmen Tar | 2
Aufteilung Gitter Rahmen Tur 1 2 Keine §Itema
tive Fullung

3 Bestatigen Sie anschliefend mit «OK».
4 Wahlen Sie, ob der Rahmen stumpf oder auf Gehrung konstruiert werden soll.
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5 Falls Sie den einzelnen Elementen eigene Baugruppen zuordnen mdochten, kdnnen Sie dies Uber die
darunterliegenden Aufklappmendis tun.

Auswahlen... k

Tiir Rahmen aufre ~ Tuir Rahmen quer ~ Tuir Mittelfries aufr

L

Tuir Fiilung v Alternative Fullung ~ Glasleiste vorne Glasleiste hinten v

Abgeplattet 15mm Glasleiste Hinten

6 AbschlieRend wahlen Sie im Tirdialog die Art der Rahmeneckkonstruktion aus.

Im nachsten Schritt werden wir das Profil des Rahmens bearbeiten. schlielen Sie dazu alle offenen Dialoge mit «OK»
bzw. «Abbrechen».

Wechseln Sie in eine isometrische Ansicht und zoomen Sie auf den so eben erstellten Rahmen:
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Friesquerschnitte, Glasleisten und Fillungsprofil sind im Zubehér-Manager als 2D-Symbole hinterlegt. Die Symbole
werden in den Ordnern «Friese», «Mittelfriese», «Flllungen Standard» und «Glasleisten hinten» abgelegt:

Zubehor-Manager
oW W O % v & D B = 8  Alles Zubehdr ¢ Q »
v Offene Dokumente Offene Dokumente:Ohne Titel 2:Profile (1 Element)
» [@ Eckanschlag - Eigene.vwx
v [@ Ohne Titel 2
» [ Griffe Anzeigen als >

7] Nullpunkte Sortieren nach >
¢ Favorften Scht  Neues Zubehor in Ohne Titel 2 >
) Online-Bibliotheken Auswihlen

» {0 Vectorworks-Bibliotheken Bearbeiten...
3 Bcnufzorbiblloth.k.n I 2D-Darstellung bearbeiten N
445 Arbeitsgr 3D-Darstellung bearbeiten

3D-Wandoéffnung bearbeiten
Symboleinstellungen bearbeiten...
Umbenennen...
Léschen
Duplizieren...
Tag hinzufligen...
Tags bearbeiten...
Mit Datenbank verknipfen...
IFC-Daten...
Exportieren...
Zubehér anlegen... Ordner anlegen... Standardansicht der Vorschau >

Friese, Glasleisten und Fiillungen werden mit den freien Zeichenwerkzeugen von Vectorworks bearbeitet.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Friesquerschnitt und fiihren Sie den Befehl «2D-Darstellung
bearbeiten...» aus.

Bestatigen Sie den eingeblendeten Dialog mit «OK».

Sie kdnnen nun das Profil mit den Vectorworks 2D-Zeichenwerkzeugen frei bearbeiten und beispielsweise eine
Zierleiste ergénzen.

v Achten Sie bei der Bearbeitung darauf, dass Sie die Lage und somit den Einfiigepunkt des Querschnittes nicht
verschieben.
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Verlassen Sie das Symbol anschlieend lber die orangene Schaltflache in der oberen rechten Ecke.

o I
[ S & Q
I8 B[] »

| 1000 | 1500

Nachdem Sie das Symbol verlassen haben, wird das Korpusmdbel Classic neu gerendert:

Auf die gleiche Weise kdnnen Sie auch das Fullungsprofil, Mittelfriese und Glasleisten bearbeiten.
Kehren Sie abschlieRend wieder in den Tlrdialog des Korpusgenerators zurlick.

MWenn Sie ein Symbol andern, andert es sich automatisch an allen Stellen lhrer Zeichnungen, an denen Sie das
Symbol verwendet haben. Méchten Sie Profil oder Fillung an nur einer Stelle verandern, kopieren Sie vorher das
Symbol und nehmen Sie die Veranderung an der Kopie vor.

Registerkarte «Griff»: Tlrgriffe zuweisen
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1 Auf der Seite «Griff» kdnnen Sie der Tire einen der angebotenen Griffe zuweisen:

Yorgabe: I ‘keine'

1
Tuir l Platte ]Hahmen‘ Griff
Verfugbare Griffe in Ohne Titel1:
- Wiirth
+- Hettich
- Hafele
Buigelgriff 117.40.627
Knopf 134.80.629
Kugelgriff 135.13.602
Segmentbogen 117.64.613
Stangengriff 117.66.017

(2)

v g Nutzt Dokumentvorgabe
£l

3D-Hilfspunkte statt Tuir erzeugen

‘ Weitere...

]

2

Lo O
I

B -

{\ Beachten Sie bitte, dass hier nur dann Griffe zur Auswahl stehen, wenn in der aktuellen Zeichnung Griffsymbole
als Zubehor enthalten sind und diese sich im Zubehoér-Manager in einem Zubehdrordner befinden, der den
Namen «Griffe» tréagt. Zusatzlich missen sich die Griffsymbole in der Baugruppe «Griff» befinden.
Weiterfihrende Informationen zur Zuweisung von Baugruppen finden Sie im Kapitel “Stammdaten des Griffes

eintragen, um diesen in der Kalkulation verfiigbar zu machen” auf Seite 253.

v Es ist empfehlenswert, dass Sie sich in der Vorgabezeichnung eine kleine Auswahl an haufig benétigten
Griffsymbolen vorhalten.

2 Uber die Schaltflache «Weitere...» kdnnen Sie Griffe, die nicht in der Dokumentenbibliothek hinterlegt sind,
importieren. Der «interiorcad>Zubehdr>Zubehoér importieren...» Dialog 6ffnet sich mit allen verfiigbaren Griffen.

3 Klicken Sie in der Turenabbildung an die Stelle, an der Sie den Griff positionieren mdchten. Klicken Sie mehrfach
auf die selbe Stelle, um den Giriff zu rotieren oder auch abzuschalten. Geben Sie bei Bedarf Abstédnde an, um den
Griff etwas von der eingestellten Position abzuriicken.

v Achten Sie insbesondere auch darauf, dass der Griff in den Stammdaten vorhanden und mit einem Preis

ausgezeichnet ist, damit die Kalkulation korrekt arbeiten kann.

Wenn Sie die Einstellungen der Ture abgeschlossen haben, klicken Sie auf die Schaltflache «OK», um zum
Frontdialog zuriickzukehren.
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4 Griffe lassen sich den Segmenten auch direkt in der Frontvorschau zuweisen. Aktivieren Sie das gewlinschte
Segment in der Vorschau. Wahlen Sie dann auf der Seite «Front» den gewiinschten Griff aus:

+ | Aufteiing | Front | Element | Seament | Material | Beschisige | Rahmen |
['keine! -
2 . | [ -

Q Vetfiigbare Gife in Ohne Titel1:

1afele -
- Bugelgriff 117.40.627
Knopf 134.80.629

Kugelgriff 135.13.602 |=
Segmentbogen 117.64.€ M‘
ngengiiff 117,565,017 R I

< UL »

Weitere...

LI 10

R I II_L 0 1@)
'I_ 1761 ®

Beschlage:  Kein Beschlag zugewiesen

< »

Halten Sie die beiden Tasten «Strg» und «Umschalt» gedriickt. Klicken Sie jetzt in der Vorschau an die Stelle des
Segmentes, an der der Griff platziert werden soll. Klicken Sie mehrfach an die selbe Stelle, um den Griff zu rotieren
oder wieder abzuschalten:

Die Tlreneinstellungen sind somit abgeschlossen. Im nachsten Abschnitt sind die Mdglichkeiten bei der Einplanung
von Schubkasten zusammengefasst.

Dialog «Schubkasten»: Schubkasten anlegen
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1 Klicken Sie beispielsweise auf das unterste Segment, um es zum aktiven Segment zu machen.

2 Schalten Sie dann den Schubkasten ein, indem Sie das zugehdrige Ankreuzfeld anklicken:

»

Aufteilung... &J
Vorgabe: [ keine! -] .| 100%
[Aufteilung‘ Front [Element ]Segment ]Material ]Beschlége ]Rahmen ‘
T
T~
HI:»
. =
-
_

Verfugbare Griffe in Ohne Titell.med:

- Wiirth
- Hettich
- Hafele

i
E‘I— 375

Beschlage:  Kein Beschlag zugewiesen

3 Klicken Sie dann auf die Schaltflache, um den Schubkastendialog einzublenden:

Rohmal (B xH = T):
Lichtmal (B = H):

Yorgabe: [ ‘keine'

V] [7] Nutzt Dokumentvorgabe

Front ‘Doppel l Rahmen l Kasten ] Griff ]Zukaufteile ]

600
562

% 475
% 4465

% 600

2

Luift

Registerkarte «Front»: Aussehen der Schubkastenfront bestimmen

1 Auf dem Register «Front» legen Sie mittels der ersten Option fest, ob der Schubkasten mit oder ohne Doppel

konstruiert werden soll.

2 Mit der zweiten Option legen Sie fest, ob Sie ein Rahmendoppel oder ein Plattendoppel wiinschen.

3 Nutzen Sie die dritte Option, um zwischen aufschlagendem, einschlagendem oder mit dem Korpus auf Gehrung

verbundenem Doppel umzuschalten.
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4 Legen Sie darunter gegebenenfalls einen Abstand des Vorderstlickes von der Korpuskante fest. Die zweite Option
gestattet es lhnen, den Schubkasten in der Zeichenflache gedffnet darzustellen.

5 Geben Sie in die Felder darunter die Luft an, die das Vorderstiick zu den Segmentgrenzen haben soll.

Registerkarte «Doppel»: Starke des Doppels und Fasen der AuBenkanten definieren
Auf der Seite «Doppel» legen Sie die Starke fiir das Doppel fest:

S P o Rohmal (B xH = T): 600 475 600
Vorgabe: Ikeme vl Nutzt Dokumentvorgabe Lithr:naaB [B: H; s : TS b
Front | Doppel | Fahmen l Kastenl Griff lZukaufteiIe
'RE :I: :I.'
I Schublade Front V]
Yome Hinten
5
i/ g i/
5 5 5
1 (@] I 5 5 1 Ia
el At ol N
5
A~ 5 A

In den Feldern darunter kdnnen Sie Fasen an den Auflenkanten des Doppels definieren. Klicken Sie zuerst auf die
Kanten des Doppels, die Fasen erhalten sollen. Tragen Sie dann in die zugehdrigen Felder die Fasenbreite und -
héhe ein.

Registerkarte «<Rahmen»: Eigene oder mitgelieferte Rahmen verwenden

Wenn Sie auf der Seite «Front» eine Rahmenfront eingestellt hatten, legen Sie auf der Seite «<Rahmen» die Details
zur Rahmenkonstruktion fest:

s l Doppel | Rahmen LKasten l Griff lZukauileile l [] 3D-Hilfspunkte statt Schublade erzeugen

N <IN "
Schublade Rahm: v | |Schublade Rahm: v | | Schublade Mitel
Fries Profil Nut 1 Fries Profil Nut 1
Schublade Fiilurn + Alternative Fiillung Glasleiste vome Glasleiste hinten

Abgeplattet, profiliert 4

Die Konstruktion von Rahmen fiir Schubladen funktioniert auf die gleiche Weise wie im Tirendialog.
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Registerkarte «Kasten»: Aufbau des Schubkastens bestimmen
Auf der Seite «Kasten» definieren Sie das Innenleben des Schubkastens:

Schublade... )
> s o Rohmal (B xH = T): 600 » 475 » 550
Vorgabe: ki v [7] Nutzt Dokumentvorgabe
[ — ] Lichtmal (B = H): 562 % 4465
lsDoppeI IRahmen‘ Kasten ‘ Giriff IZukaufteiIe I @
Auszug Kasten
B W - B _ CT
! % ° }k 500
) ———
= 08 o8 /[y | — L
[7] Kein Auszug ausgews ) b
[¥] Vorderstiick

0 %ﬂi[%mm 13 — ——_E

| |
13 — H H
............ 0 178 —~ 0
400 — [}-
100 84
9 0 NITTLITIIIIIIIIIIIIT] 0
Boden

= E O z

. [V] Nut/Falz [T Nut/Falz
5 _ 0 — L0
5 — IS | m——— ) -
= 00
10 e E? | ieee——
- 7 100 o

5 7 IEEEEEN] IIQ__

L = HH 10
13 o e e e e e e e o] ' “
50 l— 13

1 Legen Sie im Bereich «Auszug» die Art und die Dimensionen des Auszuges fest. Beachten Sie, dass abhangig
von der Art des gewahlten Auszuges weitere Felder des Dialoges ein- und ausgeblendet werden.

2 Im Bereich «Boden» legen Sie die Details zum Schubkastenboden fest. Hier stehen auch verschiedene
Anschlussvarianten zur Verfugung.

3 Im Bereich «Kasten» legen Sie die Konstruktionsmerkmale des eigenlichen Kastens fest. Tragen Sie die
gewunschten Abstande und Materialstarken ein. In diesem Bereich wahlen Sie aulerdem Beschlage fur die
Vorder- und Ruckseite des Kastens.

4 Klicken Sie anschlie3end auf die Schaltflache neben der gewahlten Auszugsart, um einen Auszug zu wahlen.

Ausziige... @
Alle Lieferanten v Voltextsuche:
Ausziige Bezeichnung Lange | Breite | Hohe | Lieferant | Min. Korpustiel Lieferant: Warth
684500384 Prazisionseinfachauszug PEA 35, Stiftm: 292 13 375  Warth 300 Aikel-Nummer: 684500384
684500386 Prazisionseinfachauszug PEA 35, Stiftm: 342 13 375  Warth 350 Bezeichnung: Prazisionseinfachauszug PEA 35,
684500389 Prazisionseinfachauszug PEA 35, Stiftm 423 13 375 Wirth 450 Stiftmontage, 35kg
684135101 Seitenstabiler Einfachauszug SEA30, T 250 255 33 Wiirth 250
684135102 Seitenstabiler Einfachauszug SEA30, T 300 255 33 Wirth 300 Variante: Settlich
684135103 Seitenstabiler Einfachauszug SEA30, T 350 255 33 Wiirth 350 T Tedauszug
684135104 Seitenstabiler Einfachauszug SEA 30, T 400 255 33 Wiirth 400
684135105  Seitenstabiler Einfachauszug SEA30, T 450 255 33 Wiath 450 Minimale Korpustiefe: 300
684135106 Seitenstabiler Einfachauszug SEA30, T 500 255 33 Wirth 500 Minimale Einbauhohe: 47
684135107 Seitenstabiler Einfachauszug SEA30, T 550 255 33 Wiirth 550 Hohe: 375
684135142 Seitenstabiler Einfachauszug SEA 30, T 300 255 33 Wiirth 300
684135143 Seitenstabiler Einfachauszug SEA30, T 350 255 33 Wath 350 Brete: 13
684135144 Seitenstabiler Einfachauszug SEA 30, T 400 255 33 Wiirth 400 Lange: 292
684135145 Seitenstabiler Einfachauszug SEA30, T 450 255 33 Wiirth 450 Ertfemen

684135146 Seitenstabiler Einfachauszug SEA30. T 500 255 33 Wirth 500
684135147 Seitenstabiler Einfachauszug SEA30. T 550 255 33 Wirth 550
684135122 Seitenstabiler Einfachauszug SEA30. T 300 255 33 Wirth 300
684135123 Seitenstabiler Einfachauszug SEA 30, T 350 255 33 Wirth 350
684135124 Seitenstabiler Einfachauszug SEA 30, T 400 255 33 Warth 400
684135125 Seitenstabiler Einfachauszug SEA 30, T 450 255 33 Warth 450

v Inder Liste werden Ihnen nur Ausziige angeboten, die auch zu den aktuellen Einstellungen passen. Dazu gehort
auch, dass hier nur Ausziige mit einer Lange erscheinen, die in den Korpus passt. Wenn Sie die MalRe des
Korpus nachtraglich andern, behalt interiorcad zunachst den gewahlten Auszug. Dadurch sehen Sie in der
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isometrischen Ansicht, dass Sie den Auszug noch anpassen missen. Offnen Sie daraufhin diesen Dialog, so
werden alle zu den neuen Mallen passenden Auszlige angezeigt.

Registerkarte «Griff»: Schubkasten Griffe und Griffleisten zuweisen

1 Auf der Seite «Griff» kdnnen Sie dem Schubkasten einen der angebotenen Griffe zuweisen:

- ['keine' v] NUHD ckumentrolgabe R.ohmaﬂ [BxH=xT) 600 » 475 » 600
Lichtmah (B x H): 562 ¥ 4465

vv Front | Doppel | Rahmen [ Kasten| Grff | Zukautteile |

Verfugbare Griffe in Ohne Titell.med:

- Wiirth
+)- Hettich

5 Hafele 9
Biigelarit 117.40.627

Knopf 134.80.629
Kugelgriff 135.13.602 ——‘ F
Segmentbogen 117.64.619 ! I

Stangengriff 117.66.017

(2)
[ Weitere... /£ ] 3

2 T

- A

{\ Beachten Sie bitte, dass hier nur dann Griffe zur Auswahl stehen, wenn in der aktuellen Zeichnung Griffsymbole
als Zubehor enthalten sind und diese sich im Zubehdr-Manager in einem Zubehdrordner befinden, der den
Namen «Giriffe» tragt.

v Es ist empfehlenswert, dass Sie sich in der Vorgabezeichnung eine kleine Auswahl an haufig bendtigten
Griffsymbolen vorhalten.

2 Uber die Schaltflache «Weitere...» importieren Sie Griffe, die nicht in der Dokumentbibliothek hinterlegt sind.

3 Klicken Sie in der Turenabbildung an die Stelle, an der Sie den Giriff positionieren méchten. Klicken Sie mehrfach
auf die selbe Stelle, um den Griff zu rotieren oder auch abzuschalten. Geben Sie bei Bedarf Abstande an, um den
Griff etwas von der eingestellten Position abzuriicken. Méchten Sie den Abstand von unten festlegen, so
bestimmen Sie zunachst die Griffposition unten durch Klicken in der Zeichnung. AnschlieRend geben Sie bitte den
Abstand in das Eingabefeld ein.

v Aufdie selbe Weise kdnnen Sie in diesem Dialog auch Griffleisten definieren. Diese sind ebenfalls im «Zubehor
importieren...» Dialog hinterlegt.

Zubehor importieren... L_Jd:h
Zubehér Objekt Ty B RenderWorks schnell v
Griffe Hettich Rechts vome oben v
Griffe Hafele 0115085 Eslinga
Griffe Wirth 0115086 Eslinga

0115087 Eslinga
Griffleisten Hafele 0115088 Eslinga
0115083 Eslinga
0115090 Eslinga E
0115113 Lindavia
0115114 Lindavia
0115115 Lindavia
0115116 Lindavia
0115117 Lindavia
0115118 Lindavia
0115119 Lindavia
0115120 Lindavia Voriges Nachstes
0115091 Lutetia
0115092 Lutetia
0115093 Lutetia -
23/23
Voltextsuche:
Typ: Ale v
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Registerkarte «Zukaufteile»: Zugekaufte Schubkasten definieren
Wenn Sie lhre Schubkéasten nicht selbst herstellen, sondern zukaufen, haben Sie auf den Register «Zukaufteile» die
Méglichkeiten dies festzulegen.

Schublade... Léj

- ['keine' v] Nutzt Dokumentvorgabe Fi.ohmaﬂ BxH=T) 600 » 475 » 600
Lichtmal (B x H): 562 ¥ 4465

Front I Doppel I Rahmen I Kasten I Giriff ‘ Zukaufteile |

q_ 562 x 4465

V| Nur exakt passende
Schubkasten anzeigen

Hersteller: Tragkraft: Zargenhche: Alle passenden 7

ArtikelNr Bezeichnung Lange Hi
55415007 Herdschubkasten, Zargenhche 63mm, Korpusbreite 00mm bei 19mm Seitenstarke, mit Grass Nova Classic-M... 500 H.
55415107 Schubkasten, Hohe 30mm, Korpusbreite E00mm bei 19mm Seitenstarke, mit Grass Nova Classic-Metro 500 H.
55415167 Innenschubkasten, Hohe 90mm, Korpusbreite 800mm bei 19mm Seitenstarke, mit Grass Nova Classic-Metro 500 H.
55416107 Schubkasten, Zargenhohe 30mm, mit Reling, Korpusbreite B00mm bei 19mm Seitenstarke, mit Grass Nova Cla... 500 H.
55416167 Innenschubkasten, Zargenhihe 90mm, mit Reling, Korpusbreite 600mm bei 19mm Seitenstarke, mit Grass Nov... 500 H.
< I »

1 Setzen Sie den Haken im oberen Bereich des Registers, um Zukaufteile wahlen zu kénnen. In diesem Fall werden
alle Einstellungen auf den anderen Registern im Schuladendialog bei der Kalkulation und NC-Programm
Generierung ignoriert.

2 Wabhlen Sie im unteren Fenster den gewlinschten Schubkasten aus.

3 Uber die dariiber liegenden Aufklappmeniis kdnnen Sie die Auswahl an Schubkésten filtern.

Wenn Sie die Einstellungen des Schubkastens abgeschlossen haben, klicken Sie auf die Schaltflache «OK», um zum
Frontdialog zuriickzukehren.
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In Frontdialog werden Ihnen die einem Segment zugewiesenen Griffe angezeigt. Sie kdnnen auch hier die
Griffzuweisung jederzeit andern, ohne erneut in den Turen- oder Schubkastendialog wechseln zu miissen. Auch die
Abstande lassen sich hier bei Bedarf nachjustieren:

‘orgabe: ['keine' v] 0 100%

|Aufteilung| Front |Elemenl ISegment IMaIerial IBeschlége IRahmen |

— ﬁ [‘keine‘ v

Verfligbare Griffe in bug bohrbild zuweisen. v

afele -
- Bugelgriff 117.40.627

- Knopf 134.80.629

- Kugelgriff 135.13.602
---------------------- - Segmentbogen 117.64.€

g5 tengengilf 117 660117 I~
|

« | 1}

Weitere...

Beschlage:  Kein Beschlag zugewiesen

Registerkarte «Front»: Frontblenden-Dialog
Als Frontaufteilung sind nun auch Frontblenden mdglich. Frontblenden verhalten sich im Wesentlichen analog zu
Turen. Unterschiede gibt es in folgenden Punkten:

Alle Funktionen, die den Turentyp bestimmen, stehen nicht zur Verfiigung.
[ Frontblende... M‘

Vorgabe: ['keine' v] [7] Nutzt Dokumentvorgabe

[T 3D-Hilfspunkte statt Blende erzeugen

Frontblende | Platte | Rahmen | Griff

Bauweise
@ ® @
Luft Details Anschlag
3 & O
3 3 3 Kein B_eschlag

zugewiesen

7777777713 S 17777777
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Der Beschlagsdialog auf der Registerkarte Frontblende enthalt passende Beschlage zur Befestigung der Blende.

IS N
Paneelverbinder... M
Alle Lieferanten v Voltextsuche:
| Frontsetig | Bezsichnung | Lieferant | |~ Frontseitig

Lieferant: Hafel

<« 26425909 Universalwinkel . Hafele ©

*. 26428955 Universalwinkel . Hafele Atikelnummer. 26428955

ﬁ 26250359 Keku Plattenteil. Hafele Bezeichnung:  Universalwinkel 25mm

<« 26250358 Keku Plattenteil . Hafele
Anzahl links: 2

Abstand links: 50 -50
Anzahlrechts: 2
Abstand rechts: 50 -50
Anzahl oben: 2
Abstand oben:  50-50
Anzahl unten: 2

Abstand unten: 50 -50

| Kompussetig | Bezeichnung | Lieferant [7 Korpusseltig
Lieferant:

Attikelnummer:
Bezeichnung:

Registerkarte «Element»: Art der Béden und Mittelwande festlegen
Rechts der Frontvorschau haben Sie bereits auf dem Register «Aufteilung» Segmente erstellt. Ein Segment kann
jetzt weiter mit konstruktiven Details versehen werden.Rufen Sie das Register «Elementy auf:

* | Aufteing | Front | Element |Segment | Material | Beschlsige | Rahmen |
4 Selektieren Sie jetzt in der Vorschau eine Mittelwand oder einen Boden:
vorgabe: | keine' M| l@] ENIGENL =) @ &J .| 100%
+ | Autteiung | Front | Element |Segment | Material | Beschisge | Rahmen |
[Fachboden v]
L=
| Aufteilung | Front | Element | Segment | Material | Beschiage | Rahmen |
bod v
‘keine'
Fachboden
Konstruktionsboden
Schlagleiste
Travers vorne/hinten
R e e e e 0
/III/III/IIIll | U '@.
\r////////n‘h 19
- r////////////,I l— ‘594 ®
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5 Wahlen Sie aus dem Aufklappmeni aus, ob Sie keinen Boden, einen Fach- oder einen Konstruktionsboden
verplanen méchten:

Statt eines einfachen Bodens kdnnen Sie auch Traversen wahlen:

|Aufteilung | Front l Element lSegment I M aterial I Beschlage I Rahmen |

[Trave:s vorme/hinten v ]

keine'
Fachboden

7 7 'keine'
0.00cm Fachboden
P77772272273 I 0.00cm Konstruktionsboden

2 ez 1.90cm Schlagleiste

N v Travers vorne/hinten
O I— 5.00cm

——

5.00cm Loschen

Alternativ klicken Sie mit der rechten Maustaste in der Vorschau auf die Mittelwand oder den Boden, um aus dem
Aufklappmeni die gewiinschte Option zu wahlen:

Bei doppelten Mittelwanden kdnnen Sie ebenso auf die Abbildung klicken, um die AnschluRvariante festzulegen:

|Aufteilung | Front l Element lSegment I M aterial I Beschlage I Rahmen l

[Doppelte Seite v]

L .

| ODOODNNNN |

NNNNNNNNNNNNNY

1>
é
?
%

Die Anschlussvariante von Wanden kénnen Sie in der Frontvorschau auch durch Klicken mit der rechten Maustaste
auf den Anschlul} festlegen:

A1

v Stumpf
Durchgehend %
Gehrung rechts
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Bestimmen Sie Uber die nachsten Optionen, wie die Riickwand am Boden angeschlossen sein soll. Zur Auswahl
stehen durchgehende Riickwand, gestof’ene Riickwand und unterbrochene Riickwand:

PN Y P~
() () Q)
-/ -/ =

v Der Boden bzw. die Mittelseite eines Segmentes unterteilt die Riickwand in den beiden zuletzt genannten
Fallen. In diesen Fallen kénnen Sie die Rickwand des zugehdrigen Segmentes spater optional an- und
abschalten.

Uber die folgenden Einstellmdglichkeiten legen Sie die Stirke des Bodens und die gewiinschten Absténde fest:

”I/I/I/I/I/(l U P~

|
A — 19

7777777777 | 594 ®
= = | @

Sind mehrere Segmente ineinandergeschachtelt, so Gbernimmt das aktuelle Segment den vorderen Abstand vom
Ubergeordneten Segment. Dadurch mussen Sie denselben Abstand nicht erneut eintragen.

Die Option, die Vorderkante des Bodens abgeschragt auszugestalten, steht lhnen nur bei schragen Mébeln zur
Verfiigung. Mehr Details hierzu finden Sie im Abschnitt «Korpusmobel (Klassisch) aus Polygon (z.B.
Dachschragenschrank)».

Registerkarte «<Segment»: Elektrogerate einsetzen, Riickwand des Segments festlegen und DetailmaBe
anzeigen
Auf dem Register «Segment» kdnnen Sie die Rickwand fir das aktive Segment an- und abschalten:

1 * | Aufteiung | Front | Element | Seament |Material | Beschlsige | Rahmen |
5 Yubehar
Competence C 30005
Herde / 4EG
2 JElement
Riickwand [¥] Korpusboden oben
[V] Korpusboden unten
3 [Z] Nut baw. Falz [7] Sackel
Teill 141
Lichtmal: 0.562m » 0,682m x 0544m
Frontmaf: 0,600m ® 0,720m
Ausklinkung Seiten
0,000m 0,000m
&
“J
\
M
M
M
M
M
M
M
M
M
M
M
- 8
< 3

v Dies ist jedoch nur dann mdglich, wenn die angrenzenden Mittelseiten bzw. Béden auch so eingestellt sind, die
Ruckwand zu teilen.

1 Aktivieren Sie in der Vorschau zunachst das Segment, dessen Riickwand Sie abschalten mdchten.
2 Entfernen Sie dann das Hakchen aus dem Ankreuzfeld «Rickwand».

3 Firdas aktive Segment erhalten Sie Detailmalle angezeigt, etwa um zu kontrollieren, ob das Segment grol genug
ist.
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4 Im unteren Bereich kénnen Sie darliber hinaus Ausklinkungen definieren. Aktivieren Sie dazu erst das gewtinschte
Segment und tragen Sie dann die gewiinschte Ausklinkungstiefe fir Vorder- und/oder Riickseite in die
Eingabefelder oberhalb der Abbildung ein.

5 In der Registerkarte Segment kénnen Sie zudem Elektrogerate einsetzen. Klicken Sie daflr auf die Schaltflache
mit dem Einbaugerate Symbol.

IAufteiIung I Front | Element‘ Segment IMateriaI I Beschlage | Rahmen I

Zubehar
JOK 66030
Backaofen / Juno

Element
Ruckwand Korpusboden oben
Lachreihe Korpusboden unten

Nut bzw. Falz Sockel

Teil1/1

Lichtmald: 562 % B2 % 550
Frontmal: 600 w 720

Ausklinkung Seiten
0 0

§
\
N

Sie kdnnen nun ein Gerat nach Typ, Lieferant und ID auswahlen
Es in der gewlinschten Richtung im Segment ausrichten lassen.

extrablocks...
p ﬁ\ Typ Lieferant
e | |~ CE—
= Juno
. Herde

=gl 4 Vorschau anzeigen

v 4

*S' < >| [« >| [OpenGL v
Objekt | Tvp | Bezeichnung | Bauart | Baufom Rechts vome oben v
JOK 66030 X Backofen JOK 66030 X Autark Einbau
< >
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Wenn Sie neues Zubehor erwerben méchten, fihrt ein Klick auf den Einkaufswagen direkt in unseren Shop.
Mit einem Klick auf die Paket-Schaltflache konnen Sie manuell ein Paket von lhrer Festplatte installieren.

Ist ein entsprechendes Zubehorteil ausgewahlt, so werden Typ und Ausrichtung auf der Registerkarte Segment
angezeigt. Mit Hilfe der Auswahlfelder Iasst sich die Riickwand, der obere und untere Korpusboden, der Sockel, die
Lochreihe und die Option Nut/Falz ein- und ausschalten.

Registerkarte «Material»: Materialien von Mittelseiten und Boéden liberpriifen
Auf dem Register «Material» kdnnen Sie die zugewiesenen Materialien von Mittelseiten und Boden einsehen. Sie
kénnen die eingetragenen Daten direkt im Dialog «Aufteilung» andern. Uber die Schaltflache «Ausfiihrung...» kénnen

Sie aber schnell in den Ausfiihrungsdialog wechseln.

Yorgabe: [ keine' hd ]

100%

)

lAuﬂeiIung I Front ]Element lSegment Material | Beschlage | Rahmen
Flatte

EJ  Artikel-Nummer: Fpy-13

Bezeichnung: Fachboden
Ausfuhrung
@ Belag Innen: FurBU-0.6
Q Belag Aulen: FurBU-0.6

é; Beschichtung 1:
é? Beschichtung 2:

DD-Grundierung

é? Beschichtung 3: DD-Decklack

@ Kante Vorme: Ka-BU-24*0,6

@ Kante Hinten:

@ Kante Oben:

@ Kante Unten:

[ aterial... ]

Registerkarte «<Beschldage»: Verbinder und Bodentrager fiir die Béden und Mittelseiten bestimmen und

Kleiderstangen einfiigen

1 Aufdiesem Register kbnnen Sie Béden und Mittelseiten der Frontaufteilung Verbinder und Bodentrager zuweisen.

2 Aktivieren Sie in der Frontvorschau des Korpusgenerators den gewilinschten Boden oder die gewilinschte

Mittelseiten.

3 Klicken Sie anschlielRend auf die Schaltflache «Beschlage» bezeihungsweise «Verbinder».

Aufteilung...

S

Vorgabe: | 'keine' v ] =

100%

i

X

Aufteilung I Front I Element I Segment I Material | Beschlsge | Rahmen

Anzeigen
| Verbinder V| Bander v| Schrankrohre
V| Auszlige V| Griffe

=

Kein Beschlag zugewiesen
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4 Wabhlen Sie im eingeblendeten Dialog die gewiinschten Beschlage.

Fachbodentrager... &J
Alle Lieferanten v Volitextsuche:
Attikelnummer | Bezeichnung Lieferant & Fachbodentrager
¢ 28226700  Bodentrager zum Einschrauben in Bohroch, Steckza  Hafele Leferant:  Halele
7 28223725 Klemm-Tablartrager fir Holzboden von 16-22mm. Zar  Hafele Attikelnummer: 28350709
<¥ 28233703 Bodentmiger Kunststoff zum Enﬁed(m. 5mm Bohru H?fele Bezeichnung: Bodentrager Kunststoff zum Einstecken,
{:f 28233105 Bodentrager Kunststoff zum Einstecken, 5mm Bohru Hafele 5mm Bohrung, mit Anschraubmaglichkeit an

<% 28350101 Bodentrager Kunststoff zum Einstecken, 5mm Bohru Hafele
{:f 28141906 Glasbodentrager mit Kappe, Ausfihrung: Stahl, verzir  Hafele
7 28224730 Glasbodentrager zum Einstecken, mit 2 Keilnasen, 5r  Hafele
7 28224330 Glasbodentrager zum Einstecken, mit 2 Keilnasen, 5r  Hafele
{:f 28142403 Glasbodentrager Kunststoff mit Einrastsicherung fur E  Hafele

Anzahl: 2

Entfemen

m

{:f 0025090 Bodentrager Safety, 5mm weil, Stahlstift mit Kunststc Hettich
{:f 0025091 Bodentrager Safety, 5mm braun, Stahlstift mit Kunstst Hettich
{:f 0025092 Bodentrager Safety, 5mm beige, Stahlstift mit Kunstst Hettich
{:f 0016180 Bodentrager Safety, 5mm glasklar, Stahlstift mit Kuns! Hettich

Klicken Sie auf die Schaltlféche «Hinzufigen» und andern Sie gegebenenfalls die «Anzahl».
Bestatigen Sie anschlielend mit «OK».

Uber die darunterliegende Schaltflache kdnnen Sie die gewahlten Beschlage automatisch auf alle anderen Boden
Ubertragen.

[ Bodentrager auf andere Fachboden kopieren ]

In der Vorschau werden die Beschlage symbolisch dargestellt:

226



Werkzeuge interiorcad (Classic)

Wenn Bander mit Béden kollidieren wird dies im Vorschaufenster angezeigt.
(" Aufteilung... A 7 A - - N
Vorgabe: [keine Q1= &) 100

| Autteilung | Front | Element | Segment | Material | Beschlige |Rahmen

Anzeigen
Verbinder Béander Schrankrohre
Auszlige Griffe

E
(4%) 17356100 Kreuzmontageplatte fiir CLIP
top, einteilig
(4x) 71842550 Clip 100° Scharnier fuir
Eckanschlag, zum Schrauben, Metall vemn

Abstande Tirkanten: 20000 -200

-

Auf dem Register «Beschlage» kénnen Sie die Beschlage dann so verschieben, das die Bander nicht mehr mit den
Bdden kollidieren.

Aufteilung | Front | Element | Segment | Material | Beschlige |Rahmen

Anzeigen
Verbinder Bander Schrankrohre
Auszlige Griffe

(4%) 17356100 Kreuzmontageplatte fiir CLIP
top, einteilig
(4x) 71842550 Clip 100° Scharnier fuir

Eckanschlag, zum Schrauben, Metall vern
[ Abstande Tirkanten: 10000 -100 ]

Wenn Sie anstatt eines Bodens ein Segment in der Frontaufteilung aktivieren, kbnnen Sie diesem Segment
Kleiderstangen zuweisen.

Vorgabe: ['keine‘ ']

100%

| Aufteilung | Front | Element | Segment | Material | Beschlige | Rahmen

Anzeigen
Verbinder Béander Schrankrohre
Auszlige Griffe

Q. ©
S Kein Schrankrohr zugewiesen
m

1 Markieren Sie das entsprechende Segment.

2 Setzen Sie das Hakchen links neben der Schaltflache.
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3 Klicken Sie anschlieRend auf die Schaltflache zur Definition der Kleiderstange.

Kleiderstange... li-,l
Alle Lieferanten v Volitextsuche:

Stange Bezeichnung Lieferant Hohe Breite -
¢ 0047616 Neid@ge oval, 30x15, Stahl verchromt Hettich 30 15 =
¢ 068355006 Kleiderstarige rund, 25mm, weil kunststoffumr  Warth 25 25
¢ 068355024 Keiderstange rund, 20mm, Stahl vermessingt ~ Warth 20 20
¢ 068355025 Kleiderstange rund, 25mm, Stahl vermessingt ~ Warth 25 25
% 068355026 Kleiderstange rund, 20mm, Stahl vemickelt Warth 20 20
¢ 068355027 Kleiderstange rund, 25mm, Stahl vemickelt Warth 25 25
¢ 06835542 Keeiderstange oval, 30x15, Stahl verchromt Warth 30 15
<\ ncoarre Wimidmembmmmm mveml AR Cialal commminlo~k ALY AN mn ik Y

Lager Bezeichnung Lieferant Verlust Ausgewahlte Kleiderstange
% 0683551401  Stangenlager, rund, Messing, 20mm Wit 4 Lieferant: Wt
fj 0683551402 Stangenlager, rund, Messing vemickelt, 20mm  Warth 4 Artikelnummer: 068355026

Bezeichnung: Kleiderstange rund, 20mm, Stahl vemickelt
Abmessungen: 20 20
Position der Stange
Von vome: 264
Von oben: 45
< 1 »

4 Wabhlen Sie im oberen Fenster die gewiinschte Kleiderstange aus.
5 In den Feldern «von vorne» und «von oben» legen Sie die genaue Position der Kleiderstange fest.

Registerkarte «Rahmen»: Frontrahmenelemente zuweisen
Haben Sie im Korpusdialog einen Frontrahmen ausgewahlt, so weisen Sie diesem auf dem Register «Rahmeny»

Frontrahmenelemente zu.

Aufteilung...

Vorgabe: ['keine' v] = % || G (R .| 100%

it 2)fteilung ] Front ] Element ] Segment ]Material ] Beschlige | Rahmen

S

|| Frontrahmen

= B
9

1 Markieren Sie im Vorschaufenster einen beliebigen Boden oder eine beliebige Mittelwand.
2 Aktivieren Sie die Option «Frontrahmeny.

3 Andern Sie anschlieBend uber die Eingabefelder die MaRe und Lage des Rahmens.
Der Rahmen wird symbolisch im Vorschaufenster angezeigt.

Korpusmobel (Klassisch) aus Polygon (z.B. Dachschragenschrank)

Polygon mit den Vectorworks Zeichenwerkzeugen erstellen
Alternativ zu rechteckigen Schranken bietet Innen der Korpusgenerator die Moglichkeit, Schranke in Dachschragen

einzupassen oder nicht rechteckige Grundrisse zu verwenden.
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Dabei sind auch mehrseitige polygonale Bauteile mdglich. Die Verbinder werden jeweils anhand der Anzahlen
und Abstande im Aufteilungs-Dialog entlang der in der Abbildung markierten Kanten entlanggezogen.

SH
5 >

L —
@ @4
a— [ —

Legen Sie zuerst eine Ansicht des Mdbels fest, indem Sie mit Hilfe des Werkzeugs «Polygon» (Palette «2D-
Werkzeugey) ein 2D-Polygon in den gewlinschten Abmessungen zeichnen.
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Sie kénnen auch ein Rechteck mit dem Abfasen-Werkzeug oder durch Ldschen von Schnittflachen umformen:

= Lo

v Erzeugen Sie das Polygon in der Ansicht von oben, von vorne oder von rechts. Eine Ansicht von links, mussen
Sie zuerst in eine Ansicht von rechts spiegeln.

Der Befehl «Korpusmdbel Classic aus Polygon» kann nicht nur auf reine 2D-Polygone angewendet werden,
sondern auch auf dreidimensionale Objekte wie 3D-Polygone und Wande. Hierbei wird das Korpusmobel
Classic automatisch so im Raum platziert, wie es das selektierte Objekt vorgibt.

Korpusmobel (Klassisch) aus Polygon erzeugen und Seiten zuweisen

Um anschlief3end ein Korpusmaobel Classic zu erzeugen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Polygon und
wahlen Sie aus dem Kontextmeni «Korpusmdbel Classic aus Polygon...». Alternativ wahlen Sie
«interiorcad>Classic>Korpusmdbel Classic aus Polygon...»:

Bearbeiten - -

Korpusmaobel aus Polygon... N
hy

Ausfihrung bearbeiten...

Klasse wahlen

Ebene wahlen

Aktivierung erzwingen
Letzte Aktivierung Ctri+Al+A

Auswahl umkehren

Einfligen am Ort Ctri+Al+V

Skalieren...

v Beachten Sie in diesem Zusammenhang auch den Befehl «Korpusmébel Classic umformen», mit dem Sie ein
Korpusmobel Classic jederzeit in eine andere Form bringen. Auch rechteckige Schranke kénnen auf diese
Weise nachtraglich in eine schrage Form gebracht werden.
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Im folgenden Dialog legen Sie fest, welche Ansicht des Korpusmdbel Classic die Form des Polygons erhalt. Im

Aufklappmeni «Polygon ist Ansicht des Mobels von» legen Sie fest, ob das Polygon den Grundriss, die Vorder- oder
die Seitenansicht von rechts darstellt:

r h
Seiten zuweisen... &J

Yorgabe: | 'keine' '] &
Polygon ist Ansicht des Mobels von: k‘

oben
e vOorne
oben rechts

oben ﬂ

links rechts

unten

Sie kdnnen die automatisch vorgenommene Seitenzuweisung andern, indem Sie die Option «Hilfestellung fur
Seitenzuweisung» abschalten und auf die einzelnen Linien klicken und die gewlinschte Zuweisung einstellen:

Yorgabe: | 'keine' '] =l
Polygon ist Ansicht des Maobels von:
oben
oben /ﬂ oben
1
oben
unten
links
links
rechts
unten

Die Schaltflachen Rotieren «links» und «rechts» erlauben lhnen, die Festlegungen «links», «rechts», «obeny,
unteny fur die einzelnen Schrankseiten durchzurotieren:

A

Yorgabe: | 'keine' v] &
Palygon ist Ansicht des Mabels von:
links

unten /—\ oben

echts oben

oben
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Klicken Sie auf die Schaltflache «Zuweisen», wenn Sie alle Seiten des Polygons zugewiesen haben. Ist die
Zuweisung unvollstandig, so ist der Button deaktiviert.Der Korpusmdébeldialog wird eingeblendet. Vergeben Sie
zunachst einen Namen fir das Mébel:

Korpusmébel erzeugen... Léj
[ S 1 Yorgabe: ['keine' V]
v Aulteilung .
Mabel | Projekt I Einfiigepunkt I 2D Darstellung
Name: Schrank|
Korpus
v @ Riickwand Mabe als: @ Korpus- Aulenmall
—
600
v @ Sockel

Platten
600

g -
=

Blenden

Form

Ausfihrung

KD

Beschreibung

Fihren Sie den Mauszeiger uber die Bedienelemente, um kurze Hilfetexte
Beschlage einzublenden.

[ Alle &ndem ] [ Andern ] [ Abbrechen ]

v Beachten Sie, dass die Breite und Hohe durch die Malke des Polygons vorgegeben sind. Sie konnen die Breite
und Hohe des Korpusmobel Classic spater jederzeit anpassen, indem Sie das zugrundeliegende Polygon in der
Zeichenflache modifizieren und danach «interiorcad>Classic>Korpusmébel Classic umformen» wahlen. Bitte
bewahren Sie deshalb das urspriingliche Polygon an einer freien Stelle auf der Zeichenflache auf.

Dialog «Aufteilung»: Besonderheiten der Aufteilung schrager Schranke

An schragen Schranken besteht die Mdglichkeit, die Ecken in der Frontvorschau zu fangen und dadurch die Mal3e
millimetergenau abzugreifen. Tragen Sie hierzu die Anzahl der gewlinschten Segmente und die Unterteilungsart
(waagerecht, senkrecht) ein. Schalten Sie die Option «Absolut» ein und leeren Sie das Aufteilungsfeld, so dass sich
keine Zahlen mehr darin befinden:
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Um das Maf fir die linke Ecke abzugreifen, fiihren Sie den Mauszeiger Uber die Ecke. Der Mauszeiger wird zum

Fadenkreuz. Halten Sie die Taste «Strg» gedrickt und klicken S
Eckanschlussdefinition wird eingeblendet:

ie auf die Ecke. Der Dialog zur

N Bl @] o
| Aufteiling | Front| Element | Segment | Material | Beschlsige | Rahmen
| Neu ” Andemn ][ Ldschen } EC“'J
fteilung: trennt Werte
Schnittpunkt bestimmen...
Materialseite: leichverteilt © ¥
@ Links/Oben bsolut ® L
N ) Mitte roportional
) Rechts/Unten rozentual © L
an: © :
o nt fiir neu erzeugte Aufteilungen
@ Innenecke . [Standard-\forgabe '}
= [Standard-\forgabe '}
Beschreibung
(oK ] [ abbrechen | o]
[ Frontmaf:
: - L]

Stellen Sie alles wie abgebildet ein. Die Mittelwand wird genau in die Ecke laufen, ohne dass die Stirnseite bearbeitet

werden muss. Klicken Sie auf die Schaltflache «OK».
Das abgegriffene Mal} wird jetzt in die Aufteilungszeile Gbernommen:

7 100

Vorgabe: [‘keine‘

-~

Aufteilung | Front | Element | S

Flgen Sie hinter der Zahl eine Leerstelle ein und verfahren Sie mit der rechte
den beiden Zahlen eine weitere Leerstelle und eine 0 ein. Klicken Sie auf die
auf die Vorschau zu Ubertragen:

‘Yorgabe: ['keine'

[ Neu ][ Andem ” Laschen ]lc+]
Anzahl: Aufteilung: trennt Werte
3 167.4)
E Eﬂ ©) Gleichverteilt © £

n Ecke ebenso. Fugen Sie dann hinter
Schaltflache «Neu», um die Aufteilung

7 100

(

Aufteilung | Front | Element | Segment | Material | Beschlige | Rahmen

Neu

) (L findem ] [ Liishen | [C+-::

Anzahl:

Aufteilung:

trennt Werte

167.4196.40

E ﬂ]] ©) Gleichverteilt

@ @ @ Absolut

@

) Proportional
©) Prozentual

1= e -

Die Segmente kdnnen jetzt wie gewohnt weiter unterteilt beziehungsweise mit Schubkasten, Tlren und

Kleiderstangen versehen werden.

Dialog «Form»: Ansicht nachtraglich @ndern

Speziell fir schrage Schranke bietet der Korpusgenerator einige Optionen, die sich auf die Konstruktion auswirken.
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Im Dialog «Form» kénnen Sie nachtraglich noch Einfluss auf die Ansicht und die Lage der Seiten nehmen. Die
Schaltflachen am rechten oberen Rand gestatten es lhnen, die Seitenzuweisung auf Mausklick zu rotieren:

EXE)

~
Seiten zuweisen...

Yorgabe: ['keine' v]
Polygon ist Ansicht des Mabels von: @

oben

oben ﬂ oben

links rechts

unten

|| Polygon ausrichten

Beschreibung
Im einigen Dialogen finden Sie die Option «Konstruktion senkrecht zur Front», um die entsprechenden Bauteile

senkrecht zur Front auszurichten. Solche Optionen finden Sie im Schubkastendialog, im Turendialog und im

(S5

Blendendialog:

Blenden/Doppelseite...

v] [7] Nutzt Dokumentvorgabe

Vorgabe:  [keine'

|seitich | Oben |Befestioung
[¥] Oben

Kranzblende

TALSLLSSSSLS LSS LSS LSS LS SIS LSS LSS IS SIS LSS IS SIS SS9

Beschreibung

[0k | [ Abbrechen
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Anhand eines schragen Hangeschrankes wird der Unterschied zwischen der Konstruktion mit und ohne diese Option
ersichtlich:

. Die Option «Senkrecht zur Front» ist standardmaRig eingeschaltet.

Im Dialog «Sockel» steht Ihnen eine ahnliche Option «Senkrecht zum Boden» zur Verfigung:

Sockel... @
Vorgabe: ['keine' v] [7] Nutzt Dokumentvorgabe
Teile
[EEE——— |

ﬁ ﬁ 50
100 0 g ?
Z Auf Sockelteile und -ecken klicken, um ?
— 7 Z Konstruktion zu dndern ?
H 7 7
| 7 7
% 7
1° ] NE % %

2 VALLS LSS LSS LSS SS LSS LSS LSS SIS LSS LSS SIS SIS SSSSSS SIS S
e 20
| JE]
Luift
Fiibe und Rollen: 0 keine' v
= il :
0 0
§1 0 Anzahl Sockelverstarker: 0 m 19 —I
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Eine ahnliche Option steht Ihnen auch in der Frontaufteilung zur Verfligung. Mittels der Optionsfelder legen Sie fest,
ob die Kante eines Bodens dem schragen Verlauf des Mdbels folgt oder aber gerade geschnitten ist:

{Aufleilung I Front | Element | Segment I Material I Beschlage I Rahmen |

[ Fachboden v ]

= = =)=

222220 | h9 |
,,,,,,,,,,,, r 4834 (%) A

Diese Option ist nur fiir Korpusmobel Classic verfiigbar, bei denen die Front selbst abgeschragt ist. Ein Schnitt durch
den Aufsatz eines Sekretares zeigt die Wirkungsweise. Beachten Sie die Vorderkante des Einlegebodens:

€; €

f

|

Einzelne Korpusmobel (Klassisch) nachtréaglich bearbeiten

Sie kénnen bestehende Korpusmdbel Classic jederzeit abdndern. Wahlen Sie einen bestehenden Schrank in der
Zeichnung aus und wahlen Sie «interiorcad>Classic>Korpusmoébel Classic dndern...» oder klicken Sie auf die
Schaltflache «Andern» in der Infopalette. Der Korpusgenerator (Klassisch) wird aufgerufen.

Korpusmobel Classic im Menii interiorcad umformen

Sie kénnen Korpusmobel Classic nachtraglich umformen. Dies funktioniert sowohl mit Korpusmobel Classic, die auf
der Grundlage eines Polygones erstellt wurden, als auch mit rechteckigen Schranken. Zeichnen Sie zuerst die neue
Form als Polygon, wie im Abschnitt «Korpusmobel (Klassisch) aus Polygon (z.B. Dachschragenschrank)»
beschrieben. Stellen Sie sicher, dass das Polygon in der Zeichenflache aktiviert ist, und wahlen Sie aus dem Menu
«interiorcad>Classic>Korpusmoébel Classic umformen...». Wahlen Sie in der eingeblendeten Liste das
umzuformende Mdbel aus:

Korpusmébel @ndern... L_Jﬁ
Mobelklasse [ ‘alle’ -]

Klicken Sie auf die Schaltflaiche «Andern». Die weitere Vorgehensweise entspricht der Vorgehensweise, die im
Abschnitt «Korpusmdbel (Klassisch) aus Polygon (z.B. Dachschragenschrank)» beschrieben ist.
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Mobel spiegeln
Aufgrund der komplexen internen Struktur (wie beispielsweise Beschlagszuweisungen) sollten Korpusmaobel Classic
niemals gespiegelt werden.

Mobel neu nummerieren, um «Lécher» in den Nummerierungen zu vermeiden

Beim Erstellen mehrerer Korpusmdbel Classic werden die Bezeichnungen automatisch nummeriert (zum Beispiel
Schrank-1, Schrank-2 usw.). Wenn Sie in einer Zeichnung einen Schrank I6schen und dafir einen anderen erstellen,
so entstehen «Lochery in der Nummerierung , da das neu erstellte Korpusmébel Classic nicht die Bezeichnung des
geldschten Schranks Gbernimmt, sondern die Nummerierung fortgefihrt wird.

Fuhren Sie den Befehl «interiorcad>Kopus>Md&bel neu hummerieren» aus, um alle Korpusmoébel Classic neu
fortlaufend zu nummerieren.

Schranksymbole bearbeiten und Korpusmobel (Klassisch) mit den Zeichenwerkzeugen von Vectorworks
verandern

Schranke, die mit dem Korpusgenerator erstellt wurden, kénnen als intelligente Objekte oder Symbole im Zubehor-
Manager hinterlegt werden. Intelligente Objekte werden beim Einfliigen in der Zeichnung als normales Korpusmébel
Classic erzeugt.

Sie kdnnen das Korpusmdbel Classic alternativ auch als normales Symbol ablegen. Dieses besteht aus 3D-
Polygonen und kann daher nachtraglich nicht mit dem Korpusgenerator bearbeitet werden.

Méchten Sie an einem Schrank konstruktive Details festlegen, die mit dem Korpusgenerator (noch) nicht mdglich
sind, dann erstellen Sie den Schrank zunachst soweit wie mdglich mit dem Korpusgenerator. Erzeugen Sie dann ein
«schwarzes Symbol», in dem Sie in der Infopalette auf die Schaltflache «Symbol erzeugen...» klicken.

Deckel... Symbol erzeugen... S
Sockel...

Name: Schrank
Material...

N

OK | | Abbrechen

Polygon...

Symbol erzeugen... [} } -

~ -

Geben Sie im eingeblendeten Dialog den gewtnschten Namen ein. Halten Sie nun die Shift-Taste gedriickt und
bestatigen Sie mit «OK».

v Wenn Sie beim Bestatigen mit «<OK» die Shift-Taste nicht gedriickt halten wird ein Intelligentes Objekt als
Symbol erzeugt. Dieses wird beim Einflgen in die Zeichnung wieder als normales Korpusmdbel Classic
angelegt. Wahrend die Bezeichnung von Intelligenten Objekten als Symbole im Zubehdr-Manager rot
dargestellt werden, werden die Bezeichnungen von normalen Symbolen schwarz angezeigt.

Anzeigen als >
Sortieren nach >

Auswahlen
Schrank Schrank 1 Bearbeiten...

2D-Darstellung bearbeiten

3D-Wandéffnung bearbeiten
Symboleinstellungen bearbeiten...
Umbenennen...

Léschen

Duplizieren...

Tag hinzufiigen...

Tags bearbeiten...

Mit Datenbank verknupfen...

e

Klicken Sie nun mit der rechten Maustaste auf das schwarze Symbol im Zubehér-Manager und fiihren Sie den Befehl
«3D-Darstellung bearbeiten» aus.

Sie kénnen nun die gewlinschten Nachbearbeitungen durchfihren.
v Nach dem Degruppieren kann das 3D-Symbol nicht mehr mit dem Korpusgenerator (Klassisch) nachbearbeitet

werden, und das Korpusmdbel Classic verliert seine gesamte Stiicklisteninformation. Diese Vorgehensweise
eignet sich daher vornehmlich fur sehr spezielle Einsatzbereiche.
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v Die Darstellung des Mébels im «2D-Plan» andern Sie, indem Sie die Bearbeitungsoption «2D-Darstellung»
wahlen und den Grundriss anschlieBend mit den 2D-Zeichenwerkzeugen bearbeiten.

Mehrere Korpusmobel (Klassisch) gleichzeitig andern
Wenn |hr Kunde nachtraglich Anderungswiinsche einreicht, brauchen Sie nicht jedes Korpusmobel Classic einzeln
zu andern:

Selektieren Sie die Schranke, an denen Sie Modifikationen vornehmen méchten, in der Zeichnung mit der Shift-Taste
oder einem Auswahlrechteck und wéahlen Sie dann interiorcad > Classic > Aufteilung tauschen.

Konstruktionsweisen mit dem Korpusgenerator (Klassisch) @ndern
Offnen Sie den Korpusgenerator tiber die Infopalette. Treffen Sie die gewlinschten Einstellungen. Nachdem Sie den
Dialog mit «OK» verlassen haben werden die Anderungen automatisch auf alle aktivierten Korpusmébel Classic
Ubernommen. Um die Anderungen an mehreren Korpusmébel Classic noch eleganter vorzunehmen, bietet
interiorcad zusatzliche Tauschfunktionen im MenU «interiorcad>Classic»

Fronten im Menii interiorcad tauschen

Selektieren Sie die gewilinschten Korpusmoébel Classic in lhrer Zeichnung und wahlen Sie
«interiorcad>Classic>Fronten tauschen...».

Fronten tauschen... &J

(2)
Yorgabe: ‘ v |

4 O
7 By | o | JH oo

Rahmen v Griff

9

1 Passen Sie die Fronten fir Tiren, Frontblenden und Schubladen gemeinsam oder einzeln an.
2 Mit Hilfe des Aufklappmenis «Vorgabe» kdnnen Sie, sofern vorhanden und gewlinscht, eine Vorgabe wahlen.

3 \_{erwenden Sie die Ankreuzfelder, um festzulegen, welche Eigenschaften Sie an den Fronten andern méchten.
Uber die zugehorigen Schaltflachen nehmen Sie jeweils die Einstellungen vor.

* Im Dialog Luft kdnnen Sie geanderte Werte fur die umlaufende Luft und die Luft fir den Mittelanschlag einer
Doppeltiire angeben:

Luft tauschen... &J
| Luft

Oben:
3

Links: Mitte: Rechts:

3] 3 3
Unten:
0
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+ Im Dialog Platte kénnen Sie die Plattenstarke und die Fasen an den Kanten festlegen:

Platte tauschen... @
I& Platte
[ Material... ] [Front V]
Yome Hinten
I [ !
-1 & -1
(@]
5 5 0 0
5 1 5 0 1 I 0
— Nl O e
’ i 2 L A
S D vy
* Im Dialog Rahmen kénnen Sie den gewlinschten Rahmen auswahlen:
Rahmen tauschen... |A|
% Riahmen f Rahmen Details... M
Vorgabe: v
Aufteilung: Details:
—= | [—=
2 2 2 :
Keine Fries Fase Fries Fase
Aufteilung Nut Nut
Keine Fullung Lamellenfullu
ng
|71 GroRe an Rahmen anpassen

+ Im Dialog Offnung &ndern Sie die Offnung von Tiren und Schubladen. Stellen Sie links den gewiinschten
Offnungswinkel der Tiren und rechts die gewiinschte Offnungslénge der Schubkésten ein:

m Offnung

Offnung tauschen...

[SSCS)

U

!

« Im Dialog Griff tauschen... passen Sie sowohl den Griff als auch seine Position an. Da es bei der Auswahl
mehrerer Korpusmdbel Classic oftmals nicht gewlinscht ist, dass die Griffposition durch den Tauschvorgang
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beeinflusst wird, konnen Sie Uber das Ankreuzfeld «Griffposition beibehalten» verhindern, dass die Griffposition
beeinflusst wird:

r R
Griff tauschen... u
E i
DocumentName

@~ Wiirth ‘ | ‘ |
-- Hettich
=- Hafele

Buigelgriff 117.40.627 ‘ ‘
- Knopf 134.80.629
= Kugelgriff 135.13.602

- Segmentbogen 117.64.619 \ \
. Stangengiff 117.66.017 } }

/
Weitere... \X\:j// i

[] Griffposition beibehalten

// y
T | )

» Der Dialog Art tauschen... ermoglicht, zwischen ein- und zweifligeligen Tlren und verschiedenen Aufschlagsarten
zu wechseln. Ferner Iasst sich hier die Anschlagsseite der Tlren umstellen:

( Art tauschen... g‘

) Iét 1°| n | c |

Uberpriifen Sie, ob die bisher zugewiesenen Bander fiir diese Konstruktionsart geeignet sind.

Selektierten Korpusmobeln (Klassisch) eine einheitliche Frontaufteilungsvorgabe zuweisen
Uber «interiorcad>Classic>Aufteilung tauschen» libertragen Sie Vorgaben fiir die Frontaufteilung auf alle selektierten
Korpusmdbel Classic:

s A
Aufteilung tauschen &

Frontaufteilung

[ Horizontal 2 v ]

Horizontal 2
Horizontal 3
Horizontal 4

Kuche Rahmenfront
Leer

Vertikal 2

Beschreibung Vertikal 4

Standard-Vorgabe

Im Auslieferungszustand erhalten Sie bereits einige Frontvorgaben. Sobald Sie eigene Frontvorgaben anlegen,
stehen diese hier zur Verfligung .
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Ausfiihrung tauschen Dialog im Menii interiorcad>Classic

Hier tauschen Sie fir die selektierten Schranke die Ausfiihrungen. Dies geschieht lber die verfligbaren
Ausfiihrungsvorgaben. Mit interiorcad werden bereits einige Vorgaben ausgeliefert, Sie sollten sich jedoch selbst
zuséatzliche erstellen:

e

Ausfihrung tauschen...
Vorgabe: Ahom beschichtet v
Baugruppe Tragematerial Belage Kanten Textur

v Tir KF-AH-18 KA1, KA2, KA3 K/ A, |, K: Ahom
v/ Tur Rahmen aufrec  KF-AH-22 KA1, KA2, KA3 K/ A, |, K: Ahom
v/ Tur Rahmen quer KF-AH-22 KA1, KA2: Ka-AH-. A, |, K: Ahom
v/ Tur Fillung KF-AH-08 A. |, K: Ahom
v/ Tur Sprossen KF-AH-08 KA1, KA2: Ka-AH- A, |, K: Ahom
v/ Tur Mittelfries waac

v Tur Mittelfies aufre

v/ Frontblende

v/ Frontblendenrahme

v/ Frontblendenrahme

Legen Sie uber die Ankreuzfelder fest, welchen Bauteilen die neue Ausfihrung zugewiesen wird.

Korpusmoébel (Klassisch) automatisch bemaRen

Die einzelnen Bauteile eines Korpusmdbel Classic mit Ihren Grundmalfien kdnnen automatisch als zweidimensionale
Objekte auf eigenen Ebenen ausgegeben werden. Diese kdnnen Sie mit den freien Zeichenwerkzeugen von
Vectorworks und mit den speziellen Zeichenwerkzeugen in der Werkzeugpalette «VectorWWOP» weiterbearbeiten.
Die Werkzeuge der Palette «VectorWOP» stehen Ihnen auch zur Verfligung, wenn Sie keine VectorWOP Lizenz
erworben haben.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Korpusmobel Classic und wahlen Sie aus dem Kontextmenl den
Befehl «Bauteile ableiten». Im folgenden Dialog legen Sie die gewiinschten Optionen fest:

Bauteile ableiten... l—&l

‘%\ ﬁ
Eine Ebene pro Mobel , ;D.?inkel darstellen

)/ Bauteile nicht zusammenfassen emalung innen

6 Griffe von aulen bohren ‘Dijbel zentrieren

O

Malstab fur Ebenen  1: 10

Werkstiicke Anschlag Alterierend v
\4 R
) 1 [
Klasse fur Werkstucke: [XG -Bemalung-wWerkstucke @ v J
Klasse fur Werkstiickmale: [XG-BemaBung-Werksti.ickmaﬂe = ]

V| Bohrungen bemalen

Klasse fur Bohrungen: [XG-BemaBung-Bealbeitungen s ]
Klasse fur Bohrungsdetails: [XG-BemaBung-Bearbeitungsdelails vJ
Klasse fur Bohrungspositionen: [XG-BemaBung-Bearbeitungspositionen v]
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1 Die Option «Eine Ebene pro Korpus» platziert alle Teile eines Korpus auf einer Ebene. Dies istinsbesondere dann
vorteilhaft, wenn Sie mehrere Mébel bemalen.

& Wenn diese Option nicht eingeschaltet ist, werden die Bauteile eines Mdbels auf der ersten neuen Ebene
angelegt. Ist das Blatt auf dieser Ebene voll, wird die nachste Ebene angelegt. Je groRer der Mal3stab der
Zeichenebene, auf der das zu Korpusmobel Classic liegt, desto mehr Ebenen werden beim Bemalfien
automatisch angelegt.

2 Das Ankreuzfeld «Winkel darstellen» bewirkt, dass bei nicht rechteckigen Bauteilen auch die Innenwinkel der
Schragen mit bemaldt werden.

3 Ist die Option «Bauteile nicht zusammenfassen» deaktiviert, wird fur gleiche Bauteile jeweils nur ein CNC
Programm generiert.

4 Mit dieser Option konnen Sie festlegen, ob lhre Zielmaschine die Anschlage vorne beziehungsweise hinten besitzt.

5 Die Option «Bemalung innen» sorgt dafiir, dass die BemalRung direkt auf den Werkstlicken angebracht ist und
nicht an den AuRenkanten. Dies fiihrt zu einer kompakteren Darstellung:

562,00 5620

600.0

600,00

KM-Korpusboden / Fpy-19

KM-Korpusboden / Fpy-19

Ist die Option «Bohrungen bemalfen» aktiv, werden auf den Ebenen sowohl die wichtigsten Bohrpositionen bemal3t,
als auch die Positionen der Bdden jeweils durch eine gestrichelte Linie dargestellt. Bauteile mit beidseitigen
Bohrungen, wie beispielsweise Mittelwdnde und Zwischenbdden, werden von beiden Seiten abgebildet. Die Teile
kénnen nun beispielsweise gedruckt und als Montageanleitung in die Werkstatt gegeben werden, so dass |hre
Mitarbeiter nicht erst in den Katalogen nach den korrekten Malen fiir die Bohrpositionen suchen missen.

6 Bestimmte Objekttypen lassen sich auf Wunsch in verschiedenen Klassen ablegen. In einfachen Zeichnungen
Ubernehmen Sie die Standardwerte. In komplexeren Dokumenten ist es zur Strukturierung und Organisation
vorteilhafter, verschiedene Klassen anzulegen.

7 Die Option «Griffe von aussen bohren» bewirkt, dass fiir Werkstlicke mit Griffbohrungen zwei NC-Programme
generiert werden. Ein Programm fir die Aussenseite flr die Griffe und ein zweites flir die Innenseite fir
beispielsweise die Bohrungen der Bander.
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8 Das Ankreuzfeld «Dibeln zentrieren» bewirkt das die Bohrungen der Dibel nicht auf gleicher Hohe wie die
Verbinderbohrungen gesetzt wird, sondern auf der Mitte des Werkstiicks platziert werden.

&
-

& [+

[
|

— ¥ ¢

< <

Klicken Sie abschlieRend auf die Schaltflache «Bemalfien», um die Bauteile ausgeben zu lassen. In der folgenden
Abbildung sehen Sie die zwei Seiten eines Sekretaraufsatzes:

5T 5
360 30

848
45

FM-Forpurzate-8 /Fpyr-19 FEM-Forpurzate-T7 [Fpyr-19

Ein Blick in die Ebenenverwaltung zeigt die neue Ebene, die durch den Bemaliungsvorgang zusatzlich zur vorher
bereits vorhandenen Zeichenebene angelegt wurde:

Organisation Léj
Klassen Konstruktionsebenen I Layoutebenen I Ansichtsbereiche I Gesicherte Darstellungen I Referenzen I ©) Details Sichtbarkeiten
Status Konstruktionsebene # MaBstab z %z | Fabe | Deckkraft
0
= Zeichenebene 2 1110 0 0 100
(] Angebot 3 1110 3000 3000 100

Vorgaben im Korpusgenerator beschleunigen die tagliche Arbeit
Im Korpusgenartor gibt es drei Vorgabearten, die in den folgenden Kaptiteln ausfihrlicher beschrieben werden:

» Dialog-Vorgaben beziehen sich auf ein Dialogfenster des Korpusgenerators. Durch Auswahl der Vorgabe im ent-
sprechenden Aufkapp-Menul werden die gespeicherten Werte geladen.

» Standard-Dialog-Vorgaben beziehen sich ebenso auf ein Dialogfenster, jedoch |adt der Korpusgenerator die ge-
speicherten Vorgabewerte automatisch beim Start.

* Dokument-Vorgaben ordnen den einzelnen Dialogen des Korpusgenerators eine Dialog-Vorgabe zu. Dadurch
lasst sich fiir jede Konstruktionsweise eine Vorlage erstellen, in der die Konstruktionsdetails voreingestellt sind.

Standard-Dialog-Vorgaben anpassen

Sobald Sie ein neues Korpusmaobel Classic erzeugen, werden Standardwerte geladen. Beispielsweise sind alle
Korpusseiten und -béden 19mm stark. Wenn Sie hauptsachlich Schranke in 16mm Starke erzeugen, so kdnnen Sie
die Standardwerte andern.
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Wechseln Sie in den Dialog «Korpus» des Korpusgenerators und andern Sie die Werte von 19mm auf 16mm ab:

DDOE

Frontansicht Seitenansicht

SLLSLSSSSSLSSSSSY.

0 T‘ — 16 n 0 :l [

SISLLLSSLSLSSSSSS.
0 —il |

14 [ | 0 J Lg

Klicken Sie auf die Schaltflache mit dem Diskettensymbol. Im eingeblendeten Dialog wahlen Sie aus dem
Aufklappmeni «Name:» den Eintrag «Standard-Vorgabe» oder schalten die Option «Als Standardvorgabe» ein:

e 1}
Vorgabe speichern unter... Li_E-J

Als StandardYorgabe

Standard-Yorgabe

Klicken Sie auf die Schaltflache «Speichern», um die Standardwerte dauerhaft zu hinterlegen. Ab sofort werden beim
Einsetzen eines Korpusmobel Classic immer die neuen Werte verwendet.

Zusatzliche Dialog-Vorgaben erstellen
Nachdem Sie Ihre Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf die Schaltflache mit dem Diskettensymbol.
Tragen Sie in den eingeblendeten Dialog den gewlinschten Namen fiir die Vorgabe ein: Speichern Sie die neue

r h
Vorgabe speichern unter... &J Korpus.
Yorgabe: [Auf Gehrung, 22mm '] [ Nutzt Dokumentvorgabe
[ &ls StandardVorgabe an&hmn , 19mm
LEVCR U Gehrung, 22mm v Bbon Traverse, 16

Oben Traverse, 19mm
Seiten durchlaufend, 16mm
Seiten durchlaufend, 19mm ’

Frontansick Yorgaben verwalten... Seitenansicht

Beschreibung
| 16 q 0
Unter angegebenem Namen speichern. .

Vorgabe. Anschlief3end steht lhnen die Vorgabe sofort im Aufklappmenu «Vorgaben» zur Verfligung:

Vorgaben stehen Ihnen in fast allen Dialogen des Korpusgenerators zur Verfugung. Sie finden beispielsweise jeweils
eigene Vorgaben im Tdren-, im Schubkasten- sowie im Korpus- und Materialdialog. Aber auch die Werte fur
Frontaufteilungen, Rickwand- und Sockel kdnnen als Vorgaben abgelegt werden.

Vorgaben eignen sich somit sehr gut daflr, Ihre Konstruktionsprinzipien zu hinterlegen. Sobald Sie ein neues
Korpusmobel Classic erzeugen, wahlen Sie in allen Dialogen die gewiinschten Vorgaben aus, anstatt alle
Einstellungen manuell vornehmen zu missen.

Dokument-Vorgaben weisen jedem Bereich des Korpusgenerators (Klassisch) eine Vorlage zu
Dokumentvorgaben sind Vorgaben, mittels derer Sie global fir die aktuelle Zeichnung festlegen kénnen, welche
Vorgaben die einzelnen Dialoge des Korpusmdbel Classic verwenden sollen.

Wenn Sie ein umfangreicheres Projekt anlegen, das verschiedene Korpusmdbel Classic enthalt, dann missten Sie

ohne Dokumentvorgaben in jedem Korpusmdbel Classic jeden einzelnen Dialog 6ffnen und die passende Vorgabe
wahlen. Dies kostet wertvolle Zeit, und Sie kdnnten einen Dialog Uibersehen.
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Das Festlegen der Dokumentvorgaben erfolgt, indem Sie den Vorgabendialog unter
«interiorcad>Classic>Dokument-Vorgaben...» anwahlen:

( Dokument-Vorgaben... LJ& |
Vorgabe: [ 'keine' v ] &
EI [Glatt aufschlagend v] [ Andern ]
@ [Glatt einschlagend v] [ Anderm ]

Sie kénnen mittels der Ankreuzfelder fir jeden Bereich des Korpusgenerators ein- und ausschalten, ob der Dialog
auf die Dokumentvorgaben zugreifen soll oder nicht. Fur die eingeschalteten Dialoge wéahlen Sie Uber die
zugehdorigen Aufklappmenis die gewiinschten Vorgaben aus.

Sie kénnen die Vorgaben direkt von hier aus anpassen, indem Sie neben dem entsprechenden Aufklappmenu auf
die Schaltflache «Andern» klicken - Dies sei hier beispielhaft fiir die Korpusvorgabe gezeigt:

Korpus... &

Vorgabe: Seiten durchlaufend, 19mm

Korpus | Korpustravers IRahmen IBohrung IBeschIége |

mEEE

Frontansicht Seitenansicht

E 19 [ | 0

SILLILLILLLLIILLY.
ZZzZzZZzy] — 19 [ ]

N

SLLSLSSSSSSSSSSSY.

é ?
é é
% %

VISSSSLSSSSSSSS.

Nehmen Sie die gewlinschten Anderungen vor, und klicken Sie auf die Schaltflaiche «Speichern», um die Vorgabe
dauerhaft zu andern.

Dokument-Vorgabe sichern
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Auch die Einstellungen des Dialoges «Dokumentvorgaben» lassen sich als Vorgaben speichern, so dass Sie schnell
zwischen verschiedenen Dokumentvorgaben wechseln kénnen:

Dokument-Vorgaben... L-th
“orgabe: [Ihﬁﬁ E‘ - I
'keine'

Front glatt 19mm Buche %
Front glatt 19mm Eiche
Front glatt 19mm Kiefer
Front glatt 19mm Kirschbaum %
@ Front glatt 19mm Mahagoni
- Front glatt 19mm Nussbaum
Front Rahmen 22mm &hom A
E  Front Rahmen 22mm Buche
Front Rahmen 22mm Eiche
Front Rahmen 22mm Kiefer “
@ Front Rahmen 22mm Kirschb k

[

|: Front glatt 13mm Ahorn
2|

In einzelnen Korpusmobeln (Klassisch) von der Dokumentvorgabe abweichen

Nachdem Sie die Dokumentvorgabe festgelegt haben, rufen Sie den Korpusgenerator auf, um ein neues
Korpusmaobel Classic zu erzeugen. Wechseln Sie beispielsweise in den Korpusdialog:
Korpus... &

Vorgabe: Front glatt 19mm Buche v ;ﬂ [¥] Nutzt Dokumentvorgabe

Korpus | Korpustiavers | Riahmen | Bohrung | Beschlsge |

HEE

Frontansicht Seitenansicht

SLLLSSSSSSSSSSSY.

[ JRE] 19 [ | 0 L_ 0
Fpy-19 Fpy-19

3] ¢ [ |

SLLSLSSSSSSSSSSSY.

1—719( O 0 _T Lg

?
?
%

VISSSSSLSSSSSSSS.

Das Ankreuzfeld «Nutzt Dokumentvorgabe» ist aktiviert, und im Aufklappmeni «Vorgabe» wird die zuvor eingestellte
Dokumentvorgabe angezeigt. Gleichzeitig zeigen alle Felder des Dialoges die Werte an, die in der Vorgabe stehen.
Alle Felder sind inaktiv dargestellt, da momentan alle Werte aus der Vorgabe verwendet werden.
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Wenn Sie an einem einzelnen Korpusmobel Classic doch einzelne Werte andern mochten, dann kénnen Sie das
Ankreuzfeld «Nutzt Dokumentvorgabe» ausschalten. Alle Felder werden wieder aktiv, und im Aufklappmeni
«Vorgabe» wird «keine» eingetragen:

S5

Korpus...

Vorgabe:

'] [7] Nutzt Dokumentvorgabe

Korpus |K0rpustravers l Rahmen l Bohrung l Beschlage |

ol

[ keine'

Frontansicht Seitenansicht

L IRE! 19 [ ] 0

SLLLLLLILSLLSSS.
7'1////////////14; 19 [ﬂ

SLLSLSSSSSLSSSSSY.

L s

g ?
g Z
% &

VISSSSLSSSSSSSS.

— 13 [ ] 0

Sie kénnen nun fir dieses Moébel die Werte individuell anpassen. Die Dokumentenvorgabe bleibt fur die anderen
Médbel aktiv und wird durch lhre Eingaben nicht geandert.

Fazit
Das Vorgabensystem erspart Ihnen sehr viel Arbeit und reduziert Fehler durch falsche Einstellungen. Sie sollten sich
daher die Zeit nehmen, Ihre eigenen Vorgaben zu erstellen und zu verwenden.

Alle Vorgaben werden als Textdateien auf Inrem Datentrager abgelegt. Dateils hierzu finden Sie im Abschnitt
«Dateiorganisation auf der Festplatte».

Favoritensystem in den Beschlagsdialogen

In den Dialogen stehen automatisch alle geeigneten Zubehorteile zur Verfugung. Dies erleichtert die Verwendung
des Zubehdrs erheblich. Um lhnen darlber hinaus Suchzeiten zu ersparen, kdnnen Sie haufig genutzte Beschlage
als Favoriten kennzeichnen. Ein Klick auf den Stern genugt, um den Status zu wechseln. Ist ein Zubehorteil als
Favorit ausgewahlt, so leuchtet der Stern. lhre Favoriten stehen immer oben in der jeweiligen Beschlagsliste.

Bander... @
Alle Lieferanten v Voltextsuche:
Band
Bander Bezeichnung Lieferant | Winkel Turabstand > ‘ Liferant: Schachemayer
+* 311265 CLIP top Weitwinkelschamier 170°, gerade, mi  Schachen 90 15 — ’
Artikel : 311265
% 34464001 Topfschamier Aximat SM, Offnung 270°, Ecka  Hafele 90 1 Heenammer
7 34464101 Topfschamier Aximat SM, Offnung 270°, Ecka  Hafele 90 1 Bezeichnung: CLIP top Weitwinkelschamier
X . . - 170°, gerade, mit Feder, Topf:
ﬁ 34465001 Topfschamier Aximat SM, Offnung 270°, Ecka  Hafele 90 1 INSERTA
ﬁ 71765408 CLIP top Weitwinkelschamier 170, gerade. mi Blum 90 15
ﬁ 34282160 CLIP top Weitwinkelschamier 170°, gerade, mi  Hafele 90 15 Anzahl Bander: 2
ﬁ 7176550 CLIP top Weitwinkelschamier 170, gerade. mi Blum 90 15 B .
¢ 34282500 CLIP top Weitwinkelschamier 170°, gerade, mi Hafele 90 15 Abstande Turkanten:  100-100
ﬁ 311445 CLIP top Weitwinkelschamier 170°, gerade, mi  Schachen 90 15 Topfabstand: 5mm v
ﬁ 7176580 CLIP top Weitwinkelschamier 170, gerade. mi  Blum 90 15
ﬁ 34282550 CLIP top Weitwinkelschamier 170°, gerade, mi  Hafele 30 15 Abstand Korpus: 2
7 311446 CLIP top Weitwinkelschamier 170, gerade. mi  Schachen 90 15 Offnungswinkel: 90.00°
ﬁ 70765408 CLIP top Weitwinkelschamier 170°, gerade, ok Blum 90 15
<> 24229060 1 1P tan Weitwinkelerhamiar 170°_nerade ot Hafala an 15 A

Verbinderabstande festlegen und Verbinder iiber polygonale Segmente verteilen
An verschiedensten Stellen im Korpusgenerator miissen Verbinderabstande angegeben werden. Die Schreibweise

funktioniert so:

» Der Verbinder von hinten wird immer negativ angegeben:

Ein Verbinder bei 20mm von vorne und ein Verbinder bei 20mm ab Innenkante Riickwand:

20-20
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» Zwischen dem Verbinder vorne und dem Verbinder hinten kdnnen weitere Verbinder gleichverteilt angelegt werden.
Die Eingabe fiir das Beispiel von oben mit drei gleichverteilten Verbindern in der Mitte sieht dann so aus:
20000-20

+ Soll der mittlere dieser Verbinder nur erzeugt werden, falls die Tiefe des Korpus grofRer als 500mm ist, so schreibt
man dies so:
20 0 0(500) 0 -20

» Es kann auch mehrere solcher Bedingungen geben. Der zweite und der vorletzte Verbinder werden bei 50mm von
vorne bzw. von hinten angelegt, aber nur wenn der Korpus tiefer als 600mm ist. Der Verbinder in der Mitte wird
genau dazwischen gesetzt, wenn der Korpus tiefer ist als 300mm.

20 50(600) 0(300) -50(600) -20

» Die Werte missen von vorne nach hinten angegeben werden. Ein Durcheinanderwiirfeln der Werte ist nicht
zulassig:
20 -50 50 -20 0(300) funktioniert nicht!
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Die Verbinderabstande kénnen auf diese Weise auch Uber polygonale Segmente verteilt werden.

Verbinder...
Verbinder | Diibel |
Alle Lieferanten v Voltextsuche:
Verbinder Bezeichnung Lieferant z-Wert Bohr & Tiefe Bohr & Tiefe 2 |
<7 26218315 Minifix 12 Gehause, schwarz, mit Abdeckrand Hafele 6 12 1 0 0
7 26218711 Minifix 12 Gehause, nickelfarben, mit Abdeckrand  Hafele 6 12 1 0 0
7 26218717 Minifix 12 Gehause, vemickelt, mit Abdeckrand Hafele 6 12 1 0 0
L7 26225212 Minifix 15 Gehause, blank, mit Abdeckrand (16mn  Hafele 8 15 135 0 0 |
% 26225221 Minifix 15 Gehause, blank, mit Abdeckrand (19mn  Hafele 95 15 155 0 0
* 26225614 Minifix 15 Gehause, vemickelt, mit Abdeckrand (1 Hafele 8 15 135 0 0
7 26225623 Minifix 15 Gehause, vemickelt, mit Abdeckrand (1 Hafele 95 15 155 0 0
¢ 26225810 Minifix 15 Gehause, schwarz, mit Abdeckrand (16 Hafele 8 15 135 0 0 -
< | 1} J >
Bolzen Bezeichnung Lieferar * Verbinder B
<7 26206011 Minifix Spreizbolzen fir Bohdoch d=5mm, Stahl blank  Hafele [ == ==
* 26206020 Minifix Spreizbolzen fir Bohroch d=5mm, Stahl blank ~ Hafele Artikelnummer: 26225614
<7 26206913 Minifix Spreizbolzen fur Bohrloch d=5mm, Stahl verzink  Hafele _ Bezeichnung: Minifix 15 Gehause, vemickelt, mit
Jlx.l Aranrann u:_:l-_’."r'___:_l_ almmm £ Poldo ol ‘.: Come Caldeemiie 1 |;x_|'_ Abdeckrand (16mm)
Anzahl: 4
Muffen Bezeichnung Lieferant Tiefe Bohr &
Verbinder Abstande: 150 215 325 -50
Ricksprung Boden zur Seite vome: 0
Ricksprung Boden zur Seite hinten: 0
[ Entfemen
Abdeckkappen | Bezeichnung Lieferant
L 1
== (=2
5 :® @(::1
@(::1
=) @=
=) ==

Griffe fur den Korpusgenerator (Classic) anlegen

{\ Dieser Abschnitt beschreibt, wie man Griffe zur Verwendung mit dem bisherigen Korpusgenerator (Klassisch)
erstellen kann. Die kommenden Versionen von interiorcad werden voraussichtlich einen neueren Mechanismus
aufwarten, mit dem sich zuséatzliche Objekte ins System einbringen lassen.

Damit selbst angelegte Griffsymbole sowohl im Korpusgenerator als auch in der Kalkulation korrekt zur Verfligung
stehen, beachten Sie bitte die folgenden Punkte:

+ Das Symbol muss im Symbolordner «Griffe» abgelegt sein
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+ Dem Symbol miissen korrekte Stiicklisteninformationen zugewiesen sein

+ Der Griff muss in den Stammdaten korrekt eingetragen sein

Symbolordner «Griffe» anlegen
Eigene Griffe missen im Symbolordner «Griffe» angelegt werden. Fehlt dieser jedoch, legen Sie diesen an. Klicken
Sie hierzu auf die Schaltflache «Ordner anlegen» und vergeben Sie den Namen «Griffe». Achten Sie dabei auf Grof3-

und Kleinschreibung:

¢ + Zubehor-Manager

O & W O % v & D 88 = 8=  Alles Zubehdr ¢l [Q »
v Offene Dokumente Offene Dokumente:Ohne Titel 2 (62 Elemente)
> Eckanschlag - Eigene.vwx
9 955 ® Ordner anlegen

v [@ Ohne Titel 2
[ Fallungen Stan Ordnertyp: Symbol-Ordner H
[7] Friese ﬁ

» [ Griffe Name:

[ Nullpunkte Griffel
[ Profile
v'r Favoriten

¢ Online-Bibliotheken

» (0 Vectorworks-Bibliotheken | Abbrechen m
435 Benutzerbibliotheken

233 Arbeitsgr ) A
' Weiss Weiss
Einzelmdb
el

o= 1SO-03 1SO-04 1SO-05
" Strichlinie  Gestrichelt Lang Lang

Zubehor anlegen... Ordner anlegen...

A Ein Symbolordner ist ein virtueller Ordner innerhalb der Zeichnung. Sie kénnen den Inhalt des Ordners nichtim
Explorer anzeigen lassen.

Griff mit den Vectorworks Werkzeugen zeichnen
Legen Sie einen eignen Griff an, beispielsweise einen Zylinderknopf in den Abmessungen 10x10x20:

i )

Objekt anlegen LJ&
| Ansichten X | | Ke X Kreis |
o W & R Kiasse: | Keine v
o> o <& R 1 Ebene: | Zeichenebene v
A [?":‘ A x Mitelpkt.: [0 |
b | Ansicht VomiC’W OII y Mittelpkt - [0 I

Nachster Kiick

Radius: [g |
Durchmes.: [10 |
Innenwinkel:[360.00° ]

Wechseln Sie hierzu Uber die Palette «Ansichten» in die Darstellung «Vorne» und fihren Sie einen Doppelklick auf
das Kreiswerkzeug aus. Geben Sie dann die angezeigten Werte ein. Klicken Sie auf die Schaltflache «OK» und
platzieren Sie den Kreis mit einem Mausklick in der Zeichenflache. Der Kreis wird in der Zeichnung angezeigt. Setzen
Sie nun an die Stelle, an der sich die Bohrung befindet, einen Punkt.

Aktivieren Sie den Kreis. Wahlen Sie «3D-Modell>Extrusionskdrper anlegen». Geben Sie die gewlinschte Lange, hier
20mm, ein.

v Firden Fall, dass Sie eine Griffleiste erstellen mochten, genligt es das Profil der Griffleiste zu zeichnen.
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Gezeichneten Griff als Symbol anlegen
Wahlen Sie «Andern > Symbol anlegen...» Vergeben Sie eine Bezeichnung fiir das Symbol, beispielsweise die
Artikelnummer lhres Lieferanten.

M Die Bezeichnung, die Sie hier verwenden, missen Sie in den Stammdaten als Artikelnummer verwenden, damit
die Kalkulation korrekt arbeitet.

Schalten Sie zusatzlich die Option «Nachster Klick» fur den «Einfligepunkt» ein:

e D
Symbol anlegen @

Name: 62.332.5§

[] Original nicht l6schen

EinfGgepunkt:
() 3D-Mittelpunkt
(@ Nachster Klick

Einfugeeinstellungen... N
g’

Einfligeeinstellungen des Symbols festlegen

Klicken Sie auf die Schaltflache «Einfiigeeinstellungen...».
Wahlen Sie im Bereich «Allgemein» die Option «Eigene Klasse». Wahlen Sie aus dem Aufklappmenu den Punkt
«XG» und klicken Sie dann auf die Klasse «Griff»:

Einstellungen Symbol einfigen @l

~In Wanden ] AUSZUg
Einflgepunkt auf: ® Auszug »
@ Mittelachse Band
( : | AuBenkante ® Band »
Wandunterbruch: 2 = Durchbruch mit Abschlussen v Beschlag
| ® Blende »
[ ‘ Bodentraeger
("] In Gruppe umwandeln
Deckel
Ablegen in: ® Doppelseite »
) Aktive Kiasse - Fachboden
@) Eigene Kasse Keine v -
[ FreiTeil
BemaBung
Frontrahmen

Bestimmen Sie hier,in welcher K: ~ Keine
. : Konstruktiorsboden

Verlassen Sie den Dialog, indem Sie auf die Schaltflache «OK» klicken. Der Einfiigepunkt wird anschlielend mit
einem Mausklick auf den festgelegt. Er befindet sich somit genau am ersten Griffbohrloch.

Klicken Sie dann im Dialog «Symbol anlegen» ebenfalls auf die Schaltflache «OK».
Symbol in den Symbolordner «Griffe» einfligen
Wahlen Sie im nachsten Dialog den Ordner «Griffe» aus:

e h
Verschieben &J

Zielordner wahlen:
=- neu.vwx

i Nullpunkte

38 Griffe|
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Klicken Sie auf die Schaltflache «OK». Der Griff wird aus der Zeichenflache entfernt und in der aktuellen Zeichnung
als zunachst unsichtbares Symbol abgelegt.

Dem Griff Sticklisten und Kalkulationsdaten zuweisen
Offnen Sie im Zubehdér-Manager den Ordner «Griffe». Wahlen Sie einen Griff mit der rechten Maustaste an und
wahlen Sie «3D-Darstellung bearbeiten» :

» + Zubehor-Manager

B < > = 85 Alles Zubehor B a »
v ) Offene Dokumente .Oﬂene Dokumente:Ohne Titel 2:Griffe:Héfele Griffe (5 Elememe)'
» [@ Eckanschlag - Eigene.vwx
" am e £ <O A
& ° -
(] Fu.IIungan Standard oo Anzeigen als >
W Fris ket Sortieren nach >
v [ Griffe Bugelgriff |
: 117.40.627 13 :
[7] Hafele Griffe Neues Zubehor in Ohne Titel 2 >
[] Hafele Griffleisten
[] Hettich Griffe Auswéhlen
[] Hettich Griffleisten 0® Bearbeiten... ‘
[ Warth Griffe 2D-Darstellung bearbeiten
B Nullpunkte ‘o 3D-Darstellung bearbelt S
= 3D-Wandéffnung bearbeiten
[ Profile st .
ngen . o
¥ Favoriten 5 ?fe o Symboleinstellungen bearbeiten...
& Online-Bibliotheken 117.66.017 Ufnbenennen...
» {0 Vectorworks-Bibliotheken Losc_h?n
Duplizieren...

435 Benutzerbibliotheken
425 Arbeitsg

Zubehér anlegen... Ordner anlegen...

Tag hinzufigen...
Tags bearbeiten...
Mit Datenbank verknipfen...
IFC-Daten...

« Exportieren...
Standardansicht der Vorschau
Darstellungsart der Vorschau

>

Klicken Sie auf die Schaltflache «OK». Das Symbol wird nun zur Bearbeitung geladen.

Material zuweisen

Wahlen Sie «interiorcad>Ausfiihrung bearbeiten...». Schalten Sie die Option «Klasse/Baugruppe Uiber Bezeichnung
automatisch zuweisen» ab. Wahlen Sie aus dem Aufklappmeni wie abgebildet die Baugruppe «Griff» aus.

v

Bei Griffleisten miissen Sie hier die Baugruppe «Giriffleisten» wahlen.

Geben Sie dann die Artikelnummer ein, hier «62.332.58». Wahlen Sie zudem aus dem Aufklappmeni
«Bezeichnung:» eine passende aus, oder geben Sie die Bezeichnung direkt in das Feld ein:

(S

Material bearbeiten...

Objekte Typ Vorgabe:

1 Tiefenkomper
Anzahl:
Attikelnummer:
Bezeichnung:
[ Baugruppe
Baugruppe:

< m »

Drahtmodell v Bemerkungen

Vome v

keine' v

[ Vorgabe speichem... ] [ Vorgaben verwalten... ]

Objekt | Ausfiihrung | Beschlage Zuordnungl Projektl

1

62.332.58

&)

Uber Bezeichnung automatisch zuweisen

=)

Maobelknopf

Freies Stucklistenteil
Freies Stucklistenteil
Frontrahmen horizontal
Frontrahmen vertikal
Fillung2

Fike

Griffleiste g

MaRe automatisch aktualisieren

Lange: 20 Z-Achse v
Breite: 10 X-Achse v
Dicke: 10 Y-Achse v

Masemichtung: Egal

v

Konstruktionsboden

Korpusboden oben

Korpusboden unten

Korpusrahmen horizontal =
Korpusrahmen vertikal
Kranzblende hinten
Kranzblende links
Kranzblende rechts
Mittelschamier
Mittelwand

Mittelwand 2
Rohraufhanger
Rickwand
Schlagleiste senkrecht
Schlagleiste waagrecht

Auf alle anwenden
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Klicken Sie auf die Schaltflache «Zuweisen». Klicken Sie dann am rechten oberen Bildschirmrand auf den orangenen
Pfeil, um die Anderungen am Symbol zu sichern und die Symbolbearbeitung zu beenden:

Symbol verassen
3

Der Griff ist nun als Symbol verfligbar und kann beispielsweise im Korpusgenerator als Griff fir einen Schrank
verwendet werden:
Vorgabe: ['keine' v] [7] Nutzt Dokumentvorgabe

Tiir | Platte | Rahmen | Griff

Verfugbare Griffe in neu.vws:

62.332.58

1- Hafele
1- Hettich
- Widrth

&

7

Weitere...

LL 0
; : [ g —
E‘I_ 10485

Stammdaten des Griffes eintragen, um diesen in der Kalkulation verfiigbar zu machen

Damit der Griff auch in der Kalkulation Berlicksichtigung finden kann, missen Sie dessen Artikelnummer auch in den
Stammdaten eintragen und mit einem Preis versehen. Wahlen Sie «interiorcad>Stammdaten>Griffe bearbeiten».
Flgen Sie den neu angelegten Griff zur Liste der Griffe hinzu.

Griffe bearbeiten... L_J_a-
Griffe Adtikel
Artikel Bezeichnung Lieferant Artikel: Neuer Griff|
11196 Hettich Bugelgri Hettich Bezeichnung:
11215 Hettich Stangeni  Hettich
11937 Hettich Segment  Hettich Lieferart
77109 Hettich Kugelgrf ~Hettich
78543 Hettich Knopf Ec  Hettich Lieferant:
11740627 Hafele Bugelgriff Hafele Bestell-Nr-
11764619 Hafele Segment; Hafele
11766017 Hafele Stangeng  Hafele Preis: 0 €
13480629 Hafele Knopf Ed  Hafele Aufschlag: 0 %
13513602 Hafele Kugelgriff Hafele
685215141 Warth Knopf Ede  Wirth T
685237420 Warth Stangeng  Warth Verschritt: 0 “
685237431 Warth Kugelgrff ~ Wiarth ’
685237451 Warth Bagelgriff Wirth Bohrbild -
685237471 Warth Segmentc  Wirth —
Neuer Grff 7
79172
79173
8.5x16x10x12_neg
8.5x16x5x0_neg
8323 -
[ Neu h] l Duplizieren I l Loschen I

{N Achten Sie bitte darauf, dass die Artikelnummer des neu anzulegenden Griffes exakt der Artikelnummer
entspricht, die Sie unter «Ausflihrung bearbeiten» eingegeben hatten, damit die Kalkulation korrekt arbeiten
kann.
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Das Menu «interiorcad» beinhaltet ein Untermenii namens «Classic». Es enthalt hauptsachlich Befehle, die fiir den
Korpusgenerator (Klassisch) gedacht sind und werden nachfolgend beschrieben.

Explosionszeichnung: Zerlegung eines Korpusmobel (Klassisch) in seine Einzelteile

Das Werkzeug «Explosionszeichnung» aus dem Men( «interiorcad>Classic» zerlegt ein Korpusmobel Classic in die
einzelnen Bauteile und stellt diese auseinandergezogen dar.

Schalten Sie in eine dreidimensionale Darstellungsart. Aktivieren Sie dann das Korpusmdbel Classic und wahlen Sie
«interiorcad>Classic>Explosionszeichnung»:

Explosionszeichnung &J
Tuiren [EeigenesZentrum (L) v]
Schubladen [eigenes Zentrum V]

Explosionszeichnung ablegen auf

Gleicher Ebene
@ Ebene: b Explosionsdarstellung v

1 Fir Tidren und Schubladen kdnnen Sie festlegen, dass diese wie alle anderen Teile mitexplodiert, mit einem
eigenen Zentrum explodiert oder aber als Gruppe erhalten und nicht explodiert dargestellt werden.

2 Die resultierende Explosionszeichnung kann auf der Ebene, auf der sich das Korpusmébel Classic aktuell befindet,
erzeugt werden. Alternativ kdnnen Sie im Aufklappmeni eine andere Ebene auswahlen oder den Namen einer neu
anzulegenden Ebene eingeben.

Klicken Sie auf die Schaltflache «OK», um das Korpusmobel Classic in die explodierte Darstellung umzuwandeln:

L7

Ausfuihrung bearbeiten: Freiteilen Stucklisteninformationen zuweisen

{N\ Die kommenden Versionen von interiorcad werden voraussichtlich einen anderen Mechanismus bieten, mit dem
sich zusatzliche Objekte mit Kalkulationsdaten anreichern lassen.

Wenn Sie mit den Zeichenwerkzeugen von interiorcad freie Elemente gezeichnet haben, kdnnen Sie diesen
Stlcklisteninformationen zuweisen. Diese werden dann in der Stlicklistenausgabe berticksichtigt.
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Registerkarte «Objekt»: Tragermaterial bestimmen
Aktivieren Sie in der Zeichenflache das oder auch die Elemente, denen Sie Stlicklisteninfomationen zuweisen
mochten. Wahlen Sie dann «interiorcad>Ausfiihrung bearbeiten...»:

Material bearbeiten... LJ&
' Objekte Typ ‘ Vorgabe: keine’ v l Vorgabe speichem... ] l Vorgaben verwalten...
1 Tiefenkomer
Objekt | Ausfithrung I B@ge I Zuordnung I Projekt I @
Anzahl: 1 MaBe automatisch aktualisieren
Attikelnummer: Fpy-38 Lange: 20 Z-Achse
B@nung: Spanplatte Breite: 10 X-Achse
Baugruppe Uber Bezeichnung automatisch zuweisen Dicke: 10 Y-Achse
Baugruppe: Deckel E] Masem'ch‘tung';EE. v
< m »
Drahtmodell v Bemerkungen
Vome v il
O Auf alle anwenden

1 Geben Sie auf dem Register «Objekt» die gewtinschte «Anzahl» an, und wahlen Sie eine «Artikelnummer» fiir das
Tragermaterial aus. Im Aufklappmeni werden nur die passenden Eintrage gelistet. Artikelnummern lassen sich
auch manuell eingeben. Schalten Sie die Option «Alle Materialstarken anzeigen» ein, um auch die Materialien zur
Auswahl zu haben, die nicht zur Dicke des Bauteiles passen. Vergeben Sie ferner eine «Bezeichnung».

2 Schalten Sie die Option «Klasse/Baugruppe uber Bezeichnung automatisch zuweisen» aus und wahlen Sie aus
dem Aufklappmeni eine Baugruppe aus.

3 Die Malle des Bauteils wurden aus der Zeichnung ausgelesen. Sie kdnnen diese jedoch auch abandern.
4 Die Option «Maserrichtung:» tauscht die Langen- und Breitenmale bei der Stlicklistenausgabe.

5 Im Bemerkungsfeld kénnen Sie freie Bemerkungen eintragen.

Registerkarte «Ausfiihrung»: Kanten, Beldge und Beschichtungen festlegen
Wechseln Sie auf den Reiter «Ausfuhrung»:

Objekt AusfUhrung ] Beschlége] Zuordnung I Projekt I

Belag Innen:  Fu-Ahom-2.0 Kante 1: 2 Ka-AH-24723
Belag AuBen: | Fu-Ahom2,0 Kante 2: 2 Ka-AH-2423

Karte 3: 2 Ka-AH-2472.3
Beschichtung 1: 047328 Kante 4: 2 2-AH-2472.3
Beschichtung 2. DD-Grundienung @

6 Im Bereich «Ausflihrung» legen Sie die Belage, Beschichtungen und Kanten fest.

Registerkarte «Beschlage»: Beschlage zuordnen
Wechseln Sie auf den Reiter «Beschlage»:

Objekt | Ausfiihrung !| Zuordnung | Projekt |

Artikelnummer Bezeichnung Lieferant Anzahl A/BIL/A/A B /LA

2
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7 Auf diesem Register kénnen Sie Beschlage wahlen. Klicken Sie dazu auf die Schaltflache «Andern» und wahlen
Sie die gewiinschten Beschlage im folgenden Dialog.

Registerkarte «Zuordnung»: Freie Bauteile Korpusmoébeln (Klassisch) zuordnen
Wechseln Sie auf den Reiter «Zuordnungy:

Objekt | Ausfithrung | Beschlage 3" Projekct |
Z | Index Name ID | Abmessungen Drahtmodell v
1 Unterschrank50 Unt 600x 1900x 600 Vome v

Auf diesem Reiter kdnnen Sie das Bauteil einem Korpusmobel Classic zuordnen. Dadurch wird das Bauteil in die
Stickliste des Schranks einbezogen.

Registerkarte «Position»
Auf dem Reiter «Position» kdnnen Sie - sofern in den Projekt-Details eingerichtet - eine Projektposition auswahlen.

Objekt | Ausfiihrung | Beschlage | Zuordnung |

200801 Kunden-Nr.: 2008-1247
Kommission: Kunde Fima: Familie Braun

Anrede: Sehr geehrte Frau
Michaela

Bauvorhaben: Bauvorhaben
Sachbearbeiter:  Unser Sacharbeiter Vomame:
Fodermin: 20081201 Nachname: Braun

LieferkW/Jahr: 34/ 2008 SRl FEnEEnAE
PLZ/IO®: 12345  Otschaft

Postion: S %

Objekte mit Materialien: Objekte ohne Stiicklisteninformationen anzeigen
Dieser Befehl ermdglicht es ihnen schnell samtliche Objekte mit bzw. ohne Material zu aktivieren.

1 Fihren Sie dazu den Befehl «interiorcad>Objekte mit Materialien...» aus.

Zubehor > Objekte mit Materialien... l&l

Ausfilhrung bearbeiten... Q | Material zugewiesen (1 Objekt)
@ Kein Material zugewiesen (11 Objekte)

Objekte mit Materialien.M

A§ lgnorieren
Bauteil bemassen... QD Wande

[ Dacher

Dokumente » [ Intelligente Objekte
T N [7] Texte
Stammdaten ' [ Aldtivieren ] [ Abbrechen J

2 Wahlen Sie im oberen Bereich des eingeblendeten Dialogs ob Sie alle Objekte mit oder ohne Material aktivieren
mdchten.

3 Im Bereich «lgnorieren» kdnnen Sie bestimmte Objekttypen von der Selektion ausschlief3en.

Objekte aktualisieren: Anderungen an mehreren Korpusmébeln (Klassisch) iibernehmen

Mit dem Befehl interiorcad>Classic>interiorcad Objekte aktualisieren konnen Sie mehrere Korpusmadbel Classic
nach einer Anderung aktualisieren. Dies ist beispielsweise wichtig, wenn Sie Friese oder Fiillungen der Rahmen
geandert haben oder wenn Sie einen Befehl aus dem MenU interiorcad>Classic ausgefihrt haben.
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Leistungsumfang

VectorWOP (Klassisch) stellt die Schnittstelle zwischen lhrer Zeichnung in interiorcad und der Fertigung her. Neben
handisch erstellten 2D-Werstlicken werden vor allem die Bestandteile des Korpusmébel Classic und Bauteile fiir die
Bearbeitung auf Ihrem Bearbeitungszentrum abgeleitet. Darlber hinaus kénnen Sie auf unterschiedlichen Wegen
Zuschnitts- und Arbeitslisten erzeugen.

v Die Werkzeuge der Werkzeuggruppe «VectorWOP» stehen auch interiorcad-Anwendern ohne freigeschaltetes
Modul VectorWOP zur Verfigung. Sie kénnen diese also nutzen, um Bauteile in Ihren Planen
nachzubearbeiten, beispielsweise die Plane, die beim automatischen Bemalfien eines Korpusmabel Classic
entstehen.

Vorbereitung

Fur die folgenden Beispiele wurde ein Korpus mit den benétigten Beschlagen versehen. Zur einfacheren
Nachvollziehbarkeit wurde der Korpus bewusst einfach gehalten, so dass die Anzahl der resultierenden Werkstlicke
Uberschaubar bleibt:

VectorWOP (Klassisch) und Fertigungsstrategien

Je nach Maschinenpark werden unterschiedliche Fertigungsstrategien benétigt. So gibt es Betriebe, die den
Zuschnitt im Fertigmal} auf der liegenden Plattensdge vornehmen, andere schneiden grundsatzlich mit Aufmafd zu
und formatieren auf dem Bearbeitungszentrum auf das Endmalf.

Mit VectorWOP kénnen Sie die Fertigungsstrategie bereits im Korpusmdbel Classic fur jede Baugruppe getrennt
festlegen. Das bietet sich z.B. an, wenn Sie verhindern méchten, dass der Taster Ihrer Kantenleimmaschine beim
Bekanten der Turen in die Topfbandbohrung fallt und das Flgeaggregat das fertige Bauteil beschadigt.

Fur diesen Fall kénnen Sie im Korpusgenerator im Dialog "Ausfihrung" entsprechende Einstellungen auf dem Reiter
"Fertigung" vornehmen.
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Ausfihrung... @
Vorgabe: ‘keine' VI Nutzt Dokumentvorgabe
Alle Baugruppen '| Material | Testur | Schraffur | Fettigung
Tuir - Vorgabe: I'keine' v|

Tur Rahmen aufrecht
Tiir Rahmen quer
Tiir Fuillung

Formatierung

m

.. V| Formatieren Flgen
Tiir Sprossen
Tiir Mittelfries waagrecht Zugabelange: 10 FiigemaB:
Tur Mittelfries aufrecht
Zugabe Breite:
Frontblende 9 N
Frontblendenrahmen V| Getrennt formatieren

Frontblendenrahmen vert.
Frontblendenrahmen Fiillung
Frontblende Mittelfries waa...

Frontblende Mittelfries aufre... ag— Hauptbearbeitungsseite ag_ Nebenbearbeitungsseite
Schublade Front Makro: Makro:
Schublade Rahmen aufrecht N
Schublade Rahmen quer Nome Wert Name Wert
Schublade Fiilung i L 1.

2 2
Eigene Baugruppen
Glas 4mm 3 3.
Glas Bmm 4, 4,
Glas 8mm
Lochblech 2mm 5. 5.

V| Aufiage im Fertigmal3
I New... l I Laschen l

Durch die in der Abbildung gezeigte Einstellungen wird erreicht, dass Tlren zunachst mit Aufmafs vom Zuschnitt
kommen, auf dem Bearbeitungszentrum auf Fertigmal} abzlglich Kanten formatiert werden und nach dem Bekanten
im Fertigmal} auf der CNC aufgelegt werden, um Griff- und Topfbandbohrungen zu erhalten. Dafiir sind die Optionen
"Getrennt formatieren" sowie "Auflage im Fertigmaly" fir die Haupt- und Nebenbearbeitungsseite gesetzt.

Verfligt lhre Maschine Uber ein Fligeaggregat, welches ein fixes Maf} von z.B. 3mm abnimmt, kénnen Sie unter der
Option "Flgen" das entsprechende Mal eintragen. Wenn lhre Parametrierung entsprechend ausgelegt wurde, wird
das Mal fiir die Formatierung im NC-Export entsprechend an den belegten Kanten die Kantestarke abgezogen und
das Fligemal} zugegeben.

Fir alle Gbrigen Baugruppen bietet sich haufig an, erst alle Bauteile auf dem Bearbeitungszentrum zu formatieren
und mit allen Bearbeitungen auf Haupt- und Nebenbearbeitungsseite zu versehen. Die Einstellung dafiir ware
folgendermafien vorzunehmen:
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Ausfihrung... @
Vorgabe: ‘keine' v l Nutzt Dokumentvorgabe
5 - Korpus A Material l Textur l Schraffur | Fertigung
Seite links Vorgabe: I'keine' v
Seite rechts
Korpusboden oben Formatierung
Korpusboden unten
T V| Formatieren Flgen
favers vorne
Travers hinten Zugabe Lange: 10 FugemaB:
Mittelwand
Zugabe Breite:
Mitelwand 2 y 0
Konstruktionsboden Getrennt formatieren
Fachboden
Fachboden2
Travers vome/hinten 8 . ) 8 ) )
Schiagleiste senkiecht o2y Hauptbearbeitungsseite o2y Nebenbearbeitungsseite
Schlagleiste waagrecht Makro: Makro:
Riickwand
Name Wert Name Wert

1 1

2 2
Eigene Baugruppen
Glas 4mm 3 3
Glas Bmm 4, 4,
Glas 8mm
Lochblech 2mm 5 5

Auflage im Fertigmald
I New... l I Laschen l

Hier wurden alle Korpusteile markiert und angegeben, so dass sie mit einer Langenzugabe von 10mm vom Zuschnitt
bereitgestellt werden.

Zunachst wird die Hauptbearbeitungsseite formatiert und mit allen tUbrigen Beschlagsbohrungen und Frasungen
versehen. Anschlieend wird das Bauteil der Lange nach gedreht und das Programm fiir die Nebenbearbeitungsseite
aufgerufen, bevor es abschlieRend zur Bekantung gegeben wird.

Naturlich kdnnen Sie fur weitere Baugruppen noch andere Einstellungen wahlen. Beispielsweise bietet es sich an,
Rickwande gar nicht auf der CNC zu formatieren, dazu stellen Sie einfach fir die Rickwande die Option
"Formatierung" aus.

Wenn Sie einen Standard nach lhren Vorstellungen gefunden haben, empfiehlt es sich, diesen als Vorgabe zu
sichern, da sie sonst nur fir das aktive Korpusmobel Classic gelten. Klicken Sie dazu auf das Diskettensymbol neben
der Auswahlbox fur die Vorgaben. Im folgenden Dialog haben Sie die Mdglichkeit, die Einstellungen "Als Standard-
Vorgabe" zu sichern. Aktivieren Sie dazu bitte die dazugehoérige Ankreuzbox.

Produzieren sie mit unterschiedlichen Strategien, kdnnen Sie diese auch unter entsprechenden Namen wie zum
Beispiel "MDF" oder "Plattenmdbel" ablegen.

Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, kdnnen sie den Dialog verlassen. Die Fertigungsstrategie wird
automatisch im Modell des Korpusmdbel Classic gespeichert.
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Bauteile ableiten

Zunachst werden die bendtigten Werkstiicke aus dem Korpusmdobel Classic extrahiert. Aktivieren Sie dazu den
Korpus und klicken Sie in der Infopalette auf die Schaltflache «Bauteile ableiten...». Sie missen diesen Schritt immer
wiederholen, wenn Sie Anderungen an Ihrem Korpusmébel Classic vorgenommen haben:

Objekt l Daten l Rendem I ’Bauteile ableiten... @‘
Korpusmibel Eine Ebene pro Mabel [ winkel darstellen
Kiasse: | Keine h ("] Bauteile nicht zusammenfassen (| BemaBung innen
Ebene: |Konstruktionsebene-1 = V| iGritfe von aufen bohrers " Diibel zentrieren
|<&| x [0.100m |
y: [0.300m |
z: [0.000m |
Winkel{0.00° | Mabstab fur Ebenen 1 10
Name: |Schrank | Werkstiicke Anschlag Links N
Breite: [0.600m |
Hohe: |0.720m | @
Tiefe: [0.550m |
MaB:
AuBenmall Klasse fur Werkstiicke: [XG -Bemalung-Werkstiicke v ]
@ KompusmaBk Klasse fur Werkstiickmale: [XG-Bemaﬂung-WerkstUckmaBe v]
Andem... ["] Bohrungen bemaken
Ersetzen...

XG-Bemalung-Bearbeitungen

Bauteile ableiten... ~ ; : .
Klasse fur Bohrungsdeta XG-Bemalung-Bearbeitungsdetails

Aufteilung... #G-Bemalung-Bearbeitungspositionen
Treffen Sie im eingeblendeten Dialog die gewiinschten Einstellungen. Uberpriifen Sie bitte insbesondere, ob eine
Anschlagssituation lhrer Maschine bzw. WOP-Software entsprechend eingestellt ist. Die Auswahl "Anschlag links"
gilt dabei fur vorne links, wenn die Auswahl der Anschlage auf vorne steht und hinten rechts, wenn die Anschlage
hinten aktiviert sind. Fir andere Anschlagssituationen stehen weitere Definitionen in der Auswahlbox zur Verfugung.

Weiterhin kénnen sie hier festlegen, dass die Griffbohrungen von au3en ausgefihrt werden, um ein eventuelles
Ausreifden der Durchbohrungen auf die Innenseite zu verlagern. Auch wird gerne die Einstellung "Dubel zentrieren"
gewahlt, um die Ausrichtung der Dibel im Z-Mal} auf die Plattenmitte zu erreichen. Ist diese Option nicht aktiviert,
werden die Dubel entsprechend der Verbinder-Bolzen platziert.

Detaillierte Erlduterungen zu den einzelnen Optionen finden Sie im im Kapitel “Korpusmaébel (Klassisch) automatisch
bemalen” auf Seite 241.
Sobald Sie den Dialog verlassen, werden die Bauteile Ihres Korpusmobel Classic generiert und automatisch auf einer

oder mehreren neuen Ebene(n) mit dem Namen lhres Korpusmdobel Classic im Vectorworks Dokument abgelegt.
Existiert eine solche Ebene bereits, wird diese vorher geldscht.
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Werden die Bauteile auf mehreren neuen Ebenen abgelegt, so empfiehlt es sich «Ansicht>Ebenendarstellung>Nur
aktive anzeigen» zu wahlen, damit tatsachlich nur die Bauteile zu sehen sind, die sich auf der aktuellen Ebene
befinden:

Aufteilung | Front | Element | Seament | Material | Beschlge | Rahmen |
DNeu ] [ Andem ] [ Laschen ] G+
Anzahl: Aufteilung: trennt Werte
0o
E []]] ©@ Gleichverteilt @ —L
) Absolut “E
©) Proportional
- i
) Prozentual —
162,00 i—
[T et - 1 Front fiir neu erzeugte Aufteilungen
[7 4| Standard-Vorgabe v
g f E’ Standard-Yorgabe v
4 $1.00 “
n 128,00
e - —z
M- Eexpuzboden [ Frm19 : : : :
o 0
) Lichtmal
@ Rohmah 0 0 0
[T Frontmal: 0
< 661,00 661,00
5 = S s
Beschreibung MT———— —— . . T T 3 [
Wenn Sie hier klicken werden im . . . N N
: : : : (6] (s
2 | : |
: 517,00 : 37,00} N :
s, oo_j'_ j T 51700 N
|
-[: === —r2] $:::::::ﬂ.:°
3 K
T T

Uber das Ebenenauswahlmenii kdnnen Sie zwischen den verschiedenen Ebenen umschalten, auf denen die
Bauteile abgelegt sind:

& 8% Keine |v| &[] [Schrank-Kompus

- N8 ‘ -‘ @ o &7 ‘ -‘ Schrank-AndereTeile
T -

Schrank-Korpus

7 (B @ &« [15

250@

OI Zeichenebene
OI Angebot

Sie kdnnen nun bequem am Bildschirm die Bauteile prifen und selbstverstandlich jederzeit nachbearbeiten.

v Sollen die Bauteile spater auf dem Bearbeitungszentrum formatiert werden, lassen sich spater beim Export die
bendtigten Zugaben einstellen.
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Gruppe bearbeiten

Jedes Bauteil liegt als Gruppe vor. Méchten Sie manuelle Anpassungen vornehmen, so missen Sie die Gruppierung
durch einen Doppelklick betreten. Alternativ kdnnen Sie auch mit der rechten Maustaste auf die zu bearbeitende
Gruppe klicken und den Eintrag «Bearbeiten» aus dem Kontextmeni auswahlen.

CEIE >

‘ Bearbejten N ‘ 2D Plan M

interiorcad Objekte aktualisieren

v [0

Korpusmdbel aus Polygon... »

Korpusmébel bemaBen... Ctrl+Umschalt+B 0 | 2800 | 2600 | 2400

|2200

Darstellung Werkstiick...

Ebene wahlen

Klasse wahlen

Gruppe verlassen

Aktivierung erzwingen k

Alles aktivieren Ctrl+A

Haben Sie die Anpassungen vorgenommen, klicken Sie auf die Schaltflache «Gruppe verlassen» am rechten oberen
Bildschirmrand. Sie kehren so wieder in die Zeichenflache zuriick.

Freie Werkstuicke erstellen

Sie kdnnen mit Vectorworks interiorcad neben den automatisch generierten Werkstiicken selbstverstandlich auch
freie Werkstlicke erstellen.

Erstellen Sie zuerst ein neues Werkstiick unter Zuhilfenahme des gleichnamigen Werkzeuges aus der
Werkzeuggruppe «VectorWOP».

Beachten Sie dabei auch die Wahl- und Einstellméglichkeiten in der Methodenzeile. Ferner sollte das Werkstlick, also
das zu bearbeitende Rohteil, rechtwinklig sein und parallel zu den Koordinatenachsen x und y verlaufen:

Info - Objekt X ,,
Werkzeuggruppen 2 X O ‘}./{ W U i
: erkstuck (Rechteck) (einsetzen

(] Werkstiick 2D (Rechteck) .»| + |  Obiekt | Daten | Rendem | s ( ) )
(O Rechtecktasche 2D Werkstiick (Rechteck]
E Ausklinkung 2D Klasse: Keine v|a
IEI Sage 2D = Ebene: Schrank-Kor... | ¥

:
=] Falz2D « @70 ]

y: [[1710
ot i ’ o —
4B Glnraz) kel
] Fase 2D LineLength: 1610
k2| Postionsrahmen 2D BoxWidth: EE
4+  Ankémung 2D _| |ténge: 1]
5 Breite: 1]
=l interiorcad
ol it Starke:
(2] VectorWoP [ —
4 BemaBung/Beschriftung Zugabe Y: CE &
&\ Modellieren Stake Kante 1: [0 |
& \Visualisieren Kante 2: 1]
“ T Detail/Objekte Kante 3: ]

: 1]
5 o Sl =—
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Sie kdnnen jetzt die Werkzeuge «Bohrung», «Multibohrung», «Topfy, «Verbindery, «Lochreihe», «Bohrbild», «Falzy,
«Gehrung», «Fase» und «Nut» aus der Werkzeuggruppe «VectorWOP» verwenden, um die gewlinschten
Bearbeitungen vorzunehmen:

=5 4=

=4 b=

G

v Beachten Sie auch die Option «Stirnseitig» in der Infopalette des Bohrungswerkzeuges, welche lhnen das
Einsetzen von stirnseitigen Bohrungen gestattet.

v Detaillierte Erklarung zu den aufgefihrten Werkzeugen finden Sie im Kapitel “Werkstlicke mit den Werkzeugen
in der Werkzeugpalette VectorWOP (Classic) bearbeiten” auf Seite 272.

Dialog NC-Bearbeitungen erzeugen: 2D-Zeichnungen in Werkstiicke umwandeln
Im Dialog «NC-Bearbeitung erzeugen» legen Sie auf einfachste Weise aus 2D-Zeichnungen Werkstiicke an. Dafir
werden den 2D-Objekten Kreis, Rechteck, Linie und Kontur eine CNC-Bearbeitung zugewiesen.

Der Befehl gibt einem so die Méglichkeit in einem Zug aus unterschiedlichen Geometrien ein Werkstlick mit
Bearbeitungen zu generieren. Aktiviert man die Option Werkstick erzeugen wird die Geometrie der ausgewahlten
Objekte analysiert und ein Werkstlick erzeugt, das um die Zugaben gréler ist. Kreise, Rechtecke, Radiusrechtecke
Linien, Konturen (Polylinien) sowie Extrusionskorper (=Tiefenkdrper) werden automatisch in die voreingestellten NC-
Bearbeitungen konvertiert. Dabei werden die Voreinstellungen der entsprechenden Werkzeuge aus der
Werkzeugpalette verwendet.

Das Anlegen von Horizontalbohrungen ist mit diesem Befehl besonders einfach zu I16sen. Eine Linie wird dabei in eine
Horizontalbohrung umgewandelt. Die Lange entspricht der Bohrtiefe und auch der Rotationswinkel wird
Ubernommen. Man kénnte also auch eine Linie entlang eines Pfades duplizieren, diesen dann als Konturzug anlegen
und die Linien in Horizontalbohrungen, an denen dann nur noch Durchmesser und Z-Mal} angepasst werden
mussten.

+ Uber das Auswahlfeld Werkstiick erzeugen bestimmen Sie, ob ein Werkstiick zu den CNC-Bearbeitungen
angelegt werden soll.

* Ohne Zugaben hat dies die Mal3e der Bearbeitungen.
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 Mittels der Werte in den Eingabefeldern Zugabe Lange, Zugabe Breite kénnen Sie bestimmen, um wie viel grof3er
das Werkstuck angelegt werden soll.

NC-Bearbeitungen erzeugen “

Werkstiick erzeugen

Zugabe Lange:

Zugabe Brete: 6
Kreise: Bohrung v
Rechtecke: Konturzug v
Radiusrechtecke: Rechtecktasche v
Linien: Horizontale Bohrung v
Konturen: Konturzug v
Tiefenkomer: Konturzug v

o

Formatierung parametrieren
Sie haben in interiorcad folgende Einstellungsmdglichkeiten zur Bestimmung der Formatierung:

* Individuelle Einstellung liber die Infopalette
Sie kénnen eine indivduelle Einstellung flr einzelne Werkstlicke treffen. Aktivieren Sie dazu das Werkstlick und
aktivieren bzw. deaktivieren die Option «Formatiert».

Werkstiick

Klasse: Bem.. v | -
Ebene: Schr.. [+ | 1
& x (92 |

y:
z0 ]

Winkel:
Lange:
Breite:
Starke:
Zugabe X: D
Zugabe Y: L ]
Starke Kante 1:
Kante 2: D
Kante 3: o 1
Kante 4: L ]
Name:
Ausgabe: XG-Kompuss
Material:
Anzahl:

%Fonnatiert
Rickseite Fertigmal
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* Formatierung fiir Baugruppen festlegen
Eine weitere Moglichkeit Formatierungen festzulegen, ist Giber den Korpusgenerator. Hier konnen Sie fir jede
Baugruppe separate Einstellungen treffen. Eine genaue Beschreibung hierzu finden Sie im Kapitel “Register
«Fertigung»: CNC Programme und Formatierungseinstellungen zuweisen” auf Seite 189.

» Globale Einstellung tiber den NC-Export Dialog
Im NC-Export Dialog haben Sie die Moglichkeit die Formatierung von allen Werkstiicken festzulegen. Im folgenden
Kapitel finden Sie detaillierte Erklarungen zu den Einstellungen im NC-Export Dialog.

NC-Programme generieren

Sie haben jetzt die einzelnen Bauteile jeweils mit den zugehdrigen Bearbeitungen als Gruppen vorliegen. Dabei ist
es unerheblich, ob die Bauteile automatisch aus dem Korpusmobel Classic oder manuell erstellt wurden. In jedem
Fall haben Sie gruppierte Objekte vorliegen. Aus diesen sollen nun die NC-Programme erzeugt werden.

Wahlen Sie den Befehl «VectorWWOP>NC-Programme erzeugen...». Folgender Dialog wird eingeblendet:

NC-Programme erzeugen...
WoodWOP 4+5 -
WoodWOP 4.5, 5and 6

Ausgabe
Ordner: C:\Users\CE\Documents

Name: Schrank

Alle BemaBRungsebenen nach Export loschen

Alle von aktueller Ebene

Teile ignorieren
Lange kleiner: 150
Breite kleiner: 70

V| Teile ohne Bearbeitungen

Export | Bearbeitungen | Listen-Export | Variablen | Werkzeuge | Einstellungen |

Formatierung
Kein Bauteil

© Wie beim Bauteil angegeben
Alle Bauteile

Gruppierung
9 Keine
Gruppierung nach Mobeln
Gruppierung nach Material
Anhand NC-Konfiguration

Separate Ordner fur Formatierungen

)
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Registerkarte «Export»

Bitte wahlen Sie zuerst aus dem Aufklappmeni das gewiinschte Exportformat fir lhre Maschine bzw. WOP-Software
aus. In der Regel hat diese Einstellung bereits ein extragroup-Mitarbeiter bei der Einrichtung fiir sie vorgenommen
und dem Namen der WOP-Software lhren Firmenname angeflgt.:

NC-Programme erzeugen...

[ WoodWOP 4+5 [v]
Biesse CIX
Cobus-NCAD
Genesis Evolution
atr

IMAWOP 6
IMAWOP 7
MasterWork
NCHops 4
NCHops 5
NCHops 6

ort | Variablen | Werkzeuge | Einstellungen

Wahlen...

NCStudio
Woodflash
WoodWOP 4+5

Formatierung

Kein Bauteil
Wie beim Bauteil angegeben

(_) Alle Bauteile
Xilog 3

Xilog Plus

Separates Formatierungsprogramm erzeugen

10
10
Alle Bemalungsebenen nach Export loschen
Bearbeitung Nebenbearbeitungsseite im Fertigmall

(®) Alle von aktueller Ebene Bearbeitung Hauptbearbeitungsseite im Fertigmal

Nur ausgewahite Anzahl: |1 Fiigen
Nur nicht ausgewahlte p
Teile ignorieren Gruppierung
= e (®) Keine
Lange Kener 150 Gruppierung nach Mabeln
Breite kleiner: 70 Gruppierung nach Material

(_) Anhand NC-Konfiguration
Teile ohne Bearbeitungen
["] Separate Ordner fiir Formatierungen

Bereich «Ausgabe»

Klicken Sie auf die Schaltflache «Wahlen...» und wahlen Sie ein Verzeichnis auf Inrem Datentrager aus, in welchem
die Ausgabedateien abgelegt werden sollen.

Erzeugen Sie die Programme nicht auf dem Desktop oder im Benutzerverzeichnis, da viele WOP-Programme mit den
daraus resultierenden langen Pfaden, Leer- oder Sonderzeichen nicht zurecht kommen, sondern wahlen Sie ein
moglichst einfaches Verzeichnis wie C:\vwexport.Geben Sie im Feld «Dateiname» an, wie die Ausgabedateien
benannt werden sollen:

V) Wahlen Sie einen Ordner fir den NC-Export: n
'i(',' - 9 :_ » DieserPC » Lokaler Datentrager (C:) » v ¢ Lokaler Datentrager (C:)" dur... 0
Organisieren v Neuer Ordner =—ttw @
A = - % G
X Favoriten Name Anderungsdatum Typ Gi
Bl Desktop Benutzer Dateiordner
& Downloads MSOCache Dateiordner
23 Dropbox Perflogs Dateiordner
= Zuletzt besucht ProgramData Dateiordner
Programme Dateiordner
it& Heimnetzgruppe Programme (x86) Dateiordner
. vwexport Dateiordner
1M Dieser PC . Windows Dateiordner
= Bilder VUl IE >
Ordner: | vwexport
Ordner auswahlen Abbrechen

v Der Dateiname wird automatisch auf den Namen des Mdbels gesetzt, wenn Sie im Ausgabedialog die Option

«Alle Teile von» wahlen.
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Klicken Sie auf die Schaltflache «OK», um lhre Angaben in den Exportdialog zu ibernehmen:
NC-Programme erzeugen... n

WoodWOP 4+5 v
WoodWOP 4.5, 5and 6
Export Bearbe'rtungen] Listen-Export ] Variablen | Werkzeuge | Einstellungen
Ausgabe
Ordner: C:\vwexport

Name: NC-Programm Wahlen...

NC-Programme zeigen

Objekte Formatierung

Alle Teile von (®) Kein Bauteil
ie beim Bauteil angegeben

() Alle Bauteile

m

Alle BemaBungsebenen nach

Bearbeitung Nebenbearbeitungsseite im Fertigmalk

(® Alle von aktueller Ebene Bearbeitung Hauptbearbeitungsseite im Fertigmal
Nur a Anzahl: |1 Flgen
Teile ignorieren Gruppierung
(®) Keine
Lange kleiner: 150 5
e ST ruppierung nach Mobeln
Breite kleiner: 70 ruppierung nach Material

(O Anhand NC-Korfiguration
Teile ohne Bearbeitungen

[7] Separate Ordner fiir Formatierungen

Uber die Optionsfelder «Arbeitsinfo-Datei erzeugen» und «Zuschnittinfo-Datei erzeugen» legen Sie fest, ob Sie diese
Dateien erzeugen méchten. Die Arbeitsinfo-Datei beinhaltet beispielsweise Angaben Uber die gesamte Anzahl der
zu bearbeitenden Werkstiicke.

Hierzu zwei Beispiele: Sie erzeugen NC-Programme fir ein komplexeres Korpusmdbel Classic. Dieses beinhaltet 4
gleiche Konstruktionsbdden. Es wird dabei nur ein NC-Programm erzeugt. In der Arbeitsinfo-Datei steht dann fur den
Bearbeiter an der Maschine die Anzahl der insgesamt zu bearbeitenden Werkstiicke.

Ahnliches gilt, wenn Sie ein Bauteil manuell gezeichnet hatten, dieses jedoch in groRerer Anzahl als 1 benétigen. Im

Feld «Stlickzahl:» kdnnen Sie dann eintragen, wieviele Teile Sie insgesamt bendtigen, und die Stlickzahl wird bei der
Ausgabe in die Arbeitsinfo-Datei lbernommen.

+ Ist die Option «Alle Teile gleicher Grolke zusammenfassen» aktiv, wird fur gleiche Bauteile lediglich ein NC-
Programm generiert.

* |Ist die Option «NC-Programme zeigen» aktiv, werden die erzeugten Daten nach der Generierung angezeigt.
Bereich «Objekte»

Im Bereich «Objekte» wahlen Sie aus, fir welche Bauteile bzw. Mébel ein NC-Programm erzeugt werden soll.

* Im Aufklappmeni «Alle Teile von» kénnen Sie ein Korpusmdbel Classic auswahlen, dessen Bauteile ausgegeben

werden. Beim Export werden dann nur Programme flr die Bauteile des gewahlen Moébels generiert. Andere
Bauteile werden ignoriert.

A Um diese Option nutzen zu kénnen, muss das Korpusmdbel Classic zuvor mittels «Korpusmobel Classic
bemalen» (siehe auch Kapitel “Korpusmébel (Klassisch) automatisch bemafien” auf Seite 241) bemaldt worden
sein.

* «Alle Teile von aktueller Ebene» gibt alle Bauteile aus, die sich auf der aktuell aktiven Ebene Ihres Dokumentes
befinden. Diese Option ist fir den Export von handisch erstellten Werkstiicken gedacht und liefert bei Korpusmdbel
Classic ein anderes Ergebnis.

» «Nur aktive» stellt sicher, dass nur fir diejenigen Bauteile NC-Programme erzeugt werden, die Sie zuvor mit dem
Werkzeug «2D aktivieren» in der Zeichenflache aktiviert hatten. Eine Selektion mehrerer Korpusmaobel Classic ist
natirlich auch maoglich. Klicken Sie dazu bei gedriickter Strg-Taste die gewilinschten Korpusmébelnamen an.

» «Nur inaktive» verhalt sich genau umgekehrt: lediglich fur inaktive Bauteile werden NC-Programme ausgegeben.
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Formatierung

Bei der Option "Alle Bauteile" stehen lhnen wieder alle Parameter zur Verfligung, die Sie bereits aus dem Reiter
"Fertigung" im Korpusgenerator (Klassisch) kennen.

Im diesem Bereich legen Sie Details zur Formatierung fest:

Greifen Sie auf die Option «Wie beim Bauteil angegeben» zurlick, dann werden die individuellen Einstellungen jedes
Bauteiles berucksichtigt; Formatierungsinformationen werden dann nur fir diejenigen Bauteile erzeugt, denen auch
eine Formatierung zugewiesen wurde. Damit die oben beschriebenen Fertigungsstrategien auch in die NC-
Programme Ubernommen werden, missen Sie diese Option auswahlen. Mehr Details finden Sie im Abschnitt
«Formatierung parametrieren».

* Verwenden Sie stattdessen die Option «Kein Bauteil», wenn Sie die Werksticke nicht auf dem
Bearbeitungszentrum formatieren méchten.

« Wahlen Sie «Alle Bauteile», um allen Bauteilen, die als NC-Programm exportiert werden, einen
Formatierungsarbeitsgang zuzuweisen. In den zugehérigen Feldern konnen Sie die bendtigten Zugaben fir Lange
und Breite getrennt einstellen. Wenn Sie diese Option wahlen, dann kénnen Sie mittels der Option «Separates
Formatierungsproramm erzeugen» sicherstellen, dass fir alle Bauteile zwei NC-Programme erzeut werden: Eines
fur die Formatierung und ein zweites fiir alle anderen Bearbeitungen. Somit lasst sich die Formatierung getrennt
von den anderen Bearbeitungen vornehmen, wenn Sie nach dem Formatieren beispielsweise zuerst bekanten
mochten.

Bereich «Teile ignorieren»

Sie kénnen im Bereich «Teile ignorieren» angeben, dass fiir kleine Bauteile oder Bauteile ohne Bearbeitungen keine
NC-Programme erzeugt werden. Erstere Option ist dann sehr hilfreich, wenn beispielsweise einige der vorhandenen
Bauteile zu klein sind, um auf dem Bearbeitungszentrum bearbeitet zu werden.

Bereich «Ausgabeordner»

Im Bereich «Ausgabeordner» bestimmen Sie die Ausgabestruktur. So kdnnen Sie zum Beispiel einen eigenen Ordner
fur jede Materialart anlegen.

Registerkarte «Bearbeitungen»
Wechseln Sie auf den Reiter «Bearbeitungen».

WoodWOP 4.5, 5and 6

Export Bearbeitungen ] Listen-Export ] Variablen ] Werkzeuge ] Einstellungen }

Folgende Bearbeitungen ausgeben:

Ankomung (Vertikal) Topfbohrungen Falze

Ankomung (Horizontal) Verbinderbohrungen Nuten

Vertikale Bohrungen Auszugsbohrungen Horizontale Nuten
Horizontale Bohrungen Lochreihen Gehrungen
Rechtecktaschen Griffbohrungen Fasen
Kreistasche (Vertikal) Sage

Kreistasche (Horizontal) Ausklinkung
Polylinie-Genauigkeit: 0.01 v

Werkzeug-Genauigkeit: 0.01 v

+ Uber die Optionsfelder kénnen Sie einstellen, welche Bearbeitungen im NC-Programm mit ausgegeben werden.

* In den darunter liegenden Felder kénnen Sie die Genauigkeit von Polylinien und Werkzeugen angeben.
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Registerkarte «Variablen»

Auf dem Reiter «Variablen» bestimmen Sie Werte der fiir das ausgewahlte Exportformat definierten Variablen.

WoodWOP 4.5, 5and 6
Export I Bearbeitungen I Listen-Export  Variablen IWed(zeuge I Einstellungen I
Durchgangsbohrungen: Durchbohren v
Formatwerkzeug: 139 v
Formatwerkzeug lang : 139 v
Nutwerkzeug X: 40 v
Nutwerkzeug Y: 41 v
Nutfraser : 13 v
Falzmodus: F v
Falzwerkzeug: 139 v
Ausklinkungswerkzeug (rechts): 139 v
Ausklinkungswerkzeug {links): 139 v
Standard Konturfraeser: 139 v
Sage: 703 v
Horizontalsage: 703 v
Kreistaschenfraser < @20: 129 v
Kreistaschenfraser > @20: 136 v
@ der vert. Ankomungen: 3 v
Tiefe der vert. Ankomungen: 05 v

Registerkarte «<Werkzeuge»

Auf dem Reiter «Werkzeuge» werden die flr das ausgewahlte Exportformat definierten Werkzeuge angezeigt und

verandert.
NC-Programme erzeugen... “
WoodWOP 4+5 v
WoodWOP 4.5, 5and 6
Export I Bearbeitungen I Listen-Export I Variablen Werkzeuge I Einstellungen I
ID Durchmesser MachinelD At Drehzahl Drehsinn Bezeichnung Sc
XG1 3 149 \ 5000 R Vertikalbohrer n
XG2 5 150 Vv 5000 R Vertikalbohrer n
XG6 8 154 Vv 5000 R Vertikalbohrer n
XG7 10 149 Vv 5000 R Vertikalbohrer n
XG8 12 149 Vv 5000 R Vertikalbohrer n
XG9 15 152 v 5000 R Vettikalbohrer ~ n
XG1 35 154 Vv 5000 R Vertikalbohrer n
XG12 5 243 H 5000 R Horizontalbohrer
XG12 8 243 H 5000 R Horizontalbohrer
XG13 10 250 H 5000 R Horizontalbohrer
XG14 12 250 H 5000 R Horizontalbohrer |
< >
Neu Andem Loschen Duplizieren
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+ Uber die Schaltflache «Andern» kénnen Sie bestehende Werkzeuge bearbeiten.Mit Hilfe der Schaltflache «Neu»
konnen Sie einen neuen Eintrag anlegen.

Eintrag bearbeiten ... “ Neuer Eintrag ... “
ID: [G1] | ID: [ |
Durchmesser: |3 Durchmesser:
MachinelD: | 149 MachinelD:
Att: v Art:
Drehzahl: 5000 Drehzahl:
Drehsinn: R Drehsinn:
Bezeichnung: |Vertikalbohrer Bezeichnung:
Schwenkbar: |n Schwenkbar:
Offset: 0 Offset:
P Fobrechen

Registerkarte «Einstellungen»
Auf dem Reiter «Einstellungen» werden die allgemeinen Einstellungen des ausgewahlten Exportformats angepasst.
WoodWOP 4.5, 5and 6

Export I Bearbeitungen I Listen-Export I Variablen I Werkzeuge Einstellungen I

Name Wert )

RADIUSKORRE NOWRK WRKL

SEGMENTSTAF 1

EXTENSION: .mpr
DOS-FORMAT 1
UNERLAUBTE_ -a6u AOUBR()
ARBEITSINFOD  Arbeitsinfo bt
ZUSCHNITTSIN  Zuschnitt txt
LISTSINNCCOD 0

ORDER: TOP BOTTOM L
ORDERSURFA( SAW MITRE BC
WERKZEUGE:  WoodWOP 4+5-
MINLOCHREIHE 2
PRGNR_STAR1 1
PRGNR_FORM, %03d
PRG_NAME: [?PARTID]_[?W
LINE_NUMBER 0
LINE_NUMBER 1
FOLDERNAME: [?AUFTRAGIN?
POLYVERTEXC 0
POLYVERTEXC 1
ZUSTELLUNG: 1 v

Andem [C] Alle anzeigen

Diese beziehen sich immer auf eine bestimmte Exportart. So kdnnen Sie zum Beispiel fur die Exportart «WoodWOP
4+5» die Namen der generierten Arbeits- und Zuschnittsinfo-Dateien andern.

Wenn Sie alle Einstellungen korrekt vorgenommen haben, klicken Sie auf die Schaltflache "Exportieren”. Im
Zielverzeichnis wird automatisch ein Verzeichnis mit dem Namen des Korpusmabel Classic angelegt, in das dann die
fertigen NC-Programme gelegt werden.
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Ein Beispiel: CNC-Programme eines einfachen Korpusmobels (Klassisch) ausgeben
Erstellen Sie ein einfaches Korpusmaobel Classic und bemalfien Sie dieses (siehe Kapitel “Korpusmobel (Klassisch)
automatisch bemallen” auf Seite 241). FUhren Sie anschlieRend den Befehl «VectorWWOP>NC-Programme
erzeugeny aus:
NC-Programme erzeugen...
WoodWOP 4+5 v
WoodWOP 4.5, 5and 6

Export Bearbe'rtungenl Listen-Export I Variablen | Werkzeuge | Einstellungen

Ausgabe
Ordner: C:\vwexport
Name: Schrank Wahlen... |

NC-Programme zeigen

Objekte Formatierung
(® Alle Teile von (® Kein Bauteil

Eﬁ_il 1 _) Wie beim Bauteil angegeben

() Alle Bauteile

Separates

o
3

[] Alle BemaRungsebenen nach Export loschen
. Bearbeitung Nebenbearbeitungsseite im Fertigmal
() Alle von aktueller Ebene Bearbeitung Hauptbearbeitungsseite im Fertigmal

Nur 1 Figen

Teile ignorieren Gruppierung

(®) Keine

Gruppierung nach Mobeln
Gruppierung nach Material
(_) Anhand NC-Konfiguration

Lange kleiner: 150
Breite kleiner: 70

Teile ohne Bearbeitungen
["] Separate Ordner fiir Formatierungen

Nach dem Export wird der Ordner mit dem NC-Programm angezeigt:

(5[ 2= Schrank - oIiEl
m Start Freigeben Ansicht 0
T <« Lokaler Datentrager (C:) » vwexport » Schrank v ¢ »p
A \ 3 A ( sdatt vp GroB
¢ Favoriten [J Name Anderungsdatum Typ GroBe
Bl Desktop | 1_F_KorpusSeiteLinks.mpr MPR-Datei 5KB
& Downloads || 2_F_KorpusSeiteRechts.mpr MPR-Datei 5KB
%% Dropbox | 3_F_KorpusBodenOben.mpr MPR-Datei 4KB
= Zuletzt besucht | 4_B_KorpusBodenUnten.mpr MPR-Datei 6 KB
| 4_F KorpusBodenUnten.mpr MPR-Datei 4KB
+d Heimnetzgruppe | 6_F_SockelVorne.mpr MPR-Datei 4KB
|| Zuschnittsliste Textdokument 1KB
1% Dieser PC v
7 Elemente -

* Wie beim Export angegeben, wurden fir jedes Bauteil getrennte Programme zur Formatierung und fir die
Bearbeitungen erzeugt.

» Abhangig vom gewahlten Exportformat werden diese Dateien entweder direkt in die Maschine eingelesen oder in
einem Postprozessor nachbearbeitet.

» Je nach Template konnen Sie sich auch eine Arbeitsinfo.txt Datei erstellen lassen, die Sie mit einer
Tabellenkalkulation oder einen Texteditor 6ffnen kénnen.

Ordner «NC-Export»: Technische Informationen zu den Parametrierungen verschiedener
Steuerungen

In diesem Abschnitt finden Sie einige technische Informationen dazu, wie die Parametrierungen fir verschiedene
Steuerungen aussehen und wo diese auf |hrer Festplatte abgelegt sind.
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Der Ordner «NC Export» findet sich in Ihrem Benutzerordner (Siehe “Benutzerdaten- und Praferenzordner” auf
Seite 152.)

N AR NC Export - o IEl
m Start Freigeben Ansicht 0
(— (—) > 9D « xg » XG Resources » VectorWOP » NC Export v ¢ NC Export" durchsuchen P

r Favoriten A [ Name g Anderungsdatum Typ GroBe
Bl Desktop Biesse CIX 14.11.2013 12:06 Dateiordner
& Downloads Cobus-NCAD Dateiordner
%% Dropbox Genesis Evolution Dateiordner
= Zuletzt besucht gtr Dateiordner
IMAWOP 6 Dateiordner
+d Heimnetzgruppe IMAWOP 7 Dateiordner
MasterWork Dateiordner
1% Dieser PC NCHops 4 Dateiordner
= Bilder NCHops 5 Dateiordner
m Desktop NCHops 6 Dateiordner
*| Dokumente NCStudio Dateiordner
& Downloads Woodflash Dateiordner
o Musik WoodWOP 4+5 ordner
# Videos XG_EF-Virtual-Export ordner
i Lokaler Datentra¢ XG_VirtualNC Dateiordner
¥ Shared Folders (\ XG_VirtuaNC_NoOrder Dateiordner
Xilog 3 Dateiordner
ﬁ.l Netzwerk Xilog Plus Dateiordner

1M ymware-host

18 Elemente

Fiir jedes Ausgabeformat finden Sie in dem jeweiligen Unterordner:

+ eine Steuerungsdatei, die die Dateiendung «.tmpl» verwendet

» eine Globals-Textdatei, in der die Einstellungen des Reiters «Variablen» im «NC-Programme erzeugen»-Dialog
hinterlegt sind.

+ eine Tools-Textdatei mit verwendeten Werkzeugen, die Sie auf dem Reiter «Werkzeuge» bearbeiten kdnnen

Beim Erstellen neuer Steuerungsdateien oder bei deren Anpassung sind lhnen unsere Techniker jederzeit gerne
behilflich.

Werkstiicke mit den Werkzeugen in der Werkzeugpalette VectorWOP (Classic) bearbeiten

Mit diesen Werkzeugen lassen sich Elemente in die Zeichnung einsetzen, die fir die NC-Ausgabe bendtigt werden.

Die Nutzung dieser Werkzeuge funktioniert immer auf die gleiche Weise: Platzieren Sie das Objekt an der
gewinschten Stelle auf der Zeichenflache und bearbeiten Sie es Uber die Infopalette. Selektieren Sie danndas
Werkstiick und alle Objekte, die bei der Generierung beriicksichtigt werden sollen. Gruppieren Sie die ausgewahlten
Objekte mit der Tastenkombination «Strg+G» und generieren Sie dann das NC-Programm.
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Werkzeuge «Werkstiick 2D (Rechteck)» und «Werkstiick 2D (Polygon)»: Einfaches Werkstiick zur
weiteren Bearbeitung erstellen

Um ein NC-Programm mit VectorWOP generieren zu kdnnen, bendtigt man zunachst ein Werkstick. Werkstlicke
sind reine 2D-Objekte aus denen spater NC-Programme erstellt werden. Zeichnen Sie mit zwei Mausklicks ein
rechteckiges Werkstuck.

VectorWOP (Classic) o X

DS =lwmlal + ¢ | g &= (08

G

Beim Einsetzen des ersten Werkstlicks erscheint ein Dialog, in dem die Grundeinstellungen fiir die nachfolgenden
Werkstlicke vorgenommen werden kénnen. Dazu gehdren Lange, Breite, Starke sowie die bereits oben
beschriebenen Einstellung zur Fertigungsstrategie.

Es kdnnen auch Material- und Kanteninformationen eingetragen werden. Bei den Kanten werden im NC-Export
allerdings nicht die sichtbaren Felder des Dialogs ausgewertet, sondern die verdeckten Felder Starke Kante Links,
Starke Kante Rechts, Starke Kante Vorne, Starke Kante und Starke Kante Hinten. Sie kdnnen diese Eingabefelder
freigeben, in dem Sie am Ende des Dialogs das Kastchen Alle Parameter anzeigen aktivieren.
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. Eigenschaften BN 1fo - Objekt x
: Objekt | Daten | Rendem |
Werkstiick 2D (Rechteck] :
[ e— ~ | 'Werkstiick (Rechteck]
Starke: [19 | , —
Zugabe X: [0 | Klasse: Keine |~ |
Zugabe Y: [0 | Ebene: [Konstry.._ IS0
Starke Kante 1: [0 11| ||| « [2340cm |
Starke Kante 2: [0 | y: [38.40cm |
Starke Kante 3: [0 | A z: (0.00cm IA
Starke Kante 4: [0 ||| Winkel:
Bauteilname: ( | LineLength: 20.00cm
Ausgabe: [ | BoxWidth:
vateia: | | Lange
pai: [ || frere
[] Fomatiert Starke:
Objekt-ID: | | | Zugabe X:
Auftrag: | | | ZugabeY:
Position: | | Starke Kante 1:
Werkzeug-nfo: | | | Kante2:
(| Massemichtung quer Kante 3:
Anschlag Symbol: Standard - Kante 4:
Durchmesser:  [50 ] Name: L 1]
Anschlagsposition:| 1 v Ausgabe: L 1
e D —
Fugemaﬂ IO I Anzahl:
[ ] Auflage in FertigmaR {Hauptbearbeitungsseite O F?."nat'én .
[] Auflage in FertigmaR (Nebenbearbeitungsseit [ Riickseite Fertigmal
= || ObiektD: L]
Bemalung X: Keine v
ey, [ e —
s e e L —
L |Bezsichnung N weiwewgiio: ]
Klasse Anschlag: | Aktive Klasse dl [P] Masenichtung quer
(] Alle Parameter zeigen Anschlag Symbol: Standard ~
Durchmesser: 5.00cm
Anschlag Posttion:| 1 - |
Abbrechen BemaRung X: Keine -
Bemalung Y- Keine -
Anschlag: :Aktive Kas «
[] Alle Parameter zeigen

Uber die Infopalette lassen sich spéter alle Einstellungen jederzeit andern.

v Achtung: Am Werkstiuck wird der Anschlagspunkt dargestellt. Die Position muss |hrer Maschinensituation
entsprechen, da der NC-Export sonst unter Umstanden gespiegelte Programme erzeugt. Vor dem Ausfiihren
des NC-Exports muss das Werkstiick 2D zudem mit allen NC-Bearbeitungen in einer Gruppe zusammengefasst
werden.

v Mit dem Unterwerkzeug «Werkstiick 2D (Polygon)» kénnen Sie polygonférmige Werkstiicke erstellen.

Werkzeug «Rechtecktasche 2D»
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Das Rechtecktaschenwerkzeug ahnelt in der Anlage dem Rechteckwerkzeug von Vectorworks. Wahrend nur wenige
Anbieter von WOP-Software Freiformtaschen als Makro anbieten, kann bei Rechtecktaschen viel haufiger auf
entsprechende Makros der Maschinensoftware zurlickgegriffen werden. Steht ein entsprechendes Makro dennoch
nicht zur Verfligung, bildet der NC-Export einen Konturzug aus, der die Flache auf die gewlinschte Tiefe ausraumt.

Info - Objekt X
Objekt | Daten | Rendem |
Rechtecktasche 2D

Klasse: Keine %
Ebene: | Zeichenebene v

Ausrichtung: Konstruktionsebene ~

Tiefe:
Zustellung [%]:
Frasbahnuberdeckung [

o

I

|| = 182 |
v |88 |

z [0 |
Winkel:
Lange:
Breite:
E ckradius:
]

1]

L1

Werkzeug:

Einstellmoglichkeiten in der Infopalette:
» Winkel: Rotationswinkel um den Mittelpunkt des Rechtecks

» Lange/Breite: AuRenmalie der Rechtecktasche

» Eckradius: Verrundungsradius - Wird in der Regel von den WOP-Makros unterstitzt. Wird der Konturzug im NC-
Export erzeugt, kann diese Information nicht ausgewertet werden

« Tiefe: Frastiefe auf die die Rechtecktasche ausgeraumt werden soll

» Zustellung (optional): Wird in der Regel von den WOP-Makros unterstutzt. Wird der Konturzug im NC-Export
erzeugt, kann diese Information nicht ausgewertet werden

» Frasbahniiberdeckung (optional): Wird in der Regel von den WOP-Makros unterstitzt. Der in NC-Export generierte
Konturzug arbeitet generell mit 50%

» Werkzeug (optional): In der Regel wird in Ihrer VectorWOP-Parametrierung ein Werkzeug vordefiniert.

Werkzeug «Ausklinkung 2D»: Ausklinkungen einfiigen
Aktivieren Sie das Werkzeug und platzieren Sie die Bearbeitung mit zwei Klicken auf dem Werkstlick. Die
Ausklinkung kann an den Ecken und an beliebiger Stelle in der Kante des Werkstiicks platziert werden. Der NC-
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Export erstellt optimierte Konturziige bzw. Frasbahnen. Die Grofke der Ausklinkung kann tUber Eckpunkt-Koordinaten
angepasst werden. Erganzen Sie anschlieRend ber die Infopalette die Breite, Hohe und Tiefe der Ausklinkung.

VectorWOP (Classic) 2 x| /Ausklinkung |
‘ L3 [==] Ml al + ¢ § & &= (0 o8 | Kasse: [Keine v

== Ebene: :Zeichenebene v

', Obiektkante | | x [-2390 |
P y: [2830 |
Sosood : z. |0 |
Winkel: [0,00° |
Punkt 1x:0 |
Punkt 1y:{0 |
Punkt 2x:(100 |
Punkt 2y:{0 |
Punkt 3x:100 |
|

|

|

|

b Punkt 3y{-100
Punkt 4 x:{0
Punkt 4 y{-100
Tiefe: |19

v Der Einflgepunkt der Ausklinkung muss immer auf der Werkstiickkante liegen und der Richtungspfeil in das
Werkstulck zeigen.

Werkzeug «Sage 2D»: Schnitte setzen
Aktivieren Sie das Werkzeug und definieren Sie mit zwei Klicken den Verlauf des Schnittes.

Werkzeuggruppen o X
Werkstiick 2D (Rechteck) .»

D Rechtecktasche 2D

P9 Ausklinkung 2D

I[N sage 20

| Falz2D

T] Nut2D »
CI Gehrung 2D

=] Fase2D

}==={ Positionsrahmen 2D

C} , Obijektkante /45°
+ Ankémung 2D °
[.::BI interiorcad

(il Vectorwop |

! BemaBung/Beschriftung

m
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Geben Sie im eingeblendeten Dialog die gewlinschten Werte ein. Bestatigen Sie anschlieRend mit «OK», um das

Objekt zu erzeugen.

pr

VectorWorks - Object Properties L_J&
Sige
Lange: (i |
Breite: [3 |
Tiefe: [-10 |
Gehrungswinkel: (30 |
Radiuskomektur: Keine v
Vonitztiefe: [2 |
Schnitttiefe: [0 | &

v Je nach WOP-Software bzw. Maschinenausstattung kénnen die Funktionen im NC-Export limitiert sein.
Prinzipiell stehen im Werkzeug alle relevanten Parameter zur Verfligung um entsprechende Makros im WOP
anzusprechen. Wenn Sie entsprechende Optionen in Ihrer NC-Ausgabe vermissen, besprechen Sie das bitte
mit unserem Servicepersonal.

Werkzeug «Falz 2D»

Der Falz ist ein sogenanntes Linienwerkzeug und kann ausschlieRlich Achsen-parallel an den Werkstiickkanten
verwendet werden. Zeichnen Sie eine Linie, um den Verlauf zu definieren. Die Lange der Linie beschreibt die Lange
des Falzes. Breite und Tiefe kdnnen Uber die Parameter in der Infopalette jederzeit geandert werden. Der NC-Export
Ubergibt an Ihre WOP-Software einen optimierten Konturzug.

Info - Objekt a X | VectorWOP (Classic) a X
0bjekt|Daten|Rendem] ‘ E = | EI‘LI + 4 § ¢ &= (0 ai
Falz 2D

Klasse: | Keine v

Ebene: | Zeichenebene v

Ausrichtung: Konstruktionsebene ~
2| x: [3050 |
Iy [-8%00 |

z. |0 |

Winkel{0,00° |

Parameter des Falzes:

* Lange, Breite und Tiefe

» Seite: definiert, ob der Falz linker oder rechter Hand der aufgezogenen Linie gezeichnet wird.

* Richtung umkehren: ist in der Regel ohne Belang, da der NC-Export die Bearbeitung optimal ausrichtet.

» Eingesetzt, ausgesetzt: Durch aktivieren dieser Optionen wird dem NC-Export signalisiert, dass der Falz nicht Gber
die gesamte Lange des Werkstiicks verlauft.

Werkzeug «Nut 2D»

Wie beim Falz handelt es sich auch bei der Nut um ein Linienwerkzeug, das ausschlie3lich Achsen-parallel an den
Werkstlckkanten eingesetzt werden kann. Zusatzlich zu den Parametern des Falzes kann man bei der Nut den
Abstand vom Rand eingeben und den Maflbezug fir diesen Abstand Uber die Auswahlliste "Kante" einstellen.
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Gemeint ist, ob der Abstand von der Werkstiickkante zum rechten bzw. linken Rand der Nut gemessen wird oder
mittig angenommen wird.

Info - Objekt 2 X | VectorWOP (Classic) 3 X
ObjektlDateanendem] ‘ E | EI‘LI + & i ¢ ¢= _»J aﬁ
Nut 2D
Klasse: | Keine v
Ebene: | Zeichenebene v

Ausrichtung: Konstruktionsebene ~

x: [3300 |
y: [13250 |
z: [0 |

Werkzeug «Gehrung 2D»

Auch bei der Gehrung handelt es sich um ein Linienwerkzeug, das ausschlieBlich Achsen-parallel eingesetzt werden
kann. Die Gehrung wird grundsatzlich tberschnitten ausgegeben. Ein unterschneiden der Gehrung muss also auf
einem NC-Programm fiir die Rlckseite ausgefiihrt werden.

Parameter der Gehrung

» Winkel: Der erste Winkel ist fir die grafische Orientierung da und muss in der Regel vom Benutzer nicht angepasst
werden, da er automatisch beim Aufziehen des Werkzeugs gesetzt wird

+ Lange: Andern der Lange der Gehrung - muss in der Regel nicht verandert werden, da der NC-Export nétige An-
und Abfahrtsstrecken bertcksichtigt

* Breite: Reprasentiert die Breite der Gehrung in der Ansicht von oben und wird aus dem Korpusmobel Classic
heraus auch korrekt berechnet. Sie hat fiir den NC-Export keine Fertigungsrelevanz.

» Winkel: Der zweite Winkel ist der eigentliche Gehrungswinkel

* Richtung umkehren: Dreht die Richtung des Gehrungsverlauf um. Dies muss in der Regel nicht angepasst werden,
da der NC-Export in der Ausgabe die Richtung optimiert.

+ Werkzeug: Kann zur Ubergabe an den NC-Export genutzt werden. In der Regel ist das Werkzeug aber in der
Parametrierung voreingestellt.

Fase 2D»: Kanten des Werkstilicks bearbeiten
Mit diesen Werkzeugen kénnen Sie ein Werkstlck durch eine Fase erganzen. Aktivieren Sie das Werkzeug und
zeichnen Sie eine Linie, um den Verlauf zu definieren.

13
4

G

Erganzen Sie gegebenenfalls Uber die Infopalette Breite, Tiefe etc.

Werkzeuge «Ankoérnung 2D/Bohrung 2D/Topfbohrung 2D»: Bohrungen erstellen
Bohrungen und Ankdrnungen lassen sich generell als vertikale oder horizontale Bearbeitungen verwenden. Die
Bohrung unterstitzt auch Dreh- und Kippwinkel. Wenn in lhrer Parametrierung kein Bohrer mit passendem
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Durchmesser angelegt wurde, wird die Bohrung im NC-Export automatisch als Kreistasche behandelt. Ein echtes
Kreistaschenwerkzeug gibt es daher nicht.

Beim Einsetzen definieren Sie mit dem ersten Klick den Mittelpunkt der Bohrung. Mit dem zweiten Klick bestimmen
Sie die Ausrichtung;

Info - Objekt 2 X | VectorWOP (Classic) 2 x
ObjektIDateanendem] ‘ E | EI‘CI Pl | ¢= L»\] Sbi
Bohrung 2D :

Klasse: | Keine v
Ebene: | Zeichenebene v

Ausrichtung: Konstruktionsebene ~

m x: [16600

|

y: [-6100 |

z: [0 |
Winkel:
Durchmesser:
Bohrtiefe:
Bohrwinkel:
Rotation Z: P ]
Liniengruppe: 0.1 v
Bemalung Durchmesser: Keine  ~
Typ: Undefini ~
Zustellung (%): C
Uberdeckuna:

[ ] Einmessen

IFC...| <Keine IFC-Eigenschaften>

v Wenn Sie vor dem zweiten Klick die Umschalttaste gedrickt halten, kénnen Sie gerasterte Winkel fangen.

Andern Sie gegebenenfalls die Werte (ber die Infopalette.

Parameter der vertikalen Bohrung, Ankornung

Die vertikalen Bohrungen werden im 2D-Plan als Kreis mit einem Fadenkreuz dargestellt. Ankérnungen werden im
2D-Plan als X dargestellt. Sie haben weitgehend dieselben Parameter in der Infopalette. Bohrtiefe und Durchmesser
sind jedoch in der Regel im NC-Export voreingestellt.

* Winkel: Geometrischer Winkel. Bei vertikaler Bohrung irrelevant, bei horizontaler Bohrung wird er im NC-Export
bericksichtigt.

* Durchmesser

» Bohrwinkel: 0 Senkrechte Bohrung 90°, horizontale Bohrungen 0° oder Freiwinkel

» Rotation Z: ohne Belang

« Liniengruppe: Auswahl der Strichstarken in der 2D-Plan Darstellung

* Bemallung Durchmesser: Auswahl des BemaRungstyps in der 2D-Plan Darstellung

* Typ: Wird vom Korpusmobel Classic automatisch gesetzt. Hat in der Regel keine Fertigungsrelevanz
+ Zustellung (%): Wird in der Regel im NC-Export nicht ausgewertet.

+ Uberdeckung: Nur relevant bei Bohrungen, die als Kreistaschen ausgefihrt werden. In der Regel wird dies aber im
NC-Export sinnvoll gesetzt bzw. in den entsprechenden Makros der WOP-Software automatisch belegt.
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» Einmessen: optional - Besitzt hre Maschine ein Einmessaggregat, so kann dies nach Prifung gegen Mehraufwand
auch fir einzelne Bohrungen aktiviert werden.

Parameter Horizontale und schrage Bohrungen

Wird ein Bohrwinkel auf 0° gesetzt, werden zusatzliche Parameter fir die horizontale Bearbeitung freigegeben. Die
Bohrung wird im 2D-Plan als Rechteck mit einem Richtungspfeil dargestellt

* Richtung: Auswahl der Bohrrichtung entsprechend der Hauptachsen
* Rotation Z: Rotationswinkel in der Z-Ebene

* Position Z: Abstand in z bezlglich Oberkante Werkstlck

Bohrungen mit Kippwinkel

Bohrungen mit einem Bohrwinkel ungleich 0° oder 90° haben dieselben Parameter wie die Horizontalbohrungen,
werden jedoch als Oval mit einem 45° gedrehten Fadenkreuz dargestellt, so dass man sie gut von vertikalen
Bohrungen unterscheiden kann. Eine Ausfiihrung als Kreistasche ist nicht mdglich. Es muss also ein passender
Bohrer zur Verfligung stehen.

* Rotation Z: wird nicht unterstutzt.
+ Position Z: relevant bei Bohrungen in eine Gehrung. Bei schrager Bohrung in die Flache muss sie 0 sein.

+ Zustellung und Uberdeckung: werden nicht unterstiitzt

v Horizontale Bohrungen mit und ohne Rotationswinkel lassen sich alternativ auch mit dem Befehl NC-
Bearbeitung sehr komfortabel aus einer Linie erzeugen, vertikale Bohrungen aus Kreisen. Auf diesen
Menlbefehl wird an anderer Stelle eingegangen.

v Wenn Sie Topf- oder Verbinderbohrungen von Hand platzieren mdchten, stehen lhnen entsprechende
Werkzeuge zur Verfligung. Die Parameter sind weitgehend selbsterklarend, so dass an dieser Stelle nicht ndher
darauf eingegangen wird.

Werkzeug «Verbinder 2D»: Verbinder einsetzen

Mit diesem Werkzeug setzen Sie Verbinder in Ihre Konstruktionszeichnung ein. Beim Einsetzen definieren Sie mit
dem ersten Klick den Punkt, an dem die Mittelachse fur die stirnseitige Bohrung des Bolzens in das Werkstick eintritt.
Mit dem zweiten Klick bestimmen Sie den Mittelpunkt der Bohrung fir den Exzenter:

VectorWOP (Classic) o x
El rgal ] 4] + o o= 00 o8

VOOC

v Das Unterwerkzeug «Verbinder mit Abstand» funktioniert analog, allerdings kénnen Sie beim Einsetzen
zusatzlich einen Abstand fur den Mittelpunkt der Exzenterbohrung angeben.

Werkzeug «Lochreihe 2D»: Lochreihenbohrungen einfiigen
Mit diesem Werkzeug setzen Sie Lochreihenbohrungen in lhre Zeichnung ein. Das Werkzeug ist ein Linienwerkzeug:
Anfangspunkt und Endpunkt der Linie beschreiben den Verlauf der Lochreihe. Der NC-Export unterstitzt
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ausschlieBlich Achsen-parallele Lochreihen. Beim Einsetzen definieren Sie mit dem ersten Klick den Startpunkt, mit
dem zweiten Klick den Endpunkt einer gedachten Linie durch die Mittelpunkte aller Teilbohrungen:

VectorWOP (Classic) o x
& E fsalmlal + ¢f e &= (0.8

Parameter der Lochreihe

* Lange

* Durchmesser: Bohrdurchmesser
+ Bohrtiefe

» Raster: In der Regel wird vom NC-Export ausschlief3lich Raster 32 unterstutzt. Bendétigen Sie andere Rastermalie,
fragen Sie bitte unser Service-Personal.

Abstand Start: legt fest, wo die erste Bohrung der Lochreihe sitzen soll.

Min Abstand Ende: legt fest bis zu welchem Abstand vom Ende die Lochreihe héchstens angelegt werden soll.

Werkzeug «Multibohrung»: Verteilung der Bohrungen exakt bestimmen
Das Werkzeug «Multibohrung» funktioniert analog, allerdings haben Sie hier mehr Mdglichkeiten bei der Verteilung
der Bohrungen.

Werkzeug «Bohrbild 2D»: Bohrbilder erstellen und zuweisen

Mit dem Werkzeug Bohrbild fiigen Sie ein Bohrbild in die Zeichenflache ein. Sie mlissen dann noch ein Bohrbild
zuweisen. Offnen Sie dafiir den Dialog VectorWOP>Bohrbild zuweisen und wihlen Sie eines der mitgelieferten
Bohrbilder aus.

Bohrbild zuweisen... &J
0 Bohrbild fur eine Einzelbohrung
16 Bohrbild fur 2 Bohrungen mit 16 mm Abstand
32 Bohrbild fur 2 Bohrungen mit 32 mm Abstand
64 Bohrbild fur 2 Bohrungen mit 64 mm Abstand

Bohrbild fur 2 Bohrungen mit 96 mm Abstand

[122° | Bohmbid fur 2 Bohrungen mit 128 mm Abstand

Alternativ kdnnen Sie ein Bohrbild der fir interiorcad mitgelieferten Beschlage einfiigen. Diese liegen im Ordner
"interiorcad\xg\XG Resources\Fittings\DrillingPatterns" in Inrem Programmverzeichnis. Sie brauchen dazu nur den
Namen in das Feld Bohrbild-Name in den Einstellungen oder in der Infopalette einzutragen und das Bohrbild an die
gewulinschte Stelle auf das Werkstlick zu positionieren.
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Werkzeug «Positionsrahmen 2D»: Einfachere Lagebestimmungen

Mit diesem Werkzeug kdnnen Sie Positionsrahmen auf dem Werkstiick platzieren. Wenn Sie beispielsweise eine
Korpusseite zeichnen, bestimmen Sie mit Hilfe des Positionsrahmens die Lage der Korpusbdden. Dies erleichtert die
Positionierung von Bohrungen.

v Positionsrahmen haben rein informative Bedeutung. Sie haben keinerlei Auswirkungen auf das erzeugte NC-
Programm.

Werkzeug «Konturzug 2D»: Fraslinie erstellen

Mit diesem Werkzeug kénnen Sie einen Konturzug zeichnen, der bei der spateren NC-Ausgabe als Fraslinie
aufgefasst wird. Alternativ kénnen Sie auch mit dem Werkzeug «Polylinie» eine Kontur zeichnen und diese dann wie
oben beschrieben zunachst radial glatten und dann mit ,VectorWWOP > NC-Konturzug erzeugen® in einen Konturzug
umwandeln.

Der Konturzug verfugt in der Infopalette Uber eine Vielzahl von Parametern, von denen nicht alle fur jeden
Postprozessor nétig oder verfiugbar sind. Daher soll hier nur auf die wichtigsten Einstellmdglichkeiten eingegangen
werden.

* Breite: Sie dient nur zur Visualisierung der Werkzeugkorrektur und hat keine Auswirkung auf die Fertigung.

* Werkzeuginfo: In der Regel wird vom NC-Export ein Standardwerkzeug fur die Ausfihrung des Konturzugs gesetzt.
Wenn der Konturzug einen anderen Fraser bendtigt, kdnnen Sie diesen hier eintragen.

» Radiuskorrektur: stellt ein, ob der Fraser rechts, links oder mittig auf dem Konturzug lauft.

* Richtung umkehren: stellt die Frasrichtung um. Die Frasrichtung wird am Konturzug durch den Richtungspfeil
dargestellt.

» Anfahranweisung (Abfahrtanweisungen vergleichbar): Auswahl unterschiedlicher Anfahrtsmethoden an den
Konturzug.

Eckpunkt: bohrend Eintauchen am Startpunkt des Konturzugs.
+ Gerade: dem Konturzug wird ein gerades Segment vorangestellit.

» Kontur: setzt den Startpunkt eines geschlossenen Konturzugs auf die Mitte des nachsten geraden Segments und
setzte ein gerades Segment davor.

Halbkreis: dem Konturzug wird ein halbkreisformiges Segment voran gestellt.

Viertelkreis: dem Konturzug wird ein viertelkreisférmiges Segment voran gestellt.

+ Abstand: definiert die Lange der Anfahrt bzw. Radius oder Durchmesser, je nach Anfahrtsmethode.

Position: definiert, ob die kreisformigen Anfahrtsanweisung von auf3en oder von innen erfolgt, sofern keine
Radiuskorrektur eingestellt ist. Wenn eine Radiuskorrektur eingestellt ist, ist das Feld inaktiv.

* Fliegend eintauchen: Der Konturzug taucht auf der Lange des Anfahrtsweges ab der Oberflache Werkstlck auf die
Endtiefe ab. (die Option ist inaktiv bei Anfahrtsanweisung Eckpunkt).

+ Daten: wird nur fur spezielle Anpassungen verwendet.

Tiefe Start/Tiefe Ende: Frastiefen des Konturzugs. In der Regel wird vom NC-Export nur Tiefe Ende verwendet und
gibt die Frastiefe des Konturzugs an.

Zustellung (%): der NC-Export legt automatisch mehrere identische Konturziige oder Frasbahnen mit
verschiedenen Tiefen an, sofern nicht die Mechanismen der WOP-Software genutzt werden. Will z.B. man die
Frastiefe in 3 Schritten erreichen so gibt man 34 ein.

Konturabstand (optional): wird nicht von jeder WOP-Software unterstitzt.

Vorschub, Drehzahl (optional): Wird in der iberwiegenden Postprozessoren mit Standardwerten belegt bzw. von
der WOP-Software werkzeugabhangig festgelegt.

» Tasche ausraumen (optional): 16st in der WOP-Software das Ausrdumen des Konturzugs aus, sofern von dieser
unterstitzt.

» Ablaufnummer: Wenn Sie Einfluss auf die Reihenfolge nehmen wollen, in der die Konturzliige auf der Maschine
abgefahren werden sollen, kbnnen Sie hier eine Nummer eintragen. Es werden dann zuerst alle Konturziige geman
Ihrer Ablaufnummer gefrast und anschlieRend ungeordnet die deren Ablaufnummer 0O ist.

282



VectorWOP (Klassisch)

« Startpunkt-Index, Vorwarts, Rickwarts: sind Hilfsmittel, um den Startpunkt an geschlossenen Konturziigen an eine
fertigungstechnisch geeignete Stelle zu verschieben.

Werkzeug «Makro 2D»: Im WOP definierte Makro-Bearbeitung auf dem Werkstiick ausfiihren

Mit diesem Werkzeug kénnen sie eine in Ihrer WOP-Software definierte Makro-Bearbeitung (z.B. Blockmakro in
WoodWOP) an beliebiger Stelle auf einem Werkstlick ausfihren.In der Infopalette legen Sie die Eigenschaften des
Makros fest.

VectorWOP (Classic) n x | NC Makro
‘ 09 =] mlal + ¢ § & o= ()| @8 | Kasse:  |Keine v
Ebene: Zeichenebene | ¥
[&] = [305 |
I y: |-565 |
z. [0 |
Winkel: (0.00° |
Lange: [150 |
Breite: (100 |
Name: [Makro |
Parameter1 | |
Wertl: | |
Parameter2:| |
Wert2: | |
Parameter3 |
Wert3: | |

v Um dies zu ermdglichen, missen Anpassungen an lhrer Parametrierung vorgenommen werden. Fragen Sie
dazu unsere Service Personal.
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